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I.INTRODUCCION

La presente Programacion corresponde al Departamento de Matematicas del IES
Tierrablanca, ubicado en La Zarza, al que asiste alumnado procedente de Alange,
Villagonzalo y de la propia localidad.

Esta Programacion Didactica sera de aplicacion durante el curso académico
actual 2025-2026.

La normativa principal aplicable para la elaboracion de esta Programacion
Didactica, asi como para su concrecion curricular, desde la legislacion estatal,
es la siguiente:

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE) modificada por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE).

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensenanzas minimas de la ESO.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las

ensefanzas minimas del Bachillerato.
Y desde la legislacion autonomica extremena:
Ley 4/2011, de 7 de marzo de educacion de Extremadura (LEEX).

Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de Institutos de Educacion Secundaria.

Orden de 3 de junio de 2020, sobre la evaluacion objetiva del alumnado.

Instrucciones de 27 de junio de 2006, de la Direcciéon General de Politica Educativa
por la que se concretan las normas de caracter general a las que deben adecuar su
organizacion y funcionamiento los centros educativos de Extremadura, con sus

modificaciones posteriores recogidas en la Instruccion 10/2021 de 19 de julio.

Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacion y el
curriculo de la ESO para la Comunidad Autonoma de Extremadura.



Decreto 109/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacion y el
curriculo del Bachillerato para la Comunidad Auténoma de Extremadura.

Instruccion 14/2025, de 19 de junio, de la SGE, por la que se unifican las
actuaciones correspondientes al inicio y desarrollo del curso escolar 2025/2026 en los
centros docentes no universitarios sostenidos con fondos publicos de la Comunidad

Autonoma de Extremadura.

Las especiales circunstancias que originé la pandemia de la Covid-19 podrian
volver a exigir la eventual adopcion de medidas extraordinarias segun se
establece en el Plan de Contingencia del IES Tierrablanca y cuya concrecion
mantenemos en el Anexo de esta Programacion.



II. ASPECTOS GENERALES

1. Composicion del departamento

En el curso 2025/2026 el Departamento de Matematicas estara compuesto por

los siguientes miembros:

e D. Juan Francisco Arenas Benitez (con destino definitivo).
e D. Manuel Hermoso Prada (con destino definitivo y perfil bilingue)
e D? Inmaculada Nunez Viniegra (interina a jornada completa)

D#. M® Paz Andujar Martin (docente auxiliar del proyecto Educamatex)

D. Jorge Monago Leon (Jefe del Dpto. con destino definitivo)

2. Materias que se imparten

Las materias que seran impartidas por este Departamento son:

“Matematicas” 2 En 1°, 2°y 3° de ESO

“Refuerzo de Matematicas” 2 En 1°y 2° de ESO

“Matematicas orientadas a las ensenanzas Académicas” < En 4° de ESO
“Matematicas orientadas a las ensenanzas Aplicadas” 2 En 4° de ESO
“Matematicas I” = En 1° de Bachillerato

“Matematicas aplicadas a las CC.SS. I” 2 En 1° de Bachillerato
“Matematicas II” 2 En 2° de Bachillerato

“Matematicas aplicadas a las CC.SS. II” & En 2° de Bachillerato
“Atencion educativa” 2 En 3° de ESO

La distribucion de cursos y materias correspondientes al Departamento para este

curso académico ha sido la siguiente:



Profesor: D. Jorge Monago Leon

CURSOS MATERIAS GRUPOS HORAS
2° Bachillerato Matematicas aplicadas CC.SS. II 1 4
4° ESO Matematicas Aplicadas 1 4
3° ESO Matematicas 1 4
3° ESO Tutoria 1 1
2° ESO Refuerzo de Matematicas 1 2
Jef. Dpto. 3
TOTAL 18
Profesor: D. Juan Francisco Arenas Benitez
CURSOS MATERIAS GRUPOS | HORAS
2° Bachillerato Matematicas II 1 4
1° Bachillerato Matematicas I 1 4
4° ESO Matematicas Académicas 1 4
2° ESO Matematicas 1 4
Reduccion mayores 55 anos 1 2
TOTAL 18
Profesor: D. Manuel Hermoso Prada
CURSOS MATERIAS GRUPOS HORAS
4° ESO Matematicas Académicas (Bilingtie) 1 4
2° ESO Matematicas (Bilingue) 1 4
1° ESO Matematicas 2 8
1° ESO Tutoria 1 1
3° ESO Atencion Educativa 1 1
TOTAL 18
Profesor: Diia. Inmaculada Nuniez Viniegra
CURSOS MATERIAS GRUPOS HORAS
1° Bachillerato Matematicas aplicadas CC.SS. I 1 4
3° ESO Matematicas 2 8
1° ESO Matematicas 1 4
Red. 2
TOTAL 18




Durante el presente curso hemos sido seleccionados por la Secretaria General de
Educacion y Formacion Profesional como centro beneficiario del programa de
refuerzo de la competencia matematica EDUCAMATEX. La finalidad de este
programa es la mejora del razonamiento y la adquisicion de la competencia
matematica del alumnado al que va dirigido. Para el correcto funcionamiento del

programa se tendra en cuenta lo siguiente:

» La coordinacion de dicho programa estara a cargo de D. Manuel Hermoso

Prada, profesor del departamento con destino definitivo en el centro.

» Se ha incorporado D?*. Maria de la Paz Andujar Martin, docente auxiliar a

media jornada.

» Los alumnos seleccionados para participar en el desarrollo de este programa

seran de los siguientes grupos: 2° ESO (no bilingtie), 1° ESO Ay 1° ESO B.

3. Calendario de reuniones

Todos los miembros del Departamento cuentan en su horario personal con una
hora semanal destinada a reunirse. En dichas reuniones se debatiran y se
tomaran decisiones colegiadamente respecto a los diferentes asuntos sobre los
que hubiera que pronunciarse y ante cualquier otra eventualidad que lo requiera.
Ademas, el jefe de Departamento informara a todos sus miembros sobre los
contenidos abordados en la Comision de Coordinacion Pedagogica (CCP). Esta

hora semanal se establece los viernes a tercera hora lectiva de 10:15a 11:10 h.

4. Decisiones didacticas y metodologicas

4.1. Infracciones y faltas de ortografia

Por consenso del Departamento se establece que, cualquier accion encaminada a
falsear una calificacion (copiar en una prueba escrita, un trabajo o en cualquier
otro formato de actividad) sera motivo para no superar dicha tarea que sera
calificada en su totalidad con la puntuacion minima posible. En ningtin caso se

repetiria la prueba cuando se produzca dicho fraude.



El pupitre del alumno durante una prueba escrita debe estar absolutamente
despejado de libros, cuadernos, apuntes, carpetas o cualquier otro objeto. El
alumno que ocupe el pupitre durante esa prueba es el Unico responsable del

cumplimiento de este requisito.

Esta totalmente prohibido mantener el teléfono movil o cualquier otro objeto
electronico (reloj inteligente, por ejemplo) al alcance del alumno durante una
prueba escrita. A tal efecto, cualquier alumno que utilice de algin modo un movil
(aunque esté apagado cuando sea requerido por el profesor) incurrira en una falta
que, de acuerdo con el Reglamento de Organizacion y Funcionamiento del Centro
(ROF), supondra un parte de incidencia y, en lo que respecta a la prueba escrita,

la minima puntuacion posible, sin que ninguna excusa pueda ser eximente.

Si un alumno no se presenta a una prueba escrita previamente convocada debera
justificar adecuadamente su ausencia, y a ser posible informar con antelacion,
para poder realizar la prueba en otra fecha. Esta decision correspondera al
profesor de la asignatura, pero cuando lo estime conveniente podra solicitar una
decision colegiada de los miembros del Departamento. En caso de no justificar
adecuadamente la ausencia, la prueba sera calificada en su totalidad con la

puntuacion minima posible.

En todas las pruebas escritas que se soliciten al alumnado se tendra en cuenta la
ortografia, sancionando las faltas cometidas segun acuerdo del claustro del
Centro (curso 2009/2010), particularmente en los cursos de Bachillerato. En este

sentido, las faltas graves de ortografia se penalizaran cada una con 0,25 puntos.

La Orden de 3 de junio de 2020 por la que se regula el derecho del alumnado a
una evaluacion objetiva y se establece el procedimiento de revision y reclamacion
de las calificaciones y de las decisiones de promocion, certificacion u obtencion

del titulo correspondiente establece al respecto lo siguiente:

v Articulo 7.3. [...] El alumnado, si fuera mayor de edad, o sus padres, madres o
representantes legales, podran solicitar copia, como interesados legitimos, de los
instrumentos de evaluacion que le hayan sido aplicados, una vez que hayan sido

valorados.



v Articulo 7.8. [...] Todos los instrumentos de evaluacion aplicados en un curso
escolar, cuando se trate de material escrito -en soporte papel o electrénico-, registros
de pruebas orales o producciones del alumnado, en tanto que son el fundamento de
los acuerdos y decisiones adoptados respecto al proceso de aprendizaje, deberan ser
conservados por el centro al menos hasta tres meses después del inicio de las
actividades lectivas del curso académico siguiente o, en el caso de que se interponga

reclamacion o recurso contencioso-administrativo, hasta su resolucion.

4.3. Otras observaciones sobre la realizacion de pruebas escritas

Los miembros del Departamento de Matematicas estableceran las fechas de las
pruebas escritas con una antelacion suficiente (como minimo una semana) y se
recomienda registrar dicha informacion en Rayuela, para que los padres/tutores
legales reciban la informacion pertinente. Del mismo modo, se recomienda
incorporar en Rayuela la nota obtenida por los alumnos con cierta premura, sin
demorar demasiado su calificacion.

Las pruebas deberan ser revisadas en clase, dando la oportunidad a los alumnos

de comprobar la correccion de los errores en las mismas.

4.4. Contribucion-al fomento de la lectura

El departamento realizara la siguiente contribucion para el fomento de la lectura:

» Dentro del aula:
o Lectura comprensiva de textos de caracter matematico o cientifico.
o Potenciar la actitud comprensiva de los textos.
o Lectura de pequenos relatos.

o Todo lo anterior en inglés para los alumnos de la seccion bilingtie.

» Fuera del aula
o Recomendacion de libros, especialmente a través de Librarium.
o Lectura de revistas y prensa cientifica.
o Lectura de webs con informacion relacionada con las Matematicas
y las Ciencias.

o Todo lo anterior en inglés para los alumnos de la secciéon bilingte.



111. PROGRAMACION DE LOS CURSOS DE LA ESO

1. OBJETIVOS DE LA ETAPA

La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria consiste en lograr que el

alumnado adquiera los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus

aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnologico y motor; desarrollar y

consolidar en €l los habitos de estudio y de trabajo, asi como habitos de vida

saludables, preparandolo para su incorporacion a estudios posteriores y para su

insercion laboral, y formarlo para el ejercicio de sus derechos y obligaciones como

ciudadanos y ciudadanas.

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las

capacidades que le permita:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto

a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre hombres y mujeres como valores
comunes de una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo tanto individual

°)

como en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas
de aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en

sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para
adquirir, con sentido critico, nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

l) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2. PERFIL DE SALIDA

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensenanza basica es la
herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema
educativo espanol referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en
conexion con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los
alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario
formativo.

Se concibe como el elemento que debe fundamentar las decisiones curriculares,
asi como las estrategias y las orientaciones metodolégicas en la practica lectiva.
Debe ser, ademas, el fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la
evaluacion interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en particular en
lo relativo a la toma de decisiones sobre promocion entre los distintos cursos, asi
como a la obtencion del titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

En el Perfil de salida, las competencias clave se vinculan con los principales retos
y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado y
ante los que necesitara desplegar esas mismas competencias clave. La
vinculacion entre competencias clave y retos del siglo XXI es, por tanto, la que
dara sentido a los aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y
problemas reales de la vida cotidiana:
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Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la
degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de
las causas que los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto
local como global.

Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable,
valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando
criticamente las necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a la
vulneracion de sus derechos.

Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento
del organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden
en ella, asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el
cuidado de las demas personas, asi como en la promocién de la salud publica.

Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusion a partir de la comprension de las causas complejas que las
originan.

Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que
deben resolverse de manera pacifica.

Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la
sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus
beneficios y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora
de la calidad de vida personal y colectiva.

Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas
creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y
culturas.

Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global,
desarrollando empatia y generosidad.

Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida,
desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion
critica de los riesgos y beneficios de este tiltimo.

La respuesta a estos y otros desafios, entre los que existe una absoluta

interdependencia, necesita de los conocimientos, destrezas y actitudes que

subyacen a las competencias clave y son abordados en las distintas areas,

ambitos y materias que componen el curriculo. Lo cual conecta con el enfoque

competencial del curriculo: “la meta no es la mera adquisicion de contenidos,

sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la realidad”.

12



3. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave segun la Recomendacion del Consejo de la Union
Europea son «aquellas que todas las personas necesitan para su realizacion y
desarrollo personales, su empleabilidad, integracion social, estilo de vida
sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida saludable y
ciudadania activan.

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben orientar el
aprendizaje del alumnado. Se relacionan con las competencias especificas y con
los perfiles de salida de las diferentes areas. La transversalidad es una condicion
inherente al perfil de salida, en el sentido de que todos los saberes se orientan
hacia un mismo fin y, a su vez, la adquisicion de cada competencia contribuye a
la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede
establecerse una correspondencia exclusiva con una uUnica materia, sino que
todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias y se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de estas.

Las competencias clave recogidas en el curriculo son:
» Competencia en comunicacion linguistica (CCL).
» Competencia plurilingte (CP).

» Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

(STEM, por sus siglas en inglés).
» Competencia digital (CD).
» Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
» Competencia ciudadana (CC).
» Competencia emprendedora (CE).

» Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

13



Competencia en
comunicacién lingiiistica

(ccL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos sociales,
y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y

transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales,
escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes contextos de

manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente
auténoma informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando
los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad

intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencién literaria de

progresiva complejidad.

CCLS. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas evitando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz

sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie

(CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas,
de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,

social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural

presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como

factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.
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Competencia matematica
y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria

(STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, selecciona y
emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera

necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando
hipétesis mediante la experimentacién y la indagacioén, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del

alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den soluciéon a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la

sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y precisa y en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, féormulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad,

para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medioambiente
y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo

responsable.

Competencia digital

(CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para ser recuperarlos, referenciarlos y

reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje

permanente.
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CD3. Se comunica, participa, colabora e interactila compartiendo
contenidos, datos e informaciéon mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y

reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,

saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos
o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y

uso ético.

Competencia personal,
social y de aprender a
aprender

(CPSAA)

CPSAALl. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo,
la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos

con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con
factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y
mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica

estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje,
para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando

estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje,
buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la

informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el

proceso de construccion del conocimiento.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y
ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por
las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion

con los demas en cualquier contexto.
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Competencia ciudadana
(CC)

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que
emanan del proceso de integraciéon europea, la Constitucion espanola y
los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos,
con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con
la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el

logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de
actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con
actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier

tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y

ecosocialmente responsable.

Competencia
emprendedora

(CE)

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido
critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto
que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito

personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a

la accién una experiencia emprendedora de valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creaciéon de ideas y soluciones valiosas y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacién y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como

una oportunidad para aprender.

Competencia en
conciencia y expresiones
culturales

(CCEC)

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural
y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el

enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades
e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi

como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
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CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio
de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que

ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras
y corporales, para la creaciéon de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de

emprendimiento.

4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las matematicas, como actividad humana, estan presentes de forma natural en
nuestros quehaceres diarios. El desarrollo de esta competencia debe alcanzar a
toda la ciudadania de forma satisfactoria. En esta materia, la realidad debe ser
utilizada como fuente de matematizacion, entendida como la traduccion de los
problemas del mundo real al matematico y como la utilizacion de conceptos y
destrezas matematicas en el dia a dia de cada persona.

Las matematicas son instrumentales para la mayoria de las disciplinas, entre las
que se encuentran las ciencias de la naturaleza, la ingenieria, la arquitectura, las
ciencias de la salud y las ciencias sociales. Incluso para disciplinas que,
aparentemente, no estan vinculadas con ellas, como la musica, las artes o las
humanidades, también se reconoce cada vez mas dicho caracter instrumental. En
definitiva, las matematicas, como lenguaje, tienen un valor universal.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la
etapa. Las matematicas y sus métodos permiten abordar un mismo problema
desde distintos puntos de vista y llegar a una solucion por distintos caminos,
fomentando asi entre el alumnado actitudes como el respeto a los demas, la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, asi como
la resolucion pacifica de conflictos y la gestion emocional mediante el desarrollo
de estrategias de regulacion de la incertidumbre. También permiten abordar la
comprension del error, no como fuente de frustracion sino como una oportunidad
de aprendizaje, al igual que desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio
y trabajo tanto individual como en equipo. Por otra parte, las matematicas
proporcionan herramientas y destrezas que permiten al alumnado analizar con
sentido critico la informacion grafica facilitada por los distintos medios, y
desarrollar competencias tecnologicas basicas.
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Su caracter instrumental y el hecho de que sean fundamentales para la evolucion
de otras ciencias contribuye a que el alumnado conciba el conocimiento cientifico
como un saber integrado y Unico, a la vez que le proporciona herramientas que le
permiten tanto comunicarse correctamente como comprender el lenguaje
cientifico no solo en contextos académicos sino también en situaciones cotidianas
que se presentan tanto en el ambito formal como en el informal, permitiéndole de
este modo desarrollar la confianza en si mismo, en el conocimiento y el espiritu
emprendedor.

Las competencias especificas, cuyo desarrollo es el objetivo principal de la
materia, giran en torno a tres ejes principales: adquisicion de herramientas y
procesos matematicos para la resolucion de problemas; representacion y
comunicacion de dichos procesos, y desarrollo de destrezas socioafectivas.

El curriculo de la materia parte como eje vertebrador de diez competencias
especificas para cuyo desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo
de manera progresiva una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en
actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes basicos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la
materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas, quedan organizados en seis sentidos matematicos. Se trataria de los
conjuntos de capacidades relacionadas con el dominio en contextos de contenidos
numeéricos y algebraicos, geométricos, meétricos y estocasticos, que permiten
emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en las propias
habilidades.

Asi pues, las competencias especificas se ponen de manifiesto a través de los
saberes basicos, pero para que estos puedan ser movilizados es necesario contar
con situaciones de aprendizaje disenadas desde principios y criterios que
garanticen un aprendizaje competencial, personalizado e inclusivo.

La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la
evaluacion competencial del alumnado, que se valorara a través de los criterios de
evaluacion, referentes que indican el nivel de desempeno esperado en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de la materia en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje. Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los
saberes basicos estan conectados de forma que van a permitir disenar
situaciones y tareas, en diferentes contextos, y clasificar estos saberes basicos en
imprescindibles y deseables en funcion de la diversidad de motivaciones y
caracteristicas del alumnado, lo que, por un lado, garantizara la adquisicion de
las competencias especificas y, por otro, dara respuesta a sus intereses y
motivaciones.

Las competencias especificas de matematicas son las siguientes:
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Competencias especificas

Descriptores operativos

. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas, aplicando individual o colectivamente
diferentes estrategias y formas de razonamiento, explorando

distintas soluciones posibles y maneras de proceder.

STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4

. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas
y herramientas, evaluando con ayuda las respuestas obtenidas,
verificando su validez e idoneidad desde un punto de vista logico y

su repercusion global.

STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA4, CC3, CE3

. Formular y comprobar conjeturas sencillas o problemas de forma

auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la

argumentacién, generando nuevos conocimientos tanto en el

ambito académico como en el ambito social.

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD5, CE3

. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando

datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,

interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos, a
través de la modelizacion de situaciones cotidianas y académicas

que permita la resolucion eficaz de problemas.

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3

. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, con
una vision integral de las matematicas en situaciones y contextos

diversos.

STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1

. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para

aplicarlos en situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD3,
CD5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1

. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos sencillos y presentes en situaciones cotidianas o
académicas usando diferentes tecnologias, tanto individual como
colaborativamente consiguiendo asi visualizar ideas y estructurar

procesos matematicos.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4

. Comunicar de

forma individual y en grupo conceptos,
procedimientos y argumentos matematicos y presentes en
situaciones cotidianas o académicas usando lenguaje oral, escrito
o grafico utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, y
utilizando la terminologia matematica apropiada, dando asi

significado y coherencia a las ideas matematicas.

CCL1, CCL3, CPI,
STEM2, STEM4, CD2,
CD3, CE3, CCEC3




9. Identificar y gestionar emociones, valorando el error como parte
del proceso de aprendizaje, adaptandose a situaciones de
incertidumbre que ocurren durante la resolucién de retos,
basados en contextos reales o cientificos, en los que se aplican las

matematicas, con perseverancia y disfrutando en su aprendizaje.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE2, CE3

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con
funciones asignadas, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y

grupal y crear relaciones saludables.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3

5. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS

COMPETENCIAS

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace

necesario establecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias

especificas, tres tipos de conexiones que se detallan en este apartado. Por un

lado, las relaciones entre las distintas competencias especificas de la materia; por

otro, las establecidas entre las de la materia y las competencias clave y, por

ultimo, las relaciones con las competencias especificas de otras materias.

Conexiones entre competencias‘especificas y con lasicompetencias clave

COMPETENCIAS ESPECIFICAS COMPETENCIAS CLAVE
1/2|3|4(5]6|7|8|9|10| cCL |CP|STEM | CD |CPSAA| CC | CE |CCEC

C.E.1 X X X X X X
CE2 | X X X X X | X
C.E.3 X X X X X
C.E4 X X X X
C.E.5 X X X
C.E.6 X X X X | X
C.E.7 X X X X X
C.E.8 X X X X X X
C.E.9 X X X X
C.E.10 X X X X X X
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Recogiendo ahora las conexiones entre las competencias especificas de las
matematicas, como materia instrumental, con otras materias, podemos afirmar
su contribucion a la consecucion de distintas competencias especificas de estas

otras materias, con un enfoque claramente transversal.

Asi, las competencias 1 y 2, englobadas en el bloque de resolucion de problemas,
conectan con la competencia especifica de la materia de Biologia y Geologia que
pretende desarrollar las mismas habilidades desde un enfoque diferente; con la
competencia especifica de Fisica y Quimica que recoge la importancia de la
formulacion de preguntas e hipotesis por parte del alumnado, y con la
competencia especifica de Economia y Emprendimiento relativa a la evaluacion
de las fases del proceso y al analisis de los resultados obtenidos, en un contexto

en el que ambos son elementos basicos de la realizacion de un proyecto.

Por otra parte, las competencias matematicas sobre razonamiento y prueba estan
muy relacionadas con la competencia especifica de Biologia y Geologia que
busca utilizar el razonamiento para dar explicacion a procesos de la vida
cotidiana; con la competencia de Fisica y Quimica que recoge la importancia del
desarrollo de los razonamientos propios de pensamiento cientifico; o la
competencia de Tecnologia relativa a la busqueda de soluciones tecnologicas
eficientes, pues los mismos procedimientos usados en la formulacion y
comprobacion de una conjetura matematica son extrapolables en el
planteamiento de hipodtesis en el ambito de estas materias. La vision de las
matematicas como un todo integrado, cohesionando los diferentes elementos
matematicos y uniendo conceptos y procedimientos, permite enlazar con
competencias especificas de otras materias como la competencia especifica de
Fisica y Quimica sobre el manejo y soltura de las reglas y normas basicas de la
fisica y la quimica, el lenguaje matematico y la interpretacion y produccion de
datos e informacion en diferentes formatos y fuentes, puesto que en una
disciplina cientifica como esta es fundamental el conocimiento y el manejo
de las herramientas matematicas; o la competencia especifica de Tecnologia
que Dbusca desarrollar el estudio de problemas o necesidades tecnologicas
aplicando conocimientos interdisciplinares, utilizandose la matematica como una

herramienta necesaria.
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Al igual que en los casos anteriores, las competencias especificas sobre
comunicacion y representacion también aparecen en la materia de Fisica y
Quimica, y guardan estrecha relacion con competencias especificas de Tecnologia
que tratan sobre el aprovechamiento eficiente de las herramientas digitales y
recursos de diversa indole. La representacion de conceptos y la argumentacion de
procedimientos matematicos y cientificos pueden verse favorecidos con el uso
responsable y adecuado de diferentes herramientas digitales, fomentando la
creatividad, el rigor, la claridad, el trabajo individual o en equipo y la
comunicacion efectiva por diferentes canales (orales, graficos o escritos).

Por ultimo, las competencias especificas de caracter socioemocional de la materia
se conectan con las materias de Digitalizacion y de Fisica y Quimica en las que se
refleja la importancia del trabajo colaborativo entre iguales. Una gestion
adecuada de las emociones personales y un buen autoconcepto matematico
favorece una actitud vital creadora, emprendedora y colaborativa para avanzar en
el conocimiento cientifico.

6. EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de ESO sera continua,
formativa e integradora. Con caracter general, la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado que se llevara a cabo en cada uno de los cursos de la
etapa sera continua, a través de la observacion y el seguimiento sistematico, para
valorar, desde su particular situacion inicial y atendiendo a la diversidad de
capacidades, aptitudes, ritmos y habilidades de aprendizaje, su evolucion, asi
como la adopcion en cualquier momento del curso de las medidas de refuerzo
pertinentes; tendra un caracter formativo, regulador y orientador del proceso
educativo al proporcionar informacion al profesorado, al alumnado y a las
familias, y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensenanza como de los procesos de aprendizaje.

Se promovera y establecera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion
variados, diversos y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que
permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado.

Como ya se senald (en la introduccion), puesto que la filosofia de la LOMLOE es la
evaluacion a través de las competencias, y teniendo en cuenta que para los
cursos pares los estandares de aprendizaje evaluables se mantienen, pero solo
con caracter orientativo, centraremos el desarrollo de nuestro trabajo en todos los
cursos de la ESO en este enfoque competencial.
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Para abordar el proceso de evaluacion haremos una distincion entre evaluacion
inicial y evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje.

» La evaluacion inicial nos permite obtener un diagnéstico inicial para detectar el
grado previo de adquisicion de las competencias especificas de la materia que
pueden tener los alumnos de cada clase con respecto al nivel en el que se
encuentran y en relacion con los criterios de evaluacion del curso anterior. Los
resultados de esta evaluacion permitiran obtener conclusiones de cara a la
programacion del curso actual, de forma que las situaciones de aprendizaje y
los recursos puedan adecuarse a la mayoria del grupo, al tiempo que se
atienda a la diversidad.

» La evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje nos permite obtener la
informacion necesaria sobre la situacion en la que se encuentra el alumno en
cada momento y, asi, poder tomar las medidas correctoras pertinentes.

La evaluacion inicial se realizara basandose en:

» Recopilacion de informacion del curso anterior y consulta del expediente
académico.

Entrevistas iniciales con las familias y con el alumnado.

Observacion directa del profesor en clase.

Preguntas orales para que expliquen qué procedimientos conocen.

Tareas escritas individuales.

vV V. V V VY

Pruebas objetivas para la valoracion de conocimientos previos, pudiendo
ser utilizadas las de la editorial Santillana, o bien, las elaboradas por los
propios docentes.

» Reunion del equipo docente y el Departamento de Orientacion, para valorar
las necesidades de cada alumno.

La valoracion del desarrollo de las competencias especificas se realizara a través
de los criterios de evaluacion, referente principal para valorar los aprendizajes,
que miden tanto los resultados como los procesos de una manera abierta, flexible
e interconectada dentro del curriculo, a través de la adquisicion de los saberes
basicos. Estos criterios vienen asociados a cada competencia especifica e
incluyen los aspectos mas representativos del nivel de desarrollo competencial

que se espera que alcance el alumno.
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Asi pues, los procedimientos de evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje
tendran un enfoque competencial, para lo que se utilizaran instrumentos y
herramientas muy diversas. Con el fin de que se pueda valorar todo el proceso de
ensenanza-aprendizaje del alumnado y mejorarlo, a medida que transcurre el

curso, iremos dando respuesta a las preguntas siguientes:

» ¢:Qué entiende este alumno sobre el concepto o procedimiento?
» :Qué aspectos de la resolucion de problemas resultan dificiles?
» ¢;Cual es la causa de que este alumno se muestre reacio a intentar resolver

problemas nuevos o a aplicar material ya utilizado?

» Observacion directa del profesor en clase.
» Preguntas orales para que expliquen qué procedimientos conocen.
» Tareas escritas individuales.

» :Qué saben los alumnos sobre el material presentado?
» ;Pueden aplicar lo que han aprendido a situaciones de aprendizajes nuevas?
» ¢Queé ritmo debe llevar el proceso de ensefianza-aprendizaje?

» ¢Necesita la clase un repaso mas intensivo o un material mas exigente?

» Realizacion de ejercicios en la pizarra.

» Pruebas para resolver en casa y correcciones de los ejercicios mal resueltos en
el cuaderno de clase.

» Observacion del debate en clase.

» Ejercicios diarios hechos en clase individuales o en grupo.

» Trabajos ampliados de resolucion de problemas en el cuaderno.

» ¢:Los alumnos tienen interés por aprender?

» ¢:Los alumnos han entendido e integrado los saberes adecuadamente?

» ;Puede un alumno aplicar lo que ha aprendido en otros contextos?

» ¢Esta preparado el alumno competencialmente para pasar al siguiente curso?

» ;Tiene el alumno la madurez suficiente para proseguir estudios posteriores?
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» Observacion directa en clase, mediante el registro de informacion acerca de
su actitud, participacion e interés, asi como de su trabajo diario y de la
interaccion con los companeros en los trabajos de grupo.

» Cuaderno de clase (libreta de apuntes elaborada por el alumno a partir de las
explicaciones del profesor, con ejercicios hechos en clase, en casa y con el
material facilitado por el profesor)

» Trabajos monograficos y pequenas investigaciones.

» Proyectos/Evidencias/Producto Final.

» Seguimiento de las normas en el aula.

» Elaboracion de mapas conceptuales.

» Pruebas escritas que presenten cuestiones teodricas y practicas con un grado
de dificultad medio, respecto a los criterios de evaluacion.

» Realizacion de ejercicios en la pizarra.

» Cualquier accion encaminada a falsear una calificacion (copiar en una
prueba, un trabajo, etc.) sera motivo para no superar dicha tarea.

» ¢Es eficaz esta programacion en la consecucion del aprendizaje competencial?

» Entrevistas con los alumnos.

* Resultados de pruebas escritas.
» Observacion del debate en clase.
» Exito de los alumnos.

Todos estos tipos de registros permiten que la evaluacion no sea puntual ni
basada so6lo en una prueba, con lo cual se pretende describir e interpretar mas
que medir y clasificar. También permiten una observacion sistematica del proceso
de ensenanza-aprendizaje, conociendo en cada momento el grado de adquisicion
competencial que tienen los alumnos sobre los objetivos propuestos, y permiten
establecer situaciones de aprendizaje para la recuperacion de aquellos objetivos
todavia no adquiridos.

Cada profesor, en su programacion de aula, dispone de la autonomia suficiente
para afrontar su actividad mediante el uso de todas estas herramientas y para su
calificacion en el modo que estime mas conveniente, en funciéon, principalmente,
de las caracteristicas del grupo-clase con el que trabaje. No obstante, los
miembros del Departamento que impartan clase a grupos de un nivel educativo
procuraran lograr una coordinacion suficiente.
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7. SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje son contextos de aprendizaje, tareas y actividades
interdisciplinares, significativas y relevantes que permiten vertebrar la
programacion de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno
para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de

aprendizaje y desarrollar su creatividad.

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que
el alumnado despliegue actuaciones asociadas a competencias, mediante la
movilizacion y articulacion de un conjunto de saberes. Determinan tareas y
actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa
y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la

responsabilidad.

Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:
e Conectan los distintos aprendizajes.
e Movilizan los saberes.

e Posibilitan nuevas adquisiciones.

e Permiten la aplicacion a la vida real.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la
presencia, participacion y progreso de todo el alumnado a través del Diseno

Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la inclusion.

El desarrollo de una metodologia en la que el alumnado es propulsor de su propio
aprendizaje determina propuestas pedagogicas que se acerquen a €l, partiendo de
sus centros de interés y permitiéndole construir conocimiento con autonomia y

creatividad con sus propios aprendizajes y experiencias.

Las situaciones deben estar contextualizadas en su realidad y entroncar con las
experiencias del alumnado posibilitando que el aprendiz aplique las matematicas
para la resolucion de problemas de la vida real. En este sentido, un entorno
ligado al campo, la agricultura, la ganaderia y el turismo basado en el patrimonio
cultural y el medio natural, determinan en Extremadura multiples situaciones
para ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en
estos contextos, fomentando el aprender a aprender y sentando las bases para el

aprendizaje a lo largo de la vida.
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Por otro lado, el desafio o problema que se plantee en las situaciones debe tener
un claro interés social que, desde el planteamiento de la materia de las
matematicas, ayudara al alumnado a interpretar lo que ocurre a su alrededor,
conectando a su vez las situaciones personales de su entorno cercano como con
los retos del siglo XXI, potenciando la reflexion y el espiritu critico sobre la
necesidad de conseguir un futuro mejor y mas sostenible.

Ademas, se deben plantear procesos pedagogicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje
del alumnado. Las situaciones de aprendizaje deberan ser estimulantes e
inclusivas, teniendo en cuenta sus areas de interés, sus referencias culturales y
su nivel de desarrollo, por lo que se convertiran en situaciones significativas de
aprendizaje cuando incluyan propuestas que afecten al alumnado, suscitando su
compromiso y su implicacion. Ademas, no podemos obviar que, aunque las
actividades, situaciones, problemas, etc., estén en un contexto lo mas real
posible, su eleccion debe permitir que surjan ideas matematicas. En este
planteamiento, lo importante no es solo que el contexto contenga ideas de otros
ambitos cientificos, sino que sea rico desde el punto de vista matematico.

Los principios metodologicos que, conjuntamente con los planteamientos del
DUA, guiaran el diseno de las situaciones de aprendizaje de la materia y que van
a contribuir al desarrollo del futuro son el desarrollo del razonamiento
matematico, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional.

El razonamiento matematico se desarrolla cuando se plantean situaciones donde
hay que realizar acciones de identificacion, reconocimiento, organizacion,
conexion, enjuiciamiento, evaluacion, interpretacion o argumentacion, entre
otras, mas que la repeticion de algoritmos o las operaciones mecanicas
desvinculadas de la realidad del alumno. El aprendizaje entre iguales, a través del
trabajo colaborativo y el aprendizaje dialégico, propicia el desarrollo de estas
capacidades y ayuda a entrelazar los procesos cognitivos y emocionales
necesarios para despertar el interés y el deseo de aprender.

La resolucion de problemas debe plantearse no solo como uno de los objetivos del
aprendizaje sino como metodologia fundamental para el aprendizaje de las
matematicas. El aprendizaje por proyectos y los métodos de investigacion-accion
resultan muy adecuados para que el alumnado vaya enfrentandose a los distintos
procesos que en la resolucion del problema se va a ir encontrando como son leer
comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de trabajo, revisarlo,
adaptarlo, generar hipotesis, modelar y verificar el ambito de validez de las
soluciones.
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El pensamiento computacional nos lleva a plantear la tecnologia como un

elemento fundamental dentro de las matematicas donde el alumno debe aprender

habilidades de pensamiento computacional.

Las claves para el diseno de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a
diferentes ambitos.

Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

Partir de unos objetivos claros y precisos.

Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el
trabajo individual al trabajo en grupos.

Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales
progresivamente y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa de
retos de diferente naturaleza.

Implicar la produccion y la interaccion oral e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales.
Promover el valor de la equidad, las expectativas altas y un fuerte apoyo
para todo el alumnado.

Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deberian impregnar las situaciones

de aprendizaje que son:

v' Fomento de la participacion activa y razonada.

v Estimulo de la libre expresion de ideas.

v’ Desarrollo del pensamiento critico y auténomo.

v Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.

v Uso seguro de las tecnologias.

v’ Interaccion respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.

v' Gestion asertiva de las emociones.

Asi pues, las situaciones de aprendizaje permitiran al alumnado captar la

informacion significativa de situaciones cotidianas, ser capaces de formularla en

términos matematicos y supondran exponer y comunicar los resultados de cada

problema como parte necesaria de la resolucion de este e implicaran otras formas

de representacion ademas del lenguaje verbal, y seria conveniente, como ya se ha

expuesto, que movilizaran varias competencias a la vez.
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Los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion estaran presentes en
el diseno de las situaciones de aprendizaje, analizando la informacion recogida
sobre las competencias basicas y especificas, y referidos a los criterios de
evaluacion seleccionados. Los principios que rigen el disenio de las situaciones de
aprendizaje seran los mismos que los que rigen el diseno de las situaciones de
evaluacion, la cual sera siempre formativa, tanto en sus formas de
heteroevaluacion, autoevaluacion o coevaluacion. Permitira ademas en cualquier
momento la retroalimentacion de la situacion. En este sentido, y entendiendo las
dificultades que se plantean en el aprendizaje de esta materia, prevenir las
dificultades del alumnado deberia permitir disefiar estrategias de atencion a la
diversidad como prevencion de futuros fracasos.

8. MATEMATICAS DE 1° E.S.O.
8.1. Competencias especificas
8.2. Saberes basicos - Temporalizacion
8.3. C. Especificas - C. de Evaluacion - Saberes basicos
8.4. Procedimientos de evaluacion
8.5. Criterios de calificacion del aprendizaje del alumno

8.6. Programas de refuerzo y recuperacion

a) Apoyo destinado al alumnado que no adquirié la competencia

basica matematica en la Educacion Primaria

b) Refuerzo individualizado y plan de recuperacion

8.7. Medidas de atencion a la diversidad
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Competencia Especifica 1

o Diferenciar entre ejercicio y problema.

e Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuada.

e Analizar y comprobar las soluciones, valorando las consecuencias de estas y su
utilidad, eficacia y generalizacion.

e Reconocer situaciones que sean susceptibles de ser tratadas matematicamente,
utilizando estrategias de resolucion de problemas de forma individual o en
grupo, fomentando el interés comun y la sensibilizacion por los problemas
sociales, economicos, cientificos y medioambientales

Competencia Especifica 2

e Reconocer la representacion numérica mas adecuada de una misma cantidad
(natural, entero, decimal, fraccion, porcentaje) a cada problema determinado,
asi como la eleccion de las unidades adecuadas y el grado de precision
requerida en situaciones de medida.

e Aplicar métodos para la toma de decisiones en torno al consumo responsable
atendiendo a relaciones calidad-precio y valor-precio.

o Utilizar de manera eficaz herramientas digitales como calculadoras u hojas de
calculo, que se iran incorporando progresivamente al trabajo habitual y
personal del alumnado

Competencia Especifica 3

e Realizar con supervision o partiendo de requisitos o pasos preestablecidos
investigaciones de escasa complejidad vinculadas al ambito académico y social,
individual o colectivamente.

e Sacar conclusiones sobre ellas de forma autonoma, analizando patrones,
propiedades y relaciones basadas en los sentidos numeérico, de la medida,
espacial, algebraico y estocastico, y adquiriendo nuevos conocimientos
matematicos.

Competencia Especifica 4

e Analizar y organizar datos, reconocer patrones y desarrollar habilidades para
resolver problemas, descomponiéndolos en partes mas simples para facilitar su
interpretacion computacional.

e Modelizar situaciones y resolver problemas interpretando y configurando
algoritmos sencillos.
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Competencia Especifica 5

Conectar los conocimientos y experiencias matematicas entre si para formar
un todo coherente y analizar y poner en practica conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

Usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
desarrollando habilidades para resolver problemas adaptados a su nivel, de
complejidad progresiva, independientemente del momento en el que se hayan
estudiado, determinando las herramientas matematicas mas adecuadas en
cada enunciado.

Competencia Especifica 6

Analizar y utilizar las herramientas y técnicas matematicas en problemas en
distintos contextos, tanto de la vida cotidiana como en relacion con otras
materias.

Desarrollar actitudes positivas valorando la importancia del conocimiento
matematico tanto para su vida diaria como para su futuro como estudiante de
cualquier rama del conocimiento.

Competencia Especifica 7

Utilizar las diferentes herramientas tecnologicas (calculadora, programas de
geometria dinamica, hoja de calculo, etc.) para efectuar operaciones
aritméticas elementales, representar graficos y funciones elementales.
Comprobar propiedades geométricas basicas, calcular parametros estadisticos
basicos.

Saber presentar y analizar toda esa informacion, con el fin de permitirle
interpretar y resolver problemas de la vida real.

Competencia Especifica 8

Desarrollar la capacidad de comunicar y describir verbalmente y por escrito
(mediante el uso de dibujos, diagramas, esquemas, desarrollos textuales, etc.)
ideas, procedimientos y conclusiones matematicas sencillas, presentes en el
ambito académico y en su vida cotidiana, utilizando, ademas, un vocabulario
preciso y la terminologia matematica correcta, introduciendo de este modo en
lenguaje cientifico no solo en el ambito escolar, sino fuera de él.

Mostrar capacidades para establecer un debate sobre cuestiones matematicas,
asi como para expresarse y comunicarse, utilizando conceptos y vocabulario
propio de las matematicas, hechos matematicos, hipotesis y presunciones.
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Competencia Especifica 9

e Gestionar sus emociones en contextos conocidos y habra desarrollado su
autoconcepto matematico mostrando una actitud positiva hacia la resolucion
de retos y aprendizajes matematicos, aceptando la critica constructiva y
adoptando una actitud perseverante hacia la superacion de nuevos desafios.

Competencia Especifica 10

e Participar en situaciones concretas, generando un clima de convivencia
democratica, expresando ideas, opiniones, sentimientos y emociones de
manera creativa y abierta, propiciando la resolucion dialogada de los conflictos
y la igualdad de derechos de todas las personas habiendo desterrado de su
lenguaje y recursos comunicativos los estereotipos sexistas, racistas y
clasistas.

e Ser capaz de regular y expresar sus emociones fortaleciendo el optimismo, la
autoestima, la resiliencia, la autoeficacia y motivacion hacia el aprendizaje,
gestionando constructivamente los retos y cambios que surjan en cualquier
contexto.

o Comprender proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas e
incorporarlas a su aprendizaje.

e Ser capaz de participar activamente en el trabajo en grupo distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa, expresando ideas,
opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta, aportando
soluciones originales, éticas responsables y sostenibles.

El curriculo de la materia parte como eje vertebrador de diez competencias
especificas para cuyo desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo
de manera progresiva una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en
actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes basicos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la
materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas, quedan organizados en seis sentidos matematicos. Se trataria de los
conjuntos de capacidades relacionadas con el dominio en contextos de contenidos
numeéricos y algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos, que permiten
emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en las propias
habilidades.

Teniendo esto en cuenta, los saberes basicos se han organizado de este modo:
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A.l1. Conteo.

A.1.3.1 Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la
vida cotidiana.

A.1.3.2 Adaptacion del conteo al tamafno de los nimeros en problemas de
la vida cotidiana.

A.2. Cantidad.

A.2.3.1. Numeros grandes y pequenos: notacion exponencial y cientifica y
uso de la calculadora.

A.2.3.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

A.2.3.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A.2.3.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

A.2.3.5. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
A.3. Sentido de las operaciones.

A.3.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros,
fracciones y decimales.

A.3.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

A.3.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion;
multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la simplificacion y resoluciéon de problemas.

A.3.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

A.3.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
division y potenciacion): calculos de manera eficiente con numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

A.4. Relaciones.

A.4.3.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros primos
para resolver problemas: estrategias y herramientas.

A.4.3.2. Comparacion y ordenaciéon de fracciones, decimales y
porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numeérica.

A.4.3.3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma
cantidad en cada situacion o problema.

A.4.3.4. Patrones y regularidades numéricas.
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A.5. Razonamiento proporcional.

A.5.3.1. Razones y proporciones: comprensiéon y representacion de

relaciones cuantitativas.
A.5.3.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

A.5.3.3. Situaciones de proporcionalidad (directa, inversa y compuesta)
en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

A.6. Educacion financiera.

A.6.3.1. Informacién numeérica en contextos financieros sencillos:

interpretacion.

A.6.3.2 Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B.1. Magnitud.

B.1.3.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:

investigacién y relacién entre los mismos.

B.1.3.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas

en problemas que impliquen medida.
B.2. Estimacion y relaciones.

B.2.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las

mismas basadas en estimaciones.

B.2.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de

precision requerida en situaciones de medida.
B.3. Medici6n.

B.3.3.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y

tridimensionales: deduccién, interpretacion y aplicacion.

B.3.3.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la

visualizacion y resolucién de problemas de areas.

B.3.3.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades

fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

B.3.3.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de

experimentos aleatorios.
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C.1. Figuras geométricas en el plano y en el espacio.

C.1.3.1. Figuras geomeétricas planas y tridimensionales: descripcion y
clasificaciéon en funcién de sus propiedades o caracteristicas.

C.1.3.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la
relacion pitagorica en figuras planas y tridimensionales: identificacién y
aplicacion.

C.1.3.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).

C.2. Localizaci6n y sistemas de representacion.

C.2.3.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripciéon mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.

C.3. Movimientos y transformaciones.

C.3.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnolégicas o
manipulativas.

C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

C.4.3.1. Modelizacion geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en
la resoluciéon de problemas.

C.4.3.2. Relaciones geométricas en - contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D.1. Patrones.

D.1.3.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacién en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico.

D.2.3.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

D.2.3.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.

D.3. Variable.

D.3.3.1. Variable: comprensiéon del concepto en sus diferentes
naturalezas.

D.4. Igualdad y desigualdad.

D.4.3.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.
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D.4.3.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

D.4.3.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

D.4.3.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
D.5. Relaciones y funciones

D.5.3.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.

D.5.3.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion
de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

D.5.3.3. Estrategias de deduccion de la informaciéon relevante de una
funcion mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

D.6. Pensamiento computacional.

D.6.3.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

D.6.3.2. Estrategias tutiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.

D.6.3.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.

E.1. Organizacion y analisis de datos.

E.1.3.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de
la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre

variable y valores individuales.

E.1.3.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas

en contextos reales.

E.1.3.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del
mas adecuado.

E.1.3.4. Medidas de localizacién: interpretaciéon y calculo con apoyo

tecnologico en situaciones reales.

E.1.3.5. Variabilidad: interpretaciéon y calculo, con apoyo tecnolégico, de

medidas de dispersiéon en situaciones reales.

E.1.3.6. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las

medidas de localizaciéon y dispersion.
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E.2. Incertidumbre
E.2.3.1. Fenomenos deterministas y aleatorios: identificacion.

E.2.3.2. Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la

incertidumbre asociada.

E.2.3.3. Asignacién de probabilidades mediante experimentaciéon, el
concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

E.3. Inferencia

E.3.3.1. Formulaciéon de preguntas adecuadas que permitan conocer las

caracteristicas de interés de una poblacion.

E.3.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: presentacién de la informaciéon procedente

de una muestra mediante herramientas digitales.

E.3.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.3.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

F.1.3.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.3.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

F.2.3.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y

compartir y construir conocimiento matematico.
F.2.3.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
F.3. Inclusion, respeto y diversidad

F.3.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el

aula y en la sociedad.

F.3.3.2 La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos

ambitos del conocimiento humano sin olvidar la perspectiva de género.
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Estos saberes se organizan en nuestro libro de texto de la siguiente manera:

SdA Base Tematica SdA Base Tematica
1 Divisibilidad 7 Rectas y angulos
2 Numeros enteros 8 Triangulos
3 Fracciones 9 Cuadrilateros y circunferencia
4 Numeros decimales 10 Perimetros y areas
5 Algebra 11 Funciones
6 Proporcionalidad y porcentajes 12 Estadistica y probabilidad

La distribucion temporal sera la siguiente:

1% Evaluacion - SdAO1 — SdAO2 — SAAO3 — SdA04
2% Evaluacion - SdAO0S — SAAO06 — SdA11 — SdA12
3% Evaluacion - SdAO07 — SAAO8 — SdA09 - SdA10

Con respecto a esta distribucion, debemos tener siempre en cuenta que, si bien
es fundamental para planificar el trabajo del profesor, al mismo tiempo debe ser
flexible y permitir cuantas correcciones sean necesarias, segun el ritmo marcado
por los alumnos o las distintas circunstancias que puedan suceder.

8.3. C. Especificas /- C. de Evaluacion - Saberes basicos

Los criterios de evaluacion para este curso agrupados por competencias son los
siguientes:

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas.

2.3. Comprobar la solucién de un problema usando diferentes herramientas digitales o
tecnologicas.
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Competencia especifica 3

3.1. Formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos.

3.2. Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.3. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.4. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretaciéon computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos

y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad y su

contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucion de una situacion problematizada.

7.3 Visualizar ideas y estructurar procesos matematicos mediante herramientas digitales

y tecnologicas, valorando su utilidad para compartir informacion.
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Competencia especifica 8

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, oralmente y
por escrito, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, para describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana

comunicandose con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos.

9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, asumiendo el papel asignado y
responsabilizandose de la propia contribuciéon al equipo.

En la siguiente tabla se recoge la relacion entre las competencias especificas, los
criterios de evaluacion y los saberes basicos para este curso:

A23.1 /| A233 / E1.32/

STEM1, STEM2, 1.1 C.1.3.1/C.1.3.2
1 STEMS3, STEM4, 1.2 A3.3.1 / B.1.3.2/C.4.3.1
s ePoAS . 3.3.1 / B.1.3.2 / C.4.3.
CE3, CCEC4. 1.3 A232 / A3.3.4 / F.1.3.3
2.1 A3.3.5/ C.4.3.1

STEM1, STEM2,

A6.32 /| B23.2 /| F.3.3.2 /

2 CD2, CPSAA4, 2.2 C.3.3.1
CC3, CE3. 2.3 A.3.3.5/C.4.3.2
3.1 A3.3.3 / B.1.3.1
CCL1, STEM1, 3.2 A.3.3.3 / B.1.3.1
3 STEM2, CD1,
3.3 D.5.3.2

CD2, CD5, CE3.

3.4 E.3.3.2
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STEM1, STEM2, 4.1 A.1.3.1
4 STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3. 4.2 D.1.3.1 / D.2.3.1 / C.4.3.2.
- STEM1, STEMS, 5.1 A.3.3.2/C.1.3.2. / C.4.3.1.
CD2, CD3, CCECI. 5.2 A2.35 /] A4.3.1/C.4.3.1.
61 A.1.3.2 / A53.1 / A.5.3.2
STEM1, STEM2, ' E.1.3.1 / E.3.3.1 / C.1.3.3
6 D3, D5, CC4, 6.2 D.4.3.1
CE2, CE3, CECI1.
6.3 E.3.3.3 / F.3.3.2
7.1 A2.3.4 |/ E1.3.2 /E.1.3.3
7 STEMS, CD1, CD2, 7.2 A.5.3.3 / E.1.3.4 / C.1.3.1.
CD5, CE3, CCECA4.
7 3 A23.4 |/ E1.32 /E.1.3.3/
' C.4.3.2.
CCL1, CCL3, CP1, 8.1 D.3.3.1 / C.4.3.2.
8 STEM2, STEM4,
CDb2, CD3, CEs, 8.2 A.4.3.3 / C.4.3.2.
CCECa3.
STEMS5, CPSAAL, 9.1 F.1.3.1
9 CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3. 9.2 F.1.3.2 /F.1.3.3 / C.4.3.2
CCL5, CP3, STEM3, 10.1 F.2.3.1 / F.2.3.2/C.1.3.1
10 CPSAA1, CPSAAS,
cCa, CCa. 10.2 F.2.3.1 / F.3.3.1 /C.1.3.3

1. Propuesta, correccion y valoraciéon de pruebas escritas. Se realizaran varias

pruebas por evaluacion, procuraremos hacer como minimo dos, siendo una de
ellas una prueba global de evaluacion. Estas pruebas constaran de actividades
similares a las realizadas en clase y permitiran ir reforzando los saberes y
competencias que se van trabajando a lo largo del curso.

2. Observacion y valoraciéon del interés por aprender del alumno, de las tareas

diarias y de los trabajos gue proponga el profesor. La observacion se realizara

en diferentes situaciones: trabajo individual o en grupo, preguntas orales,
salidas a la pizarra, etc. Aunque una observacion exhaustiva y simultanea de
todos los indicadores posibles de cada alumno es imposible, el profesor o
profesora debera establecer un criterio que garantice la regularidad de sus
observaciones de manera razonable. Se valoraran los siguientes indicadores:
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<

Ha estudiado los conceptos explicados hasta este momento.

<

Participa en el debate de clase, manejando su impulsividad, pensando
antes de hablar.

Actitud adecuada en clase, escuchando y aceptando sugerencias.

Plantea varias maneras de resolver un problema.

AN NN

Utiliza los conocimientos previos en situaciones nuevas.
v Tiene habilidad para trabajar en equipo.

3. Valoracién del cuaderno del alumno (se valoraran los contenidos, asi como el
formato y la presentacion. Los indicadores los detallara el profesor al principio
del curso). En €l, los alumnos y alumnas anotaran todo lo que ocurra y se
trabaje, tanto en el aula como fuera de ella. Deberan reflejarse las actividades
realizadas y las correcciones correspondientes (si hubiera lugar) para detectar
posibles errores en los procesos seguidos y aprender de ellos. El cuaderno
permitira, ademas, valorar y hacer un seguimiento de ciertas actitudes de los
alumnos como el interés por el trabajo, la sensibilidad y el gusto por la
presentacion ordenada y clara de los procesos seguidos, perseverancia en la
busqueda de soluciones, etc.

» Indicadores para valorar formato y presentacion:

v' Tiene portada con nombre que le identifique.

v' Respeta los margenes y la secuencia logica de lectura.

v' Tiene una caligrafia correcta, resaltando lo mas importante.
v' Presenta el cuaderno limpio y claro

» Indicadores de desempeno:

v Los contenidos estan debidamente ordenados.

v" Recoge todos los ejercicios realizados tanto en casa como en clase.

v' Figuran los enunciados de los ejercicios o la pagina del libro a la que
pertenecen.

v" Recoge todas las explicaciones teédricas realizadas por el profesor.

v' Los ejercicios mal realizados los tengo corregidos de forma legible con
un color diferente.

v' Si ha faltado a clase, se ha preocupado de recopilar todo lo realizado.

4. Andlisis de las producciones realizadas (trabajos propuestos, presentaciones
orales o en soporte informatico, pequenas investigaciones...) nos proporcionara
informacion sobre el aprendizaje de determinadas competencias que a través
de una prueba resulta mas complicado de contrastar. A su vez, permitiran
obtener informacion sobre otros aspectos como el interés por un determinado
tema, presentacion del trabajo, cumplimiento del plazo de entrega, evolucion
de la oralidad, etc.
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C. Especificas i:::f::::si{if Peso Observaciones
1.1 3,3%
CE 1 (10%) 1.2 3,3%
1.3 3,3%
2.1 3,3%
CE 2 (10%) 2.2 3,3%
2.3 3,3%
3.1 2,5%
3.2 2,5%
CE 3 (10%)
3.3 2,5%
3.4 2,5%
CE 4 (10%) 4.1 5% Los instrumentos que se
o
4.2 5% utilizaran para valorar cada
5.1 5%, uno de estos criterios de
O,
CE 5 (10%) 5.2 5% evaluaciéon son los que se
6.1 3,3% detallan en la tabla
posterior a esta.
CE 6 (10%) 6.2 3,3%
6.3 3,3%
7.1 3,3%
CE 7 (10%) 7.2 3,3%
7.3 3,3%
8.1 5%
CE 8 (10%)
8.2 5%
9.1 5%
CE 9 (10%)
9.2 5%
10.1 5%
CE 10 (10%)
10.2 5%
100% TOTAL 100%

Tanto en cada una de las evaluaciones, como al finalizar el curso, para obtener la

calificacion final del alumno o alumna estos criterios seran contabilizados de la

siguiente forma:
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Instrumentos de evaluacion

Pruebas Escritas Preguntas orales

) Observacion directa
Trabajos propuestos

Tareas escritas (casa/clase)

Pequenas investigaciones .
Elaboracion de mapas

Exposiciones orales
conceptuales

Otros... Cuaderno del alumno

Otros ...
( 40% ) Prueba Global

(20% )

La nota se obtendra de la media | La nota se obtendra de la media
ponderada (segiin estime cada | ponderada (segin estime cada
profesor) recogida entre todos los | profesor) recogida entre todos
instrumentos  de  evaluacion | los instrumentos de evaluaciéon
empleados y siempre teniendo en | empleados y siempre teniendo
cuenta el logro del alumno en la | e cuenta el logro del alumno

adquisicion de los criterios | ep 15 adquisicién de los criterios
trabajados.

(40% )

trabajados.

Si, al finalizar el curso, la nota obtenida por el alumno o alumna no alcanza un
cinco, realizara una prueba global de recuperacion basada en los saberes basicos
de la materia y en consonancia con las competencias especificas no alcanzadas,
con la intencion de que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto
con esta medida de flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar

la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior
a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para
calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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8.6. Programas de refuerzo y recuperacion.

a) Apoyo destinado al alumnado que no adquiriéo la competencia basica

matematica en la educacion primaria

Con objeto de prestar la maxima garantia de recuperacion para estos alumnos se
tendran en cuenta las siguientes actuaciones:

e Reforzar los saberes basicos correspondientes al Tercer Ciclo de Primaria.
e Prestar especial interés a los saberes basicos de 1° de ESO.
e Proporcionar al alumno actividades de refuerzo, cuando se considere necesario.

e Informar a los padres sobre las medidas a llevar a cabo con sus hijos.

En cuanto a la metodologia, se procurara:

v Seguir una metodologia activa e individualizada.

v Potenciar actividades practicas con la finalidad de asimilar mas facilmente los

contenidos teoricos.

b) Plan de refuerzo individualizado para alumnos que repiten curso

Aquellos alumnos que cursen 1° de ESO por segunda vez, necesitaran una
atencion individualizada destinada fundamentalmente a la motivacion y al
aprovechamiento de los aprendizajes. Esta atencion se concretara en las
siguientes medidas:

Entrevistas y comunicaciones con las familias para realizar un seguimiento
del rendimiento del alumno.

e Entrevistas con los alumnos para motivarles e informarles del peligro de no
titular si promocionan automaticamente sin haber superado las materias.

e En los casos que sea necesario refuerzo de los aprendizajes mediante la
facilitacion de actividades relacionadas con las competencias y los saberes
que para 1° ESO se establecen en esta programacion.

e Ajustes curriculares no significativos para aquellos alumnos con dificultades
que muestren interés por el aprendizaje.
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La ESO trata de asegurar la igualdad de oportunidades a todos los alumnos y
alumnas. No todos poseen las mismas capacidades para aprender, motivacion e
intereses. Por eso en el aula se intentara facilitar recursos y estrategias variadas
que permitan dar respuesta a la diversidad del alumnado de esta etapa.

De este modo en clase se realizaran:

[ Actividades de diagnostico, que nos permitiran observar la diversidad de
conocimientos previos de los alumnos.

(1 Actividades secuenciadas segun el grado de complejidad, que haran posible
trabajar los mismos saberes con diferentes niveles para atender a la
diversidad.

[ Actividades de refuerzo, para ayudar a aquellos alumnos que precisan
corregir y consolidar ciertos saberes.

(1 Actividades de ampliacion, para los alumnos que avanzan con mayor rapidez.

Se desarrollaran especificamente para cada caso atendiendo siempre a los
conocimientos ya adquiridos por el alumno o la alumna y en colaboracién con el

departamento de Orientacion.

Alumnado con necesidades educativas especiales

A aquel alumnado que tenga necesidades educativas especiales se le establecera
una adaptacion curricular individualizada (ACI) y contara, ademas, con la
atencion del profesorado de Pedagogia Terapéutica. El desarrollo de los
contenidos propuestos en el documento de adaptacion, asi como la concrecion de
las tareas y herramientas mas adecuadas para el desarrollo de sus aprendizajes
competenciales, se estableceran de comun acuerdo entre el profesorado de
Pedagogia Terapéutica y el profesor de referencia en el aula. La evaluacion de los

objetivos alcanzados se realizara por consenso entre PT y profesor de area.

Para aquellos miembros del alumnado con algun tipo de déficit motor o sensorial
se determinaran, con ayuda y supervision del departamento de orientacion, las
medidas necesarias para garantizar una adecuacion de la metodologia a las

circunstancias que se presenten.
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Alumnado con necesidad de refuerzo

Puesto que una de las medidas para atender a la diversidad pasa por la oferta de
materias, en 1° de ESO vamos a tener una materia de Refuerzo de Matematicas.

Alumnado con altas capacidades intelectuales

Si se diese el caso de alumnado con sobredotacién intelectual, se solicitaria
evaluacion psicopedagogica al especialista (si es que no la tiene) y se propondria
flexibilizar el curriculum y/o se proporcionarian actividades de ampliacion.

En caso de presentarse alumnado con necesidad de ampliacion de contenidos sin
llegar a ser superdotado, se proporcionaran actividades de ampliacion que

permitan un desarrollo pleno de sus capacidades.

Alumnado gue se incorpora de forma tardia al sistema educativo

Se desarrollara programas especificos de inmersion linglistica para el alumnado
cuya lengua materna sea distinta del espanol y presente graves carencias
lingliistica y pragmaticas en esta lengua. Este alumnado recibira esa atencion
especifica de forma simultanea a su escolarizacion en el grupo ordinario, con el

que compartira el mayor tiempo posible del horario semanal.

Los criterios de evaluacion y calificacion para alumnos con adaptaciones
curriculares no significativas y los instrumentos empleados son los mismos que

para todo el alumnado que cursa 1° de ESO.

En todas las pruebas escritas habra actividades referentes a los saberes basicos
para garantizar una calificacion positiva, pero también se incluiran actividades
referentes a contenidos deseables y de ampliacion para que no exista agravio en

la calificacion con el alumnado que cursa el nivel alto.
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9. MATEMATICAS DE 2° E.S.O.
9.1. Competencias especificas
9.2. Saberes basicos - Temporalizacion
9.3. C. Especificas - C. de Evaluacion - Saberes basicos
9.4. Procedimientos de evaluacion
9.5. Criterios de calificacion del aprendizaje del alumno

9.6. Programas de refuerzo y recuperacion
a) Recuperacion de la materia de 1° ESO pendiente

b) Refuerzo individualizado y plan de recuperacion

9.7. Medidas de atencion a la diversidad
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Competencia Especifica 1

o Diferenciar entre ejercicio y problema.

e Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuada.

e Analizar y comprobar las soluciones, valorando las consecuencias de estas y su
utilidad, eficacia y generalizacion.

e Reconocer situaciones que sean susceptibles de ser tratadas matematicamente,
utilizando estrategias de resolucion de problemas de forma individual o en
grupo, fomentando el interés comun y la sensibilizacion por los problemas
sociales, economicos, cientificos y medioambientales

Competencia Especifica 2

¢ Reconocer la representacion numérica mas adecuada de una misma cantidad
(natural, entero, decimal, fraccion, porcentaje) a cada problema determinado,
asi como la eleccion de las unidades adecuadas y el grado de precision
requerida en situaciones de medida.

e Aplicar métodos para la toma de decisiones en torno al consumo responsable
atendiendo a relaciones calidad-precio y valor-precio.

e Utilizar de manera eficaz herramientas digitales como calculadoras u hojas de
calculo, que se iran incorporando progresivamente al trabajo habitual y
personal del alumnado

Competencia Especifica 3

e Realizar con supervision o partiendo de requisitos o pasos preestablecidos
investigaciones de escasa complejidad vinculadas al ambito académico y social,
individual o colectivamente.

e Sacar conclusiones sobre ellas de forma auténoma, analizando patrones,
propiedades y relaciones basadas en los sentidos numérico, de la medida,
espacial, algebraico y estocastico, y adquiriendo nuevos conocimientos
matematicos.

Competencia Especifica 4

e Analizar y organizar datos, reconocer patrones y desarrollar habilidades para
resolver problemas, descomponiéndolos en partes mas simples para facilitar su
interpretacion computacional.

e Modelizar situaciones y resolver problemas interpretando y configurando
algoritmos sencillos.
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Competencia Especifica 5

Conectar los conocimientos y experiencias matematicas entre si para formar
un todo coherente y analizar y poner en practica conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

Usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
desarrollando habilidades para resolver problemas adaptados a su nivel, de
complejidad progresiva, independientemente del momento en el que se hayan
estudiado, determinando las herramientas matematicas mas adecuadas en
cada enunciado.

Competencia Especifica 6

Analizar y utilizar las herramientas y técnicas matematicas en problemas en
distintos contextos, tanto de la vida cotidiana como en relacion con otras
materias.

Desarrollar actitudes positivas valorando la importancia del conocimiento
matematico tanto para su vida diaria como para su futuro como estudiante de
cualquier rama del conocimiento.

Competencia Especifica 7

Utilizar las diferentes herramientas tecnologicas (calculadora, programas de
geometria dinamica, hoja de calculo, etc.) para efectuar operaciones
aritméticas elementales, representar graficos y funciones elementales.
Comprobar propiedades geomeétricas basicas, calcular parametros estadisticos
basicos.

Saber presentar y analizar toda esa informacion, con el fin de permitirle
interpretar y resolver problemas de la vida real.

Competencia Especifica 8

Desarrollar la capacidad de comunicar y describir verbalmente y por escrito
(mediante el uso de dibujos, diagramas, esquemas, desarrollos textuales, etc.)
ideas, procedimientos y conclusiones matematicas sencillas, presentes en el
ambito académico y en su vida cotidiana, utilizando, ademas, un vocabulario
preciso y la terminologia matematica correcta, introduciendo de este modo en
lenguaje cientifico no solo en el ambito escolar, sino fuera de él.

Mostrar capacidades para establecer un debate sobre cuestiones matematicas,
asi como para expresarse y comunicarse, utilizando conceptos y vocabulario

propio de las matematicas, hechos matematicos, hipotesis y presunciones.
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Competencia Especifica 9

e Gestionar sus emociones en contextos conocidos y habra desarrollado su
autoconcepto matematico mostrando una actitud positiva hacia la resolucion
de retos y aprendizajes matematicos, aceptando la critica constructiva y
adoptando una actitud perseverante hacia la superacion de nuevos desafios.

Competencia Especifica 10

e Participar en situaciones concretas, generando un clima de convivencia
democratica, expresando ideas, opiniones, sentimientos y emociones de
manera creativa y abierta, propiciando la resolucion dialogada de los conflictos
y la igualdad de derechos de todas las personas habiendo desterrado de su
lenguaje y recursos comunicativos los estereotipos sexistas, racistas y
clasistas.

e Ser capaz de regular y expresar sus emociones fortaleciendo el optimismo, la
autoestima, la resiliencia, la autoeficacia y motivacion hacia el aprendizaje,
gestionando constructivamente los retos y cambios que surjan en cualquier
contexto.

e Comprender proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas e
incorporarlas a su aprendizaje.

e Ser capaz de participar activamente en el trabajo en grupo distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa, expresando ideas,
opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta, aportando
soluciones originales, éticas responsables y sostenibles.

El curriculo de la materia parte como eje vertebrador de diez competencias
especificas para cuyo desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo
de manera progresiva una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en
actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes basicos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la
materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas, quedan organizados en seis sentidos matematicos. Se trataria de los
conjuntos de capacidades relacionadas con el dominio en contextos de contenidos
numeéricos y algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos, que permiten
emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en las propias
habilidades.

Teniendo esto en cuenta, los saberes basicos se han organizado de este modo:
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A.l1. Conteo.

A.1.3.1 Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la
vida cotidiana.

A.1.3.2 Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de
la vida cotidiana.

A.2. Cantidad.

A.2.3.1. Numeros grandes y pequenos: notacion exponencial y cientifica y
uso de la calculadora.

A.2.3.2. Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

A.2.3.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A.2.3.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

A.2.3.5. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
A.3. Sentido de las operaciones.

A.3.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros,
fracciones y decimales.

A.3.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

A.3.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion;
multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la simplificacién y resolucién de problemas.

A.3.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

A.3.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
division y potenciacion): calculos de manera eficiente con numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

A.4. Relaciones.

A.4.3.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros primos
para resolver problemas: estrategias y herramientas.

A.4.3.2. Comparacion y ordenaciéon de fracciones, decimales y
porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numeérica.

A.4.3.3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma
cantidad en cada situacion o problema.

A.4.3.4. Patrones y regularidades numéricas.
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A.5. Razonamiento proporcional.

A.5.3.1. Razones y proporciones: comprensiéon y representacion de

relaciones cuantitativas.
A.5.3.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

A.5.3.3. Situaciones de proporcionalidad (directa, inversa y compuesta)
en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

A.6. Educacion financiera.

A.6.3.1. Informaciéon numeérica en contextos financieros sencillos:

interpretacion.

A.6.3.2 Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B.1. Magnitud.

B.1.3.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:

investigacién y relacién entre los mismos.

B.1.3.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas

en problemas que impliquen medida.
B.2. Estimacion y relaciones.

B.2.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las

mismas basadas en estimaciones.

B.2.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de

precision requerida en situaciones de medida.
B.3. Medici6n.

B.3.3.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y

tridimensionales: deduccién, interpretacion y aplicacion.

B.3.3.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la

visualizacion y resoluciéon de problemas de areas.

B.3.3.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades

fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

B.3.3.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de

experimentos aleatorios.
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C.1. Figuras geométricas en el plano y en el espacio.

C.1.3.1. Figuras geomeétricas planas y tridimensionales: descripcion y
clasificaciéon en funcién de sus propiedades o caracteristicas.

C.1.3.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la
relacion pitagorica en figuras planas y tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

C.1.3.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).

C.2. Localizacion y sistemas de representacion.

C.2.3.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripciébn mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.

C.3. Movimientos y transformaciones.

C.3.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnologicas o
manipulativas.

C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

C.4.3.1. Modelizacion geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en
la resolucién de problemas.

C.4.3.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D.1. Patrones.

D.1.3.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacién
de la regla de formacién en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico.

D.2.3.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

D.2.3.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.

D.3. Variable.

D.3.3.1. Variable: comprensiéon del concepto en sus diferentes
naturalezas.

D.4. Igualdad y desigualdad.

D.4.3.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.
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D.4.3.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

D.4.3.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

D.4.3.4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
D.5. Relaciones y funciones

D.5.3.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.

D.5.3.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion
de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

D.5.3.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una
funcion mediante el uso de diferentes representaciones simboélicas.

D.6. Pensamiento computacional.

D.6.3.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

D.6.3.2. Estrategias tutiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.

D.6.3.3. Estrategias de formulaciéon de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.

E.1. Organizacion y analisis de datos.

E.1.3.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de
la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre

variable y valores individuales.

E.1.3.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas

en contextos reales.

E.1.3.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del
mas adecuado.

E.1.3.4. Medidas de localizaciéon: interpretaciéon y calculo con apoyo

tecnologico en situaciones reales.

E.1.3.5. Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnolégico, de

medidas de dispersiéon en situaciones reales.

E.1.3.6. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las

medidas de localizacién y dispersion.
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E.2. Incertidumbre
E.2.3.1. Fenomenos deterministas y aleatorios: identificacion.

E.2.3.2. Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la

incertidumbre asociada.

E.2.3.3. Asignacién de probabilidades mediante experimentacion, el
concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

E.3. Inferencia

E.3.3.1. Formulaciéon de preguntas adecuadas que permitan conocer las

caracteristicas de interés de una poblacion.

E.3.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion procedente

de una muestra mediante herramientas digitales.

E.3.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.3.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje

de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

F.1.3.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.3.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

F.2.3.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y

compartir y construir conocimiento matematico.
F.2.3.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
F.3. Inclusion, respeto y diversidad

F.3.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

F.3.3.2 La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos

ambitos del conocimiento humano sin olvidar la perspectiva de género.
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Estos saberes se organizan en nuestro libro de texto de la siguiente manera:

SdA Base Tematica SdA Base Tematica
1 Numeros enteros 7 Proporcionalidad numérica
2 N° decimales y fracciones 8 Proporcionalidad geomeétrica
3 Potencias y raiz cuadrada 9 Figuras planas. Areas
4 Expresiones algebraicas 10 Cuerpos Geom. Areas y volumenes
5 Ecuaciones de 1°y 2° grado 11 Funciones
6 Sistemas de ecuaciones 12 Estadistica y probabilidad

La distribucion temporal sera la siguiente:

1% Evaluacion - SdAO1 — SdAO2 — SAAO3 — SdA04
2% Evaluacion - SdAO0S - SAA06 — SAA07 — SAA08
3% Evaluacion - SdA09 — SdA10 — SdA11 — SdA12

Con respecto a esta distribucion, debemos tener siempre en cuenta que, si bien
es fundamental para planificar el trabajo del profesor, al mismo tiempo debe ser
flexible y permitir cuantas correcciones sean necesarias, segun el ritmo marcado

por los alumnos o las distintas circunstancias que puedan suceder.

9.3. C. Especificas /- C. de Evaluacion - Saberes basicos

Los criterios de evaluacion para este curso agrupados por competencias son los

siguientes:

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas.

2.3. Comprobar la solucién de un problema usando diferentes herramientas digitales o
tecnologicas.
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Competencia especifica 3

3.1. Formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos.

3.2. Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.3. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.4. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobaciéon

de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretaciéon computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos

y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad y su

contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucion de una situacion problematizada.

7.3 Visualizar ideas y estructurar procesos matematicos mediante herramientas digitales

y tecnologicas, valorando su utilidad para compartir informacion.
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Competencia especifica 8

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, oralmente y
por escrito, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, para describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana

comunicandose con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos.
9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia, aceptando la critica razonada al

hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusiéon, la escucha activa, asumiendo el papel asignado y
responsabilizandose de la propia contribuciéon al equipo.

En la siguiente tabla se recoge la relacion entre las competencias especificas, los
criterios de evaluacion y los saberes basicos para este curso:

A23.1 /| A233 / E.1.3.2/
STEM1, STEM2, 1.1 C.1.3.2/C.1.3.2.
1 STEMS3, STEM4, 1.2 A3.3.1 / B.1.3.2 / C.4.3.1.
CD2, CPSAAS,
CE3. CCECA, L3 A232 / A3.34 | F.1.3.3/
C.4.3.1. / C.3.3.1
2.1 A.3.3.5
STEM1, STEM2,
2 CD2, CPSAA4, 2.2 A.6.3.2 / B.2.3.2 / F.3.3.2
CC3, CE3. 2.3 A.3.3.5
3.1 A.3.3.3 / B.1.3.1/C.1.3.3
CCLL, STEML, 3.2 A.3.3.3 / B.1.3.1 /C.3.3.1
3 STEM2, CD1,
3.3 D.5.3.2 / C.2.3.1.
CD2, CD5, CES3.
3.4 E.3.3.2 / C.1.3.3 / C.3.3.1.
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STEM1, STEM2, 4.1 A.1.3.1

4 STEM3, CD2,
D3, CDS, CE3, 4.2 D.1.3.1 / D.2.3.1/ C.4.3.1.
; STEM1. STEMS, 5.1 A.3.3.2 / C.1.3.2. / C.2.3.1.
CD2, CD3, CCEC1. 5.2 A2.35 / A4.3.1/C.23.1.
‘1 A.1.32 / A53.1 / A5.3.2
STEM1, STEM2, ' E.1.3.1 / E.3.3.1 / C.4.3.2.
6 CD3, CD5, CC4, 6.2 D.4.3.1 / C.4.3.2.
CR2, CRS, CECL. 63 E333 / F.3.32/C43.1./
' C.4.3.2.
1 A234 | E132 /E133/
' C.1.3.3.

STEMS3, CD1, CD2,
7 7.2 A.5.3.3 / E.1.3.4
CD5, CE3, CCECA4.

7.3 A2.3.4 |/ E.1.3.2 /E.1.3.3
Gf=ls! . CCL3, CP1, 8.1 D.3.3.1 / C.1.3.1
8 STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3, 8.2 A.4.3.3
CCECS3.
STEMS, CPSAAL, 9.1 F.1.3.1 / C.4.3.2.
9 CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3, 9.2 F.1.3.2 /F.1.3.3
CCL5, CP3, STEM3, 10.1 F.2.3.1 / F.2.3.2/C1.3.3
10 CPSAA1, CPSAA3,
cC2, CCa. 10.2 F.2.3.1 / F.3.3.1

1. Propuesta, correccion y valoracion de pruebas escritas. Se realizaran varias

pruebas por evaluacion, procuraremos hacer como minimo dos, siendo una
de ellas una prueba global de evaluacion. Estas pruebas constaran de
actividades similares a las realizadas en clase y permitiran ir reforzando los
saberes y competencias que se van trabajando a lo largo del curso.

2. Observacion y valoracion del interés por aprender del alumno, de las tareas

diarias y de los trabajos gue proponga el profesor. La observacion se realizara

en diferentes situaciones: trabajo individual o en grupo, preguntas orales,
salidas a la pizarra, etc. Aunque una observacion exhaustiva y simultanea de
todos los indicadores posibles de cada alumno es imposible, el profesor o
profesora debera establecer un criterio que garantice la regularidad de sus
observaciones de manera razonable. Se valoraran los siguientes indicadores:
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<

Ha estudiado los conceptos explicados hasta este momento.

<

Participa en el debate de clase, manejando su impulsividad, pensando
antes de hablar.

Actitud adecuada en clase, escuchando y aceptando sugerencias.

Plantea varias maneras de resolver un problema.

AN NN

Utiliza los conocimientos previos en situaciones nuevas.
v Tiene habilidad para trabajar en equipo.

3. Valoracién del cuaderno del alumno (se valoraran los contenidos, asi como el
formato y la presentacion. Los indicadores los detallara el profesor al principio
del curso). En €l, los alumnos y alumnas anotaran todo lo que ocurra y se
trabaje, tanto en el aula como fuera de ella. Deberan reflejarse las actividades
realizadas y las correcciones correspondientes (si hubiera lugar) para detectar
posibles errores en los procesos seguidos y aprender de ellos. El cuaderno
permitira, ademas, valorar y hacer un seguimiento de ciertas actitudes de los
alumnos como el interés por el trabajo, la sensibilidad y el gusto por la
presentacion ordenada y clara de los procesos seguidos, perseverancia en la
busqueda de soluciones, etc.

» Indicadores para valorar formato y presentacion:

v' Tiene portada con nombre que le identifique.

v' Respeta los margenes y la secuencia logica de lectura.

v Tiene una caligrafia correcta, resaltando lo mas importante.
v' Presenta el cuaderno limpio y claro

» Indicadores de desempeno:

v Los contenidos estan debidamente ordenados.

v" Recoge todos los ejercicios realizados tanto en casa como en clase.

v' Figuran los enunciados de los ejercicios o la pagina del libro a la que
pertenecen.

v" Recoge todas las explicaciones tedricas realizadas por el profesor.

v' Los ejercicios mal realizados los tengo corregidos de forma legible con
un color diferente.

v' Si ha faltado a clase, se ha preocupado de recopilar todo lo realizado.

4. Andlisis de las producciones realizadas (trabajos propuestos, presentaciones
orales o en soporte informatico, pequenas investigaciones...) nos proporcionara
informacion sobre el aprendizaje de determinadas competencias que a través
de una prueba resulta mas complicado de contrastar. A su vez, permitiran
obtener informacion sobre otros aspectos como el interés por un determinado
tema, presentacion del trabajo, cumplimiento del plazo de entrega, evolucion
de la oralidad, etc.
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C. Especificas i:::f;:::siécif Peso Observaciones
1.1 3,3%
CE 1 (10%) 1.2 3,3%
1.3 3,3%
2.1 3,3%
CE 2 (10%) 2.2 3,3%
2.3 3,3%
3.1 2,5%
3.2 2,5%
CE 3 (10%)
3.3 2,5%
3.4 2,5%
CE 4 (10%) 4.1 5% Los instrumentos que se
o
4.2 5% utilizaran para valorar cada
5.1 5%, uno de estos criterios de
O,
CE 5 (10%) 5.2 5% evaluaciéon son los que se
6.1 3,3% detallan en la tabla
posterior a esta.
CE 6 (10%) 6.2 3,3%
6.3 3,3%
7.1 3,3%
CE 7 (10%) 7.2 3,3%
7.3 3,3%
8.1 5%
CE 8 (10%)
8.2 5%
9.1 5%
CE 9 (10%)
9.2 5%
10.1 5%
CE 10 (10%)
10.2 5%
100% TOTAL 100%

Tanto en cada una de las evaluaciones, como al finalizar el curso, para obtener la

calificacion final del alumno o alumna estos criterios seran contabilizados de la

siguiente forma:
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Instrumentos de evaluacion

Pruebas Escritas
Trabajos propuestos
Pequenas investigaciones
Exposiciones orales
Otros...

(40% )

La nota se obtendra de la
media ponderada (segin estime
cada profesor) recogida entre
instrumentos de
evaluacion empleados y
siempre teniendo en cuenta el

todos los

logro del alumno en Ila
adquisicion de los criterios
trabajados.

Preguntas orales
Observacion directa

Tareas escritas (casa/clase)
Elaboracion de mapas
conceptuales

Cuaderno del alumno
Otros ...

(20% )

La nota se obtendra de la media
ponderada (segun estime cada

profesor) recogida entre todos
los instrumentos de evaluaciéon
empleados y siempre teniendo
en cuenta el logro del alumno
en la adquisicion de los criterios
trabajados.

Prueba Global

(40% )

Si, al finalizar el curso, la nota obtenida por el alumno o alumna no alcanza un

cinco, realizara una prueba global de recuperacion basada en los saberes basicos

de la materia y en consonancia con las competencias especificas no alcanzadas,

con la intencion de que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto

con esta medida de flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar

la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior

a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para

calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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A los alumnos con las matematicas de 1° de ESO pendientes, se les realizaran
dos pruebas escritas (una en el segundo trimestre y otra en el tercero). Si el
alumno obtiene calificacion positiva en la primera prueba tendra aprobada la
asignatura, en caso contrario podra volver a examinarse en una segunda prueba.
De la misma manera, aprueba la materia si tiene calificacion positiva en esta

prueba.

Con el fin de preparar estas pruebas, a los alumnos se les facilitara una variada
coleccion de actividades que trabajaran en casa pudiendo plantear a su profesor
de matematicas del presente curso las dudas que les surjan. Su profesor, por
tanto, sera el encargado de realizar el seguimiento individualizado: entregar
actividades, informar, resolver dudas, etc.

Las pruebas escritas iran encaminadas a la adquisicion de las competencias

establecidas en esta programacion para 1° ESO.

Para evaluar al alumno se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

e Las calificaciones obtenidas en las pruebas escritas.

e El interés mostrado por el alumno en superar la materia pendiente.

¢ El rendimiento del alumno en el area de matematicas de 2° ESO,
considerando que muchos de los contenidos de 1° ESO se vuelven a tratar en
2° ESO.

Al principio del curso se informara a los alumnos y sus familias de este plan de
recuperacion.

Aquellos alumnos que cursen 2° de ESO por segunda vez y, sobre todo, aquellos
que vayan teniendo dificultades a lo largo del curso, necesitaran una atencion
mas individualizada destinada fundamentalmente a la motivacion y al
aprovechamiento de los aprendizajes. Esta atencion se concretara en:

e Entrevistas y comunicaciones con las familias para realizar un seguimiento
del rendimiento del alumno.

e Entrevistas con los alumnos para motivarles e informarles del peligro de no
titular si promocionan automaticamente sin haber superado las materias.
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e En los casos que sea necesario refuerzo de los aprendizajes mediante la
facilitacion de actividades relacionadas con las competencias y los saberes
que para 3° ESO se establecen en esta programacion.

e Ajustes curriculares no significativos para aquellos alumnos con dificultades
que muestren interés por el aprendizaje.

La ESO trata de asegurar la igualdad de oportunidades a todos los alumnos y
alumnas. No todos poseen las mismas capacidades para aprender, motivacion e
intereses. Por eso en el aula se intentara facilitar recursos y estrategias variadas
que permitan dar respuesta a la diversidad del alumnado de esta etapa.

De este modo en clase se realizaran:

[ Actividades de diagnostico, que nos permitiran observar la diversidad de
conocimientos previos de los alumnos.

1 Actividades secuenciadas segun el grado de complejidad, que haran posible
trabajar los mismos saberes con diferentes niveles para atender a la
diversidad.

(1 Actividades de refuerzo, para ayudar a aquellos alumnos que precisan
corregir y consolidar ciertos saberes.

Se desarrollaran especificamente para cada caso atendiendo siempre a los
conocimientos ya adquiridos por el alumno o la alumna y en colaboracién con el

departamento de Orientacion.

Alumnado con necesidades educativas especiales

A aquel alumnado que tenga necesidades educativas especiales se le establecera
una adaptacion curricular individualizada (ACI) y contara, ademas, con la
atencion del profesorado de Pedagogia Terapéutica. El desarrollo de los
contenidos propuestos en el documento de adaptacion, asi como la concrecion de
las tareas y herramientas mas adecuadas para el desarrollo de sus aprendizajes
competenciales, se estableceran de comun acuerdo entre el profesorado de
Pedagogia Terapéutica y el profesor de referencia en el aula. La evaluacion de los
objetivos alcanzados se realizara por consenso entre PT y profesor de area.

66



Para aquellos miembros del alumnado con algun tipo de déficit motor o sensorial
se determinaran, con ayuda y supervision del departamento de orientacion, las
medidas necesarias para garantizar una adecuacion de la metodologia a las
circunstancias que se presenten.

Alumnado con necesidad de refuerzo

Puesto que una de las medidas para atender a la diversidad pasa por la oferta de
materias, en 2° de ESO vamos a tener una materia de Refuerzo de Matematicas.

Alumnado con altas capacidades intelectuales

Si se diese el caso de alumnado con sobredotacion intelectual, se solicitaria
evaluacion psicopedagogica al especialista (si es que no la tiene) y se propondria
flexibilizar el curriculum y/o se proporcionarian actividades de ampliacion.

En caso de presentarse alumnado con necesidad de ampliacion de contenidos sin
llegar a ser superdotado, se proporcionaran actividades de ampliacion que

permitan un desarrollo pleno de sus capacidades.

Alumnado qgue se incorpora de forma tardia al sistema educativo

Se desarrollara programas especificos de inmersion linglistica para el alumnado
cuya lengua materna sea distinta del espanol y presente graves carencias
lingliistica y pragmaticas en esta lengua. Este alumnado recibira esa atencion
especifica de forma simultanea a su escolarizacion en el grupo ordinario, con el

que compartira el mayor tiempo posible del horario semanal.

Los criterios de evaluacion y calificacion para alumnos con adaptaciones
curriculares no significativas y los instrumentos empleados son los mismos que

para todo el alumnado que cursa 2° de ESO.

En todas las pruebas escritas habra actividades referentes a los saberes basicos
para garantizar una calificacion positiva, pero también se incluiran actividades
referentes a contenidos deseables y de ampliacion para que no exista agravio en

la calificacion con el alumnado que cursa el nivel alto.
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10. MATEMATICAS DE 3° E.S.O.
10.1. Competencias especificas
10.2. Saberes basicos - Temporalizacion
10.3. C. Especificas - C. de Evaluacion - Saberes basicos
10.4. Procedimientos de evaluacion
10.5. Criterios de calificacion del aprendizaje del alumno

10.6. Programas de refuerzo y recuperacion
a) Recuperacion de la materia de 2° ESO pendiente

b) Refuerzo individualizado y plan de recuperacion

10.7. Medidas de atencion a la diversidad
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Competencia Especifica 1

o Diferenciar entre ejercicio y problema.

e Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuada.

e Analizar y comprobar las soluciones, valorando las consecuencias de estas y su
utilidad, eficacia y generalizacion.

e Reconocer situaciones que sean susceptibles de ser tratadas matematicamente,
utilizando estrategias de resolucion de problemas de forma individual o en
grupo, fomentando el interés comun y la sensibilizacion por los problemas
sociales, economicos, cientificos y medioambientales

Competencia Especifica 2

e Reconocer la representacion numeérica mas adecuada de una misma cantidad
(natural, entero, decimal, fraccion, porcentaje) a cada problema determinado,
asi como la eleccion de las unidades adecuadas y el grado de precision
requerida en situaciones de medida.

e Aplicar métodos para la toma de decisiones en torno al consumo responsable
atendiendo a relaciones calidad-precio y valor-precio.

o Utilizar de manera eficaz herramientas digitales como calculadoras u hojas de
calculo, que se iran incorporando progresivamente al trabajo habitual y
personal del alumnado

Competencia Especifica 3

e Realizar con supervision o partiendo de requisitos o pasos preestablecidos
investigaciones de escasa complejidad vinculadas al ambito académico y social,
individual o colectivamente.

e Sacar conclusiones sobre ellas de forma auténoma, analizando patrones,
propiedades y relaciones basadas en los sentidos numeérico, de la medida,
espacial, algebraico y estocastico, y adquiriendo nuevos conocimientos
matematicos.

Competencia Especifica 4

e Analizar y organizar datos, reconocer patrones y desarrollar habilidades para
resolver problemas, descomponiéndolos en partes mas simples para facilitar su
interpretacion computacional.

e Modelizar situaciones y resolver problemas interpretando y configurando
algoritmos sencillos.

69



Competencia Especifica 5

Conectar los conocimientos y experiencias matematicas entre si para formar
un todo coherente y analizar y poner en practica conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

Usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
desarrollando habilidades para resolver problemas adaptados a su nivel, de
complejidad progresiva, independientemente del momento en el que se hayan
estudiado, determinando las herramientas matematicas mas adecuadas en
cada enunciado.

Competencia Especifica 6

Analizar y utilizar las herramientas y técnicas matematicas en problemas en
distintos contextos, tanto de la vida cotidiana como en relacion con otras
materias.

Desarrollar actitudes positivas valorando la importancia del conocimiento
matematico tanto para su vida diaria como para su futuro como estudiante de
cualquier rama del conocimiento.

Competencia Especifica 7

Utilizar las diferentes herramientas tecnologicas (calculadora, programas de
geometria dinamica, hoja de calculo, etc.) para efectuar operaciones
aritméticas elementales, representar graficos y funciones elementales.
Comprobar propiedades geométricas basicas, calcular parametros estadisticos
basicos.

Saber presentar y analizar toda esa informacion, con el fin de permitirle
interpretar y resolver problemas de la vida real.

Competencia Especifica 8

Desarrollar la capacidad de comunicar y describir verbalmente y por escrito
(mediante el uso de dibujos, diagramas, esquemas, desarrollos textuales, etc.)
ideas, procedimientos y conclusiones matematicas sencillas, presentes en el
ambito académico y en su vida cotidiana, utilizando, ademas, un vocabulario
preciso y la terminologia matematica correcta, introduciendo de este modo en
lenguaje cientifico no solo en el ambito escolar, sino fuera de él.

Mostrar capacidades para establecer un debate sobre cuestiones matematicas,
asi como para expresarse y comunicarse, utilizando conceptos y vocabulario
propio de las matematicas, hechos matematicos, hipotesis y presunciones.
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Competencia Especifica 9

e Gestionar sus emociones en contextos conocidos y habra desarrollado su
autoconcepto matematico mostrando una actitud positiva hacia la resolucion
de retos y aprendizajes matematicos, aceptando la critica constructiva y
adoptando una actitud perseverante hacia la superacion de nuevos desafios.

Competencia Especifica 10

e Participar en situaciones concretas, generando un clima de convivencia
democratica, expresando ideas, opiniones, sentimientos y emociones de
manera creativa y abierta, propiciando la resolucion dialogada de los conflictos
y la igualdad de derechos de todas las personas habiendo desterrado de su
lenguaje y recursos comunicativos los estereotipos sexistas, racistas y
clasistas.

e Ser capaz de regular y expresar sus emociones fortaleciendo el optimismo, la
autoestima, la resiliencia, la autoeficacia y motivacion hacia el aprendizaje,
gestionando constructivamente los retos y cambios que surjan en cualquier
contexto.

o Comprender proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demas e
incorporarlas a su aprendizaje.

e Ser capaz de participar activamente en el trabajo en grupo distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa, expresando ideas,
opiniones, sentimientos y emociones de manera creativa y abierta, aportando
soluciones originales, éticas responsables y sostenibles.

El curriculo de la materia parte como eje vertebrador de diez competencias
especificas para cuyo desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo
de manera progresiva una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en
actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes basicos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la
materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas, quedan organizados en seis sentidos matematicos. Se trataria de los
conjuntos de capacidades relacionadas con el dominio en contextos de contenidos
numeéricos y algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos, que permiten
emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en las propias
habilidades.

Teniendo esto en cuenta, los saberes basicos se han organizado de este modo:
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A.l1. Conteo.

A.1.3.1 Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la
vida cotidiana.

A.1.3.2 Adaptacion del conteo al tamafio de los niimeros en problemas de
la vida cotidiana.

A.2. Cantidad.

A.2.3.1. Numeros grandes y pequenos: notacion exponencial y cientifica y
uso de la calculadora.

A.2.3.2. Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

A.2.3.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A.2.3.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

A.2.3.5. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
A.3. Sentido de las operaciones.

A.3.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros,
fracciones y decimales.

A.3.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

A.3.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion,;
multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la simplificacién y resolucién de problemas.

A.3.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

A.3.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
division y potenciacion): calculos de manera eficiente con numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

A.4. Relaciones.

A.4.3.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros primos
para resolver problemas: estrategias y herramientas.

A.4.3.2. Comparacion y ordenaciéon de fracciones, decimales y
porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numeérica.

A.4.3.3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma
cantidad en cada situacion o problema.

A.4.3.4. Patrones y regularidades numéricas.
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A.5. Razonamiento proporcional.

A.5.3.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de

relaciones cuantitativas.
A.5.3.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

A.5.3.3. Situaciones de proporcionalidad (directa, inversa y compuesta)
en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

A.6. Educacion financiera.

A.6.3.1. Informaciéon numeérica en contextos financieros sencillos:

interpretacion.

A.6.3.2 Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B.1. Magnitud.

B.1.3.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:

investigacién y relacién entre los mismos.

B.1.3.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas

en problemas que impliquen medida.
B.2. Estimacion y relaciones.

B.2.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las

mismas basadas en estimaciones.

B.2.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de

precision requerida en situaciones de medida.
B.3. Medici6n.

B.3.3.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y

tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

B.3.3.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la

visualizacion y resoluciéon de problemas de areas.

B.3.3.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades

fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

B.3.3.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de

experimentos aleatorios.
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C.1. Figuras geométricas en el plano y en el espacio.

C.1.3.1. Figuras geomeétricas planas y tridimensionales: descripcion y
clasificaciéon en funcién de sus propiedades o caracteristicas.

C.1.3.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la
relacion pitagorica en figuras planas y tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

C.1.3.3. Construcciéon de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).

C.2. Localizacion y sistemas de representacion.

C.2.3.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.

C.3. Movimientos y transformaciones.

C.3.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnologicas o
manipulativas.

C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

C.4.3.1. Modelizacion geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en
la resolucién de problemas.

C.4.3.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D.1. Patrones.

D.1.3.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacién
de la regla de formacién en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico.

D.2.3.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

D.2.3.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.

D.3. Variable.

D.3.3.1. Variable: comprensiéon del concepto en sus diferentes
naturalezas.

D.4. Igualdad y desigualdad.

D.4.3.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.
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D.4.3.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

D.4.3.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

D.4.3.4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
D.5. Relaciones y funciones

D.5.3.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.

D.5.3.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion
de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

D.5.3.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una
funcion mediante el uso de diferentes representaciones simboélicas.

D.6. Pensamiento computacional.

D.6.3.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

D.6.3.2. Estrategias tutiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.

D.6.3.3. Estrategias de formulaciéon de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.

E.1. Organizacion y analisis de datos.

E.1.3.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de
la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre

variable y valores individuales.

E.1.3.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas

en contextos reales.

E.1.3.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del
mas adecuado.

E.1.3.4. Medidas de localizaciéon: interpretaciéon y calculo con apoyo

tecnologico en situaciones reales.

E.1.3.5. Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnolégico, de

medidas de dispersiéon en situaciones reales.

E.1.3.6. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las

medidas de localizacién y dispersion.
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E.2. Incertidumbre
E.2.3.1. Fenomenos deterministas y aleatorios: identificacion.

E.2.3.2. Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la

incertidumbre asociada.

E.2.3.3. Asignacién de probabilidades mediante experimentacion, el
concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

E.3. Inferencia

E.3.3.1. Formulaciéon de preguntas adecuadas que permitan conocer las

caracteristicas de interés de una poblacion.

E.3.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion procedente
de una muestra mediante herramientas digitales.

E.3.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.3.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

F.1.3.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.3.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

F.2.3.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y

compartir y construir conocimiento matematico.
F.2.3.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
F.3. Inclusion, respeto y diversidad

F.3.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el

aula y en la sociedad.

F.3.3.2 La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos

ambitos del conocimiento humano sin olvidar la perspectiva de género.

Estos saberes se organizan en nuestro libro de texto de la siguiente manera:
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SdA Base Tematica SdA Base Tematica
1 Numeros Racionales 7 L. Geom. Areas y Perimetros
2 Potencias y Raices 8 Movimientos y Semejanzas
3 Progresiones 9 Cuerpos Geomeétricos
4 Polinomios 10 Funciones
S Ecuaciones de 1° y 2° grado 11 F. Lineales y Cuadraticas
6 Sistemas de Ecuaciones 12 Estadistica y Probabilidad

La distribucion temporal sera la siguiente:

12 Evaluacion - SdAO1 - SdAO2 — SdA04 — SdAO5
22 BEvaluacion - SdA06 — SAA07 — SAA08 — SdA09
32 Evaluacion - SdA10 - SdA11 - SdA12 - SdAO3

Con respecto a esta distribucion, debemos tener siempre en cuenta que, si bien
es fundamental para planificar el trabajo del profesor, al mismo tiempo debe ser
flexible y permitir cuantas correcciones sean necesarias, segun el ritmo marcado
por los alumnos o las distintas circunstancias que puedan suceder.

10.3. C, Espéecificas - C. de Evaluacion-- Saberes basicos

Los criterios de evaluacion para este curso agrupados por competencias son los
siguientes:

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas.

2.3. Comprobar la solucién de un problema usando diferentes herramientas digitales o
tecnologicas.
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Competencia especifica 3

3.1. Formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos.

3.2. Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.3. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.4. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos

y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su

contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucion de una situacion problematizada.

7.3 Visualizar ideas y estructurar procesos matematicos mediante herramientas digitales

y tecnologicas, valorando su utilidad para compartir informacion.
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Competencia especifica 8

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, oralmente y
por escrito, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, para describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana

comunicandose con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos.
9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia, aceptando la critica razonada al

hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusiéon, la escucha activa, asumiendo el papel asignado y
responsabilizandose de la propia contribuciéon al equipo.

En la siguiente tabla se recoge la relacion entre las competencias especificas, los
criterios de evaluacion y los saberes basicos para este curso:

- A2.3.1 /| A2.33 / B.3.3.4
' E.1.3.2 / E.3.3.1
STEM1, STEM2,
1 STEM3, STEM4, Lo A.3.3.1 / B.1.3.2
CD2, CPSAAS, ' D.4.3.2 / E.2.3.3
CES, CCRCA. L3 A2.3.2 / A3.34
' E.1.3.6 / F.1.3.3
2.1 A.3.3.5 /| D.4.3.4 / D.5.3.3
STEM1, STEM2,
2 CD2, CPSAA4, 2.2 A.6.3.2 / B.2.3.2 / F.3.3.2
CC3, CE3.
2.3 A.3.3.5 /| D.4.3.4 / D.5.3.3
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- A.3.3.3 / B.1.3.1
' B.2.3.1 / D.4.3.3
CCL1, STEM1,
A.3.3.3 / B.1.3.1
3 STEM2, €1, 32 B.2.3.1 / D.4.3.3
D2, CDS. .2.3.1 / D.4.3.
CE3. 3.3 D.5.3.2 / D.6.3.1
3.4 C.1.3.3 / E.3.3.2
STEM1, STEM2, it A.1.3.1 /| A4.3.4
4 STEM3, CD2, D.6.3.2 / D.6.3.3
CD3, CD5, CE3. 4.2 C.4.3.1 / D.1.3.1 / D.2.3.1
- A.3.3.2 / C.1.3.2
STEM1, STEMS, ' C.2.3.1 / E.1.3.5
5 CD2, CD3,
A2.35 /| A.4.3.1
CCEC]1. 5.2
C.3.3.1 / E.2.3.2
61 A.1.3.2 / A53.1 /| A53.2
' E.1.3.1 / E.2.3.3 / E.3.3.1
STEM1, STEM3,
6 CD2 CDS 62 A.6.3.1 / C.4.3.2
CCECI. ' D.2.3.2 / D.4.3.1
6.3 E.3.3.3 / F.3.3.2
- A2.3.4 | A4.32
' E.1.3.2 / E.1.3.3
STEM3, CD1,
7 CD2, CD5, 7.2 A53.3 / E.1.3.4 /E.1.3.6
CE3, CCEC4. - A.2.3.4 | A.4.3.2
' E.1.3.2 / E.1.3.3
CCL1, CCL3, CP1, 8.1 D.3.3.1
8 STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3
T 8.2 A.4.3.3 / D.5.3.1
CCECa3.
STEMS, CPSAAL, 9.1 F.1.3.1
9 CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3. 9.2 F.1.3.2 /F.1.3.3
CCLS, CP3, 10.1 F.2.3.1 / F.2.3.2
10 STEMS3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2,
ces. 10.2 F.2.3.1 / F.3.3.1
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1. Propuesta, correccion y valoraciéon de pruebas escritas. Se realizaran varias

pruebas por evaluacion, procuraremos hacer como minimo dos, siendo una de
ellas una prueba global de evaluacion. Estas pruebas constaran de actividades
similares a las realizadas en clase y permitiran ir reforzando los saberes y
competencias que se van trabajando a lo largo del curso.

2. Observacion y valoracion del interés por aprender del alumno, de las tareas

diarias y de los trabajos que proponga el profesor. La observacion se realizara

en diferentes situaciones: trabajo individual o en grupo, preguntas orales,
salidas a la pizarra, etc. Aunque una observacion exhaustiva y simultanea de
todos los indicadores posibles de cada alumno es imposible, el profesor o
profesora debera establecer un criterio que garantice la regularidad de sus
observaciones de manera razonable. Se valoraran los siguientes indicadores:

v' Ha estudiado los conceptos explicados hasta este momento.

v Participa en el debate de clase, manejando su impulsividad, pensando
antes de hablar.

Actitud adecuada en clase, escuchando y aceptando sugerencias.

Plantea varias maneras de resolver un problema.

Utiliza los conocimientos previos en situaciones nuevas.

AN NI

Tiene habilidad para trabajar en equipo.

3. Valoracion del cuaderno del alumno (se valoraran los contenidos, asi como el

formato y la presentacion. Los indicadores los detallara el profesor al principio
del curso). En é€l, los alumnos y alumnas anotaran todo lo que ocurra y se
trabaje, tanto en el aula como fuera de ella. Deberan reflejarse las actividades
realizadas y las correcciones correspondientes (si hubiera lugar) para detectar
posibles errores en los procesos seguidos y aprender de ellos. El cuaderno
permitira, ademas, valorar y hacer un seguimiento de ciertas actitudes de los
alumnos como el interés por el trabajo, la sensibilidad y el gusto por la
presentacion ordenada y clara de los procesos seguidos, perseverancia en la
busqueda de soluciones, etc.

» Indicadores para valorar formato y presentacion:

v' Tiene portada con nombre que le identifique.

v' Respeta los margenes y la secuencia légica de lectura.

v Tiene una caligrafia correcta, resaltando lo mas importante.
v' Presenta el cuaderno limpio y claro
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» Indicadores de desempeno:

v' Los contenidos estan debidamente ordenados.

v" Recoge todos los ejercicios realizados tanto en casa como en clase.

v' Figuran los enunciados de los ejercicios o la pagina del libro a la que
pertenecen.

v" Recoge todas las explicaciones tedricas realizadas por el profesor.

v' Los ejercicios mal realizados los tengo corregidos de forma legible con
un color diferente.

v' Si ha faltado a clase, se ha preocupado de recopilar todo lo realizado.

4. Andlisis de las producciones realizadas (trabajos propuestos, presentaciones

orales o en soporte informatico, pequenas investigaciones...) nos proporcionara
informacion sobre el aprendizaje de determinadas competencias que a través
de una prueba resulta mas complicado de contrastar. A su vez, permitiran
obtener informacion sobre otros aspectos como el interés por un determinado
tema, presentacion del trabajo, cumplimiento del plazo de entrega, evolucion

de la oralidad, etc.
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C. Especificas Cntenosﬂde Peso Observaciones
evaluacion
1.1 3,3%
CE 1 (10%) 1.2 3,3%
1.3 3,3%
2.1 3,3%
CE 2 (10%) 2.2 3,3%
2.3 3,3%
3.1 2,5%
3.2 2,5%
CE 3 (10%)
3.3 2,5%
3.4 2,5%
4.1 5% Los instrumentos que se
CE 4 (10%)
4.2 5% utilizaran para valorar
5.1 5% cada uno de estos criterios
CE 5 (10%) q .
5.2 5% e evaluaciéon son los que
6.1 3,3% se detallan en la tabla
posterior a esta.
CE 6 (10%) 6.2 3,3%
6.3 3,3%
7.1 3,3%
CE 7 (10%) 7.2 3,3%
7.3 3,3%
8.1 5%
CE 8 (10%)
8.2 5%
9.1 5%
CE 9 (10%)
9.2 5%
10.1 5%
CE 10 (10%)
10.2 5%
100% TOTAL 100%

Tanto en cada una de las evaluaciones, como al finalizar el curso, para obtener la

calificacion final del alumno o alumna estos criterios seran contabilizados de la

siguiente forma:
83



Instrumentos de evaluacion

Pruebas Escritas
Trabajos propuestos
Pequenas investigaciones
Exposiciones orales
Otros...

(42,5%)

La nota se obtendra de la
media ponderada (segin estime
cada profesor) recogida entre

todos los instrumentos de
evaluacion empleados y
siempre teniendo en cuenta el
logro del alumno en Ila
adquisicion de los criterios
trabajados.

Preguntas orales
Observacion directa
Tareas escritas (casa/clase)
Elaboracion de mapas
conceptuales
Cuaderno del alumno
Otros ...

(15%)
La nota se obtendra de la
media ponderada (segun estime
cada profesor) recogida entre

instrumentos de
empleados y
siempre teniendo en cuenta el

todos los
evaluacion
logro del alumno en Ila
adquisicion de los criterios
trabajados.

Prueba Global

(42,5%)

Si, al finalizar el curso, la nota obtenida por el alumno o alumna no alcanza un

cinco, realizara una prueba global de recuperacion basada en los saberes basicos

de la materia y en consonancia con las competencias especificas no alcanzadas,

con la intencion de que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto

con esta medida de flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar

la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuaciéon igual o superior

a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para

calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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A los alumnos con las matematicas de 2° de ESO pendientes, se les realizaran
dos pruebas escritas (una en el segundo trimestre y otra en el tercero). Si el
alumno obtiene calificacion positiva en la primera prueba tendra aprobada la
asignatura, en caso contrario podra volver a examinarse en una segunda prueba.
De la misma manera, aprueba la materia si tiene calificacion positiva en esta

prueba.

Con el fin de preparar estas pruebas, a los alumnos se les facilitara una variada
coleccion de actividades que trabajaran en casa pudiendo plantear a su profesor
de matematicas del presente curso las dudas que les surjan. Su profesor, por
tanto, sera el encargado de realizar el seguimiento individualizado: entregar
actividades, informar, resolver dudas, etc.

Las pruebas escritas iran encaminadas a la adquisicion de las competencias

establecidas en esta programacion para 2° ESO.

Para evaluar al alumno se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

e Las calificaciones obtenidas en las pruebas escritas.

e El interés mostrado por el alumno en superar la materia pendiente.

e El rendimiento del alumno en el area de matematicas de 3° ESO,
considerando que muchos de los contenidos de 2° ESO se vuelven a tratar en
3° ESO.

Al principio del curso se informara a los alumnos y sus familias de este plan de
refuerzo.

Aquellos alumnos que cursen 3° de ESO por segunda vez y, sobre todo, aquellos
que vayan teniendo dificultades a lo largo del curso, necesitaran una atencion
mas individualizada destinada fundamentalmente a la motivacion y al
aprovechamiento de los aprendizajes. Esta atencion se concretara en:

e Entrevistas y comunicaciones con las familias para realizar un seguimiento

del rendimiento del alumno.

e Entrevistas con los alumnos para motivarles e informarles del peligro de no
titular si promocionan automaticamente sin haber superado las materias.
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e En los casos que sea necesario refuerzo de los aprendizajes mediante la
facilitacion de actividades relacionadas con las competencias y los saberes
que para 3° ESO se establecen en esta programacion.

e Ajustes curriculares no significativos para aquellos alumnos con dificultades
que muestren interés por el aprendizaje.

La ESO trata de asegurar la igualdad de oportunidades a todos los alumnos y
alumnas. No todos poseen las mismas capacidades para aprender, motivacion e
intereses. Por eso en el aula se intentara facilitar recursos y estrategias variadas
que permitan dar respuesta a la diversidad del alumnado de esta etapa.

De este modo en clase se realizaran:

[ Actividades de diagnostico, que nos permitiran observar la diversidad de
conocimientos previos de los alumnos.

(1 Actividades secuenciadas segun el grado de complejidad, que haran posible
trabajar los mismos saberes con diferentes niveles para atender a la
diversidad.

1 Actividades de refuerzo, para ayudar a aquellos alumnos que precisan
corregir y consolidar ciertos saberes.

Se desarrollaran especificamente para cada caso atendiendo siempre a los
conocimientos ya adquiridos por el alumno o la alumna y en colaboracién con el

departamento de Orientacion.

Alumnado con necesidades educativas especiales

A aquel alumnado que tenga necesidades educativas especiales se le establecera
una adaptacion curricular individualizada (ACI) y contara, ademas, con la
atencion del profesorado de Pedagogia Terapéutica. El desarrollo de los
contenidos propuestos en el documento de adaptacion, asi como la concrecion de
las tareas y herramientas mas adecuadas para el desarrollo de sus aprendizajes
competenciales, se estableceran de comun acuerdo entre el profesorado de
Pedagogia Terapéutica y el profesor de referencia en el aula. La evaluacion de los

objetivos alcanzados se realizara por consenso entre PT y profesor de area.
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Para aquellos miembros del alumnado con algun tipo de déficit motor o sensorial
se determinaran, con ayuda y supervision del departamento de orientacion, las
medidas necesarias para garantizar una adecuacion de la metodologia a las
circunstancias que se presenten.

Alumnado con altas capacidades intelectuales

Si se diese el caso de alumnado con sobredotacion intelectual, se solicitaria
evaluacion psicopedagogica al especialista (si es que no la tiene) y se propondria
flexibilizar el curriculum y/o se proporcionarian actividades de ampliacion.

En caso de presentarse alumnado con necesidad de ampliacion de contenidos sin
llegar a ser superdotado, se proporcionaran actividades de ampliacion que
permitan un desarrollo pleno de sus capacidades.

Alumnado gue se incorpora de forma tardia al sistema educativo

Se desarrollara programas especificos de inmersion linglistica para el alumnado
cuya lengua materna sea distinta del espanol y presente graves carencias
lingliistica y pragmaticas en esta lengua. Este alumnado recibira esa atencion
especifica de forma simultanea a su escolarizacion en el grupo ordinario, con el

que compartira el mayor tiempo posible del horario semanal.

Los criterios de evaluacion y calificacion para alumnos con adaptaciones
curriculares no significativas y los instrumentos empleados son los mismos que

para todo el alumnado que cursa 3° de ESO.

En todas las pruebas escritas habra actividades referentes a los saberes basicos
para garantizar una calificacion positiva, pero también se incluiran actividades
referentes a contenidos deseables y de ampliacion para que no exista agravio en

la calificacion con el alumnado que cursa el nivel alto.
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11. MATEMATICAS DE 4° E.S.0. OPCION A
11.1. Competencias especificas
11.2. Saberes basicos - Temporalizacion
11.3. C. Especificas - C. de Evaluacion - Saberes basicos
11.4. Procedimientos de evaluacion
11.5. Criterios de calificacion del aprendizaje del alumno

11.6. Programas de refuerzo y recuperacion
a) Recuperacion de la materia de 3° ESO pendiente

b) Refuerzo individualizado y plan de recuperacion

11.7. Medidas de atencion a la diversidad
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Competencia Especifica 1

e Usar, elaborar o construir modelos matematicos sencillos en la resolucion de
problemas dentro del campo de las matematicas o en situaciones reales y
cotidianas susceptibles de contener problemas de interés.

e Profundizar en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de
resolucion y los pasos e ideas importantes.

¢ Analizar la coherencia de la solucion.

e Buscar otras formas de solucion, demostrando confianza en sus posibilidades y
reforzando su autoestima en torno a la materia.

Competencia Especifica 2

e Usar herramientas digitales en el analisis y validez de las respuestas
obtenidas.

e Reflexionar sobre los resultados obtenidos.

e Revisar las operaciones utilizadas y su exactitud, al tiempo que realiza
autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje.

e Generar estrategias de aprendizaje a partir de sus errores.

Competencia Especifica 3

o Formular e investigar, sin ayuda y de forma totalmente autéonoma, conjeturas
construyendo modelos matematicos sencillos.

e Sacar conclusiones sobre la hipotesis planteada aplicada a los distintos
sentidos matematicos y no necesariamente apoyados en contextos proximos o
cotidianos, sino también en el ambito mas académico y global.

Competencia Especifica 4

e Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples, facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

e Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

Competencia Especifica 5

e Conectar los conocimientos y experiencias matematicas entre si para formar
un todo coherente.

e Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.
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Competencia Especifica 6

e Analizar, interpretar y comunicar con técnicas matematicas diversos
fenomenos y problemas en distintos contextos.

e Proporcionar soluciones practicas a esos contextos.

e Desarrollar actitudes positivas hacia la aplicacion practica del conocimiento
matematico tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracion de
su papel en el progreso de la humanidad.

Competencia Especifica 7

e Utilizar las diferentes herramientas tecnoldgicas (calculadora, programas de
geometria dinamica, hoja de calculo, etc.) para presentar los resultados y
procesos con coherencia, claridad y utilizando el lenguaje y la terminologia
apropiada.

o Utilizar la tecnologia para explicar y justificar los razonamientos,
procedimientos y conclusiones matematicas utilizando la simbologia propia de
la matematica.

Competencia Especifica 8

e Comprender, comunicar y representar resultados matematicos sencillos
(propiedades numéricas o algebraicas elementales, resultados geométricos
basicos, etc.).

e Utilizar distintas formas de presentar dicha informacion (oral, grafica,
mediante tablas, diagramas o pictogramas), discriminando en cada momento
cual seria la forma mas adecuada para transmitir dicha informacion.

e Demostrar habilidades elementales para representar dicha informacion
utilizando la simbologia propia de las matematicas.

Competencia Especifica 9

e Gestionar sus emociones, reconociendo las dificultades y superando las fases
de estrés al afrontar retos matematicos en los que haya situaciones de
incertidumbre, tanto en contextos cotidianos como académicos.

e Mostrar perseverancia y actitud positiva al enfrentarse a situaciones de
aprendizaje vinculadas a las matematicas, aceptando la critica argumentada.

Competencia Especifica 10

e Colaborar de forma activa, gestionando y construyendo relaciones efectivas
para el grupo, aportando ideas creativas y criticas, informadas y con rigor,
asumiendo las funciones asignadas y responsabilizandose personalmente de
sus apartaciones, asumiendo riesgos y retos que le permitan superar las
dificultades y aceptando posibles errores.
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e Desarrollar actitudes relacionadas con la flexibilidad y tolerancia, necesarias
para afrontar los retos del siglo XXI.

El curriculo de la materia parte como eje vertebrador de diez competencias
especificas para cuyo desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo
de manera progresiva una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en
actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes basicos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la
materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas, quedan organizados en seis sentidos matematicos. Se trataria de los
conjuntos de capacidades relacionadas con el dominio en contextos de contenidos
numeéricos y algebraicos, geométricos, meétricos y estocasticos, que permiten
emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en las propias
habilidades.

Teniendo esto en cuenta, los saberes basicos se han organizado de este modo:

A.l1. Conteo.

A.1.4.1 Resolucién de situaciones y problemas de la vida cotidiana:
estrategias para el recuento sistematico.

A.2. Cantidad.

A.2.4.1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.

A.2.4.2. Expresion de cantidades mediante numeros reales con la
precision requerida.

A.2.4.3. Los conjuntos numeéricos como forma de responder a diferentes
necesidades: contar, medir, comparar, etc.

A.3. Sentido de las operaciones.

A.3.4.1. Operaciones con nimeros reales en la resolucién de situaciones
contextuales.

A.3.4.2. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

A.3.4.3. Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida
cotidiana.

A.4. Relaciones.
A.4.4.1. Orden de la recta numeérica. Intervalos.

A.4.4.2. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan
numeros reales.
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A.5. Razonamiento proporcional.

A.5.4.1. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollos y analisis de métodos para la resolucion de
problemas.

A.6. Educacion financiera.

A.6.4.1. Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos
y disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B.3. Medicion.

B.3.4.1. La pendiente y su relacion con un angulo en situaciones
sencillas: deduccion y aplicacion.

B.4. Cambio.
B.4.4.1. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en

contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnologicas:
tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C.1. Figuras geométricas en el plano y en el espacio.

C.1.4.1. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana:
investigacion con programas de geometria dinamica.

C.3. Movimientos y transformaciones.

C.3.4.1. Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion
con herramientas tecnologicas como programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, etc.

C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

C.4.4.1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

C.4.4.2. Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con
herramientas tecnologicas como programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...

C.4.4.3. Elaboracién y comprobaciéon de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dinamica u otras
herramientas.

D.1. Patrones.

D.1.4.1. Patrones, pautas y regularidades: observaciéon y generalizacion y
término general en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico.

D.2.4.1. Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana

mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo
uso de distintos tipos de funciones.

D.2.4.2. Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables
de una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.
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D.3. Variable.

D.3.4.1. Variables: asociacién de expresiones simbolicas al contexto del
problema y diferentes usos.

D.3.4.2. Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de
relaciones lineales y cuadraticas.

D.4. Igualdad y desigualdad.

D.4.4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en
situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

D.4.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion
de ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales.

D.4.4.3. Estrategias de exclusion y busquedas de soluciones en
ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

D.4.4.4. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la tecnologia.

D.5. Relaciones y funciones.

D.5.4.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.

D.5.4.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparaciéon de
diferentes modos de presentacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

D.5.4.3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades
en situaciones de la vida cotidiana.

D.6. Pensamiento computacional.

D.6.4.1. Resolucion de problemas mediante la descomposicion de en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

D.6.4.2. Estrategias en la interpretacién, modificaciéon y creacién de
algoritmos.

D.6.4.3. Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras herramientas.

E.1. Organizacion y analisis de datos.

E.1.4.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de
la vida cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de
contingencia.

E.1.4.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una
y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.
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E.1.4.3. Graficos estadisticos de una y de dos variables: representaciéon
mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones...) y obtencién de conclusiones razonadas.

E.1.4.4. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de
la variabilidad.

E.1.4.5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnolégicas la pertinencia de realizar una
regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnologicas.

E.2. Incertidumbre

E.2.4.1. Experimentos compuestos: planificacién, realizacién y analisis de
la incertidumbre asociada.

E.2.4.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicaciéon a la toma de decisiones fundamentadas.

E.3. Inferencia

E.3.4.1. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de
datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

E.3.4.2. Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

E.3.4.3. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.4.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion. Superacién de
bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.4.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.4.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
F.2.4.1. Asuncion de responsabilidades y participacion activa,

optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos:
pedir, dar y gestionar ayuda.

F.2.4.2. Métodos para la gestiéon y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo
en equipo.
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F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

F.3.4.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

F.3.4.2 La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos

ambitos del conocimiento humano sin olvidar la perspectiva de género.

Estos saberes se organizan en nuestro libro de texto de la siguiente manera:

SdA Base Tematica SdA Base Tematica
1 Numeros Reales 6 Funciones
2 Matematicas Financieras 7 Rep. de Funciones Elementales
3 Ecuaciones e Inecuaciones 8 Estadistica
4 Sist. de Ecuac. e Inecuaciones 9 Probabilidad
S Movimientos y Semejanzas

La distribucion temporal sera la siguiente:

12 Evaluacion - SdAO1 - SdA0O2 — SdAO3
22 Evaluacion - SdA04 — SAA06 — SAdAO7
32 Evaluacion - SdAO08 — SdA09 - SdAOS5

Con respecto a esta distribucion, debemos tener siempre en cuenta que, si bien
es fundamental para planificar el trabajo del profesor, al mismo tiempo debe ser
flexible y permitir cuantas correcciones sean necesarias, segun el ritmo marcado
por los alumnos o las distintas circunstancias que puedan suceder.

11.3. C. Especificas - C. de Evaluacion - Saberes basicos

Los criterios de evaluacion para este curso agrupados por competencias son los
siguientes:

Competencia especifica 1

1.1. Reformular los problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1 .2. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema
mediante herramientas digitales o manuales para buscar estrategias de resolucion.

1.3. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad
en la resolucion de problemas.

1.4. Obtener todas las resoluciones matematicas de un problema activando los
conocimientos necesarios y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.
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Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones optimas de un problema valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

Competencia especifica 3

3.1. Formular conjeturas aplicando los contenidos matematicos a situaciones de la vida
cotidiana.

3.2. Investigar conjeturas de forma autéonoma y guiada estudiando patrones, propiedades
y relaciones.

3.3. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y
observando la relacion entre los diferentes resultados.

3.4. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

Competencia especifica 5

5.1. Conectar los conocimientos y experiencias matematicas entre si para formar un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Proponer situaciones perceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando
un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion en la superacion de los retos que demando la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema, los
conceptos, los procedimientos y los resultados matematicos, visualizando ideas y
estructurando procesos matematicos.
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7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbélica) valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y
rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos.

9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizandose de la funcion asignada
y de la propia contribuciéon al equipo.

En la siguiente tabla se recoge la relacion entre las competencias especificas, los
criterios de evaluacion y los saberes basicos para este curso:

A.2.4.1 /| A2.43 | B.3.4.3

1.1
E.1.4.2 / E.3.4.1

A3.4.1 | B4.4.1
STEM1, STEM2, 12 D.4.4.3 / E.2.4.1
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAS, 1.3
CE3, CCEC4.

A.2.4.3 / A.3.4.2
E.1.4.1 / F.1.4.3

A.1.4.1 /A5.4.1/A.6.4.1/
B.4.4.1 / C.4.4.3 / D.4.4.3 /
D.4.4.4 / D.6.4.3/ E.1.4.3 /
E.1.4.5

1.4
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STEM1, STEM2, 2.1 A.3.3.5 / D.4.3.4 / D.5.3.3

CD2, CPSAA4,

CC3, CE3. 2.2 A.6.4.1 /| B.3.4.1 /| F.3.4.2
. A.3.4.1 / B.4.4.1
' A2.4.1 /| D.4.4.3
CCL1, STEMI, A3.43 / B.4.4.1
STEM2, CD1, 3.2
B.2.4.1 / D.4.4.3
CD2, CD5,
CE3. 3.3 D.5.4.3 / D.6.4.1
3.4 C.3.4.1 /| E.3.4.2
A4.4.1 | A3.4.2
STEM1, STEM2, 4.1
STEM3, CD2, D.6.4.2 / D.6.4.3
CD3, CD5, CE3. 4.2 C.3.4.1 / D.1.4.1 / D.2.4.1
e A.3.42 / C.1.4.1
STEMI, STEMS, ' C.4.4.1 /| E.1.4.5
b2, €bs, A2.4.3 |/ A4.4.1
coneL. < 5 2.4.3 / A4.4.
C.3.4.1 /| E2.4.2
. A242 /| A54.1 /| A6.4.1
' E.1.4.1 / E3.4.2 / E.1.4.1
STEM1, STEMS3,
D2, D3, . A.6.4.1 /| C.4.4.3
CCECL. D.2.4.2 / D.4.4.3
6.3 E.3.4.3 / F.3.4.2
. A2.42 | A4.4.2
STEMS, CD1, ' E.1.4.2 /E.1.4.3
CD2, CD5,

CE3, CCEC4. 7.2 A.5.4.1 / E1.4.4 /E3.4.1
CCL1, CCL3, CP1, 8.1 D.3.4.1 / D.4.4.1 / E.1.4.5
STEM2, STEM4,

CD2, CD3, CE3,

SCECS. 8.2 D.3.4.1 / D.5.4.1
STEMS5, CPSAA1, 9.1 F.1.4.1
CPSAA4, CPSAAS,
9.2 F.1.4.2 / F.1.4.3

CE2, CE3.
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CCL5, CP3, 10.1 F.2.4.1 | F.2.4.2
STEM3, CPSAAL,

CPSAA3, CC2,
cos. 10.2 F.2.4.1 / F.3.4.1 / F.3.4.2

10

1. Propuesta, correccion y valoraciéon de pruebas escritas. Se realizaran varias

pruebas por evaluacion, procuraremos hacer como minimo dos, siendo una de
ellas una prueba global de evaluacion. Estas pruebas constaran de actividades
similares a las realizadas en clase y permitiran ir reforzando los saberes y

competencias que se van trabajando a lo largo del curso.

2. Observacion y valoracién del interés por aprender del alumno, de las tareas

diarias y de los trabajos gue proponga el profesor. La observacion se realizara

en diferentes situaciones: trabajo individual o en grupo, preguntas orales,
salidas a la pizarra, etc. Aunque una observacion exhaustiva y simultanea de
todos los indicadores posibles de cada alumno es imposible, el profesor o
profesora debera establecer un criterio que garantice la regularidad de sus

observaciones de manera razonable. Se valoraran los siguientes indicadores:

v' Ha estudiado los conceptos explicados hasta este momento.

v Participa en el debate de clase, manejando su impulsividad, pensando
antes de hablar.

Actitud adecuada en clase, escuchando y aceptando sugerencias.

Plantea varias maneras de resolver un problema.

Utiliza los conocimientos previos en situaciones nuevas.

AN N NN

Tiene habilidad para trabajar en equipo.

3. Valoracién del cuaderno del alumno (se valoraran los contenidos, asi como el

formato y la presentacion. Los indicadores los detallara el profesor al principio
del curso). En é€l, los alumnos y alumnas anotaran todo lo que ocurra y se
trabaje, tanto en el aula como fuera de ella. Deberan reflejarse las actividades
realizadas y las correcciones correspondientes (si hubiera lugar) para detectar
posibles errores en los procesos seguidos y aprender de ellos. El cuaderno
permitira, ademas, valorar y hacer un seguimiento de ciertas actitudes de los
alumnos como el interés por el trabajo, la sensibilidad y el gusto por la
presentacion ordenada y clara de los procesos seguidos, perseverancia en la
busqueda de soluciones, etc.
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» Indicadores para valorar formato y presentacion:

v' Tiene portada con nombre que le identifique.

v' Respeta los margenes y la secuencia logica de lectura.

v Tiene una caligrafia correcta, resaltando lo mas importante.
v' Presenta el cuaderno limpio y claro

» Indicadores de desempeno:

v' Los contenidos estan debidamente ordenados.
v" Recoge todos los ejercicios realizados tanto en casa como en clase.

v' Figuran los enunciados de los ejercicios o la pagina del libro a la que
pertenecen.

v" Recoge todas las explicaciones tedricas realizadas por el profesor.

v" Los ejercicios mal realizados los tengo corregidos de forma legible con
un color diferente.

v’ Si ha faltado a clase, se ha preocupado de recopilar todo lo realizado.

4. Andlisis de las producciones realizadas (trabajos propuestos, presentaciones

orales o en soporte informatico, pequenas investigaciones...) nos proporcionara
informacion sobre el aprendizaje de determinadas competencias que a través
de una prueba resulta mas complicado de contrastar. A su vez, permitiran
obtener informacién sobre otros aspectos como el interés por un determinado
tema, presentacion del trabajo, cumplimiento del plazo de entrega, evolucion
de la oralidad, etc.
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C. Especificas Cntenosﬂde Peso Observaciones
evaluacion
1.1 3,3%
CE 1 (10%) 1.2 3,3%
1.3 3,3%
2.1 3,3%
CE 2 (10%) 2.2 3,3%
2.3 3,3%
3.1 2,5%
3.2 2,5%
CE 3 (10%)
3.3 2,5%
3.4 2,5%
4.1 5% Los instrumentos que se
CE 4 (10%)
4.2 5% utilizaran para valorar
5.1 5% cada uno de estos criterios
CE 5 (10%) q luacia 1
5.2 5% e evaluacion son los que
6.1 3,3% se detallan en la tabla
posterior a esta.
CE 6 (10%) 6.2 3,3%
6.3 3,3%
7.1 3,3%
CE 7 (10%) 7.2 3,3%
7.3 3,3%
8.1 5%
CE 8 (10%)
8.2 5%
9.1 5%
CE 9 (10%)
9.2 5%
10.1 5%
CE 10 (10%)
10.2 5%
100% TOTAL 100%

Tanto en cada una de las evaluaciones, como al finalizar el curso, para obtener la

calificacion final del alumno o alumna estos criterios seran contabilizados de la

siguiente forma:
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Instrumentos de evaluacion

Pruebas Escritas
Trabajos propuestos
Pequenas investigaciones
Exposiciones orales

Otros...
(40% )

La nota se obtendra de la
media ponderada (segin estime
cada profesor) recogida entre
todos los instrumentos de
evaluacion empleados y
siempre teniendo en cuenta el

logro del alumno en Ila
adquisicion de los criterios
trabajados.

Preguntas orales
Observacion directa
Tareas escritas (casa/clase)
Elaboracion de mapas
conceptuales
Cuaderno del alumno
Otros ...

(15%)
La nota se obtendra de la

media ponderada (segun estime
cada profesor) recogida entre

todos los instrumentos de

evaluacion empleados y
siempre teniendo en cuenta el
logro del alumno en la
adquisicion de los criterios

trabajados.

Prueba Global

(45% )

Si, al finalizar el curso, la nota obtenida por el alumno o alumna no alcanza un

cinco, realizara una prueba global de recuperacion basada en los saberes basicos

de la materia y en consonancia con las competencias especificas no alcanzadas,

con la intencion de que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto

con esta medida de flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar

la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior

a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para

calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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A los alumnos con las matematicas de 3° de ESO pendientes, se les realizaran
dos pruebas escritas (una en el segundo trimestre y otra en el tercero). Si el
alumno obtiene calificacion positiva en la primera prueba tendra aprobada la
asignatura, en caso contrario podra volver a examinarse en una segunda prueba.
De la misma manera, aprueba la materia si tiene calificacion positiva en esta
prueba.

Con el fin de preparar estas pruebas, a los alumnos se les facilitara una variada
coleccion de actividades que trabajaran en casa pudiendo plantear a su profesor
de matematicas del presente curso las dudas que les surjan. Su profesor, por
tanto, sera el encargado de realizar el seguimiento individualizado: entregar
actividades, informar, resolver dudas, etc.

Las pruebas escritas iran encaminadas a la adquisicion de las competencias

establecidas en esta programacion para 3° ESO.

Para evaluar al alumno se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

e Las calificaciones obtenidas en las pruebas escritas.

e El interés mostrado por el alumno en superar la materia pendiente.

e El rendimiento del alumno en el area de matematicas de 4° ESO,
considerando que muchos de los contenidos de 3° ESO se vuelven a tratar en
4° ESO.

Al principio del curso se informara a los alumnos y sus familias de este plan de
refuerzo.

Aquellos alumnos que cursen 4° de ESO por segunda vez y, sobre todo, aquellos
que vayan teniendo dificultades a lo largo del curso, necesitaran una atencion
mas individualizada destinada fundamentalmente a la motivacion y al
aprovechamiento de los aprendizajes. Esta atencion se concretara en:

e Entrevistas y comunicaciones con las familias para realizar un seguimiento
del rendimiento del alumno.

e Entrevistas con los alumnos para motivarles e informarles del peligro de no
titular si promocionan automaticamente sin haber superado las materias.
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e En los casos que sea necesario refuerzo de los aprendizajes mediante la
facilitacion de actividades relacionadas con las competencias y los saberes
que para 4° ESO se establecen en esta programacion.

e Ajustes curriculares no significativos para aquellos alumnos con dificultades
que muestren interés por el aprendizaje.

La ESO trata de asegurar la igualdad de oportunidades a todos los alumnos y
alumnas. No todos poseen las mismas capacidades para aprender, motivacion e
intereses. Por eso en el aula se intentara facilitar recursos y estrategias variadas
que permitan dar respuesta a la diversidad del alumnado de esta etapa.

De este modo en clase se realizaran:

(1 Actividades de diagnostico, que nos permitiran observar la diversidad de
conocimientos previos de los alumnos.

(1 Actividades secuenciadas segun el grado de complejidad, que haran posible
trabajar los mismos saberes con diferentes niveles para atender a la
diversidad.

(1 Actividades de refuerzo, para ayudar a aquellos alumnos que precisan
corregir y consolidar ciertos saberes.

Se desarrollaran especificamente para cada caso atendiendo siempre a los
conocimientos ya adquiridos por el alumno o la alumna y en colaboracién con el

departamento de Orientacion.

Alumnado con necesidades educativas especiales

A aquel alumnado que tenga necesidades educativas especiales se le establecera
una adaptacion curricular individualizada (ACI) y contara, ademas, con la
atencion del profesorado de Pedagogia Terapéutica. El desarrollo de los
contenidos propuestos en el documento de adaptacion, asi como la concrecion de
las tareas y herramientas mas adecuadas para el desarrollo de sus aprendizajes
competenciales, se estableceran de comun acuerdo entre el profesorado de
Pedagogia Terapéutica y el profesor de referencia en el aula. La evaluacion de los

objetivos alcanzados se realizara por consenso entre PT y profesor de area.
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Para aquellos miembros del alumnado con algun tipo de déficit motor o sensorial
se determinaran, con ayuda y supervision del departamento de orientacion, las
medidas necesarias para garantizar una adecuacion de la metodologia a las
circunstancias que se presenten.

Alumnado con altas capacidades intelectuales

Si se diese el caso de alumnado con sobredotacion intelectual, se solicitaria
evaluacion psicopedagogica al especialista (si es que no la tiene) y se propondria
flexibilizar el curriculum y/o se proporcionarian actividades de ampliacion.

En caso de presentarse alumnado con necesidad de ampliacion de contenidos sin
llegar a ser superdotado, se proporcionaran actividades de ampliacion que
permitan un desarrollo pleno de sus capacidades.

Alumnado gue se incorpora de forma tardia al sistema educativo

Se desarrollara programas especificos de inmersion linglistica para el alumnado
cuya lengua materna sea distinta del espanol y presente graves carencias
lingliistica y pragmaticas en esta lengua. Este alumnado recibira esa atencion
especifica de forma simultanea a su escolarizacion en el grupo ordinario, con el

que compartira el mayor tiempo posible del horario semanal.

Los criterios de evaluacion y calificacion para alumnos con adaptaciones
curriculares no significativas y los instrumentos empleados son los mismos que

para todo el alumnado que cursa 4° de ESO.

En todas las pruebas escritas habra actividades referentes a los estandares
minimos en numero suficiente para garantizar una calificacion positiva, pero
también se incluiran actividades referentes a contenidos deseables y de
ampliacion para que no exista agravio en la calificacion con el alumnado que

cursa el nivel alto.
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12. MATEMATICAS DE 4° E.S.0. OPCION B
12.1. Competencias especificas
12.2. Saberes basicos - Temporalizacion
12.3. C. Especificas - C. de Evaluacion - Saberes basicos
12.4. Procedimientos de evaluacion
12.5. Criterios de calificacion del aprendizaje del alumno

12.6. Programas de refuerzo y recuperacion
a) Recuperacion de la materia de 3° ESO pendiente

b) Refuerzo individualizado y plan de recuperacion

12.7. Medidas de atencion a la diversidad
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Competencia Especifica 1

e Usar, elaborar o construir modelos matematicos sencillos en la resolucion de
problemas dentro del campo de las matematicas o en situaciones reales y
cotidianas susceptibles de contener problemas de interés.

e Profundizar en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de
resolucion y los pasos e ideas importantes.

¢ Analizar la coherencia de la solucion.

e Buscar otras formas de solucion, demostrando confianza en sus posibilidades y
reforzando su autoestima en torno a la materia.

Competencia Especifica 2

e Usar herramientas digitales en el analisis y validez de las respuestas
obtenidas.

o Reflexionar sobre los resultados obtenidos.

e Revisar las operaciones utilizadas y su exactitud, al tiempo que realiza
autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje.

e Generar estrategias de aprendizaje a partir de sus errores.

Competencia Especifica 3

e Formular e investigar, sin ayuda y de forma totalmente autéonoma, conjeturas
construyendo modelos matematicos sencillos.

e Sacar conclusiones sobre la hipotesis planteada aplicada a los distintos
sentidos matematicos y no necesariamente apoyados en contextos proximos o
cotidianos, sino también en el ambito mas académico y global.

Competencia Especifica 4

e Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples, facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

e Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

Competencia Especifica 5

e Conectar los conocimientos y experiencias matematicas entre si para formar
un todo coherente.
e Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos

aplicando conocimientos y experiencias previas.
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Competencia Especifica 6

e Analizar, interpretar y comunicar con técnicas matematicas diversos
fenomenos y problemas en distintos contextos.

e Proporcionar soluciones practicas a esos contextos.

e Desarrollar actitudes positivas hacia la aplicacion practica del conocimiento
matematico tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracion de
su papel en el progreso de la humanidad.

Competencia Especifica 7

o Utilizar las diferentes herramientas tecnoldgicas (calculadora, programas de
geometria dinamica, hoja de calculo, etc.) para presentar los resultados y
procesos con coherencia, claridad y utilizando el lenguaje y la terminologia
apropiada.

o Utilizar la tecnologia para explicar y justificar los razonamientos,
procedimientos y conclusiones matematicas utilizando la simbologia propia de
la matematica.

Competencia Especifica 8

e Comprender, comunicar y representar resultados matematicos sencillos
(propiedades numéricas o algebraicas elementales, resultados geométricos
basicos, etc.).

e Utilizar distintas formas de presentar dicha informacion (oral, grafica,
mediante tablas, diagramas o pictogramas), discriminando en cada momento
cual seria la forma mas adecuada para transmitir dicha informacion.

e Demostrar habilidades elementales para representar dicha informacion
utilizando la simbologia propia de las matematicas.

Competencia Especifica 9

e Gestionar sus emociones, reconociendo las dificultades y superando las fases
de estrés al afrontar retos matematicos en los que haya situaciones de
incertidumbre, tanto en contextos cotidianos como académicos.

e Mostrar perseverancia y actitud positiva al enfrentarse a situaciones de
aprendizaje vinculadas a las matematicas, aceptando la critica argumentada.

Competencia Especifica 10

e Colaborar de forma activa, gestionando y construyendo relaciones efectivas
para el grupo, aportando ideas creativas y criticas, informadas y con rigor,
asumiendo las funciones asignadas y responsabilizandose personalmente de
sus apartaciones, asumiendo riesgos y retos que le permitan superar las
dificultades y aceptando posibles errores.
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e Desarrollar actitudes relacionadas con la flexibilidad y tolerancia, necesarias
para afrontar los retos del siglo XXI.

El curriculo de la materia parte como eje vertebrador de diez competencias
especificas para cuyo desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo
de manera progresiva una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en
actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes basicos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la
materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas, quedan organizados en seis sentidos matematicos. Se trataria de los
conjuntos de capacidades relacionadas con el dominio en contextos de contenidos
numeéricos y algebraicos, geométricos, meétricos y estocasticos, que permiten
emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en las propias
habilidades.

Teniendo esto en cuenta, los saberes basicos se han organizado de este modo:

A.2. Cantidad.

A.2.4.1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.

A.2.4.2. Expresion de cantidades mediante numeros reales con la
precision requerida.

A.2.4.3. Diferentes representaciones de una misma cantidad.
A.3. Sentido de las operaciones.

A.3.4.1. Operaciones con nimeros reales en la resolucién de situaciones
contextuales.

A.3.4.2. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

A.4. Relaciones.
A.4.4.1. Orden de la recta numeérica. Intervalos.

A.4.4.2. Los conjuntos numeéricos (naturales, enteros, racionales y
reales): relaciones entre ellos y propiedades.

A.4.4.3. Aplicacion de los logaritmos en la resoluciéon de problemas
cientificos, financieros o de otros contextos.

B.3. Medicion.

B.3.4.1. Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones:
aplicacion a la resolucion de problemas.
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B.4. Cambio.

B.4.4.1. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnologicas:
tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C.1. Figuras geométricas en el plano y en el espacio.

C.1.4.1. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana:
investigaciéon con programas de geometria dinamica.

C.2. Localizacion y sistemas de representacion.

C.2.4.1. Figuras y objetos geomeétricos de dos dimensiones:
representaciéon y analisis de sus propiedades utilizando la geometria
analitica.

C.2.4.2. Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas
adecuada en funcion de la situacion a resolver.

C.3. Movimientos y transformaciones.

C.3.4.1. Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion
con herramientas tecnologicas como programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, etc.

C.4. Visualizacién, razonamiento y modelizaciéon geométrica.

C.4.4.1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

C.4.4.2. Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con
herramientas tecnologicas como programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...

C.4.4.3. Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dinamica u otras
herramientas.

D.1. Patrones.

D.1.4.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y generalizacion y
término general en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico.

D.2.4.1. Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo
uso de distintos tipos de funciones.

D.2.4.2. Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables
de una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

D.3. Variable.

D.3.4.1. Variables: asociacién de expresiones simbélicas al contexto del
problema y diferentes usos.

D.3.4.2. Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de
relaciones lineales y cuadraticas.
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D.4. Igualdad y desigualdad.

D.4.4.1. Algebra simbélica: representaciéon de relaciones funcionales en
contextos diversos.

D.4.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resoluciéon
de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no
lineales sencillas.

D.4.4.3. Estrategias de exclusion y busquedas de soluciones en
ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

D.4.4.4. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la tecnologia.

D.5. Relaciones y funciones.

D.5.4.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.

D.5.4.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de
diferentes modos de presentacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

D.5.4.3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades
en situaciones de la vida cotidiana.

D.6. Pensamiento computacional.

D.6.4.1. Resolucion de problemas mediante la descomposicion de en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

D.6.4.2. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creaciéon de
algoritmos.

D.6.4.3. Formulaciéon y analisis de problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras herramientas.

E.1. Organizacion y analisis de datos.

E.1.4.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de
la vida cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de

contingencia.

E.1.4.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una
y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas

continuas en contextos reales.

E.1.4.3. Graficos estadisticos de una y de dos variables: representacion
mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo,

aplicaciones...) y obtenciéon de conclusiones razonadas.

E.1.4.4. Medidas de localizaciéon y dispersion: interpretacion y analisis de

la variabilidad.
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E.1.4.5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnologicas la pertinencia de realizar una
regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnologicas.

E.2. Incertidumbre.

E.2.4.1. Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de
la incertidumbre asociada.

E.2.4.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de
arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

E.3. Inferencia.

E.3.4.1. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de
datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

E.3.4.2. Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

E.3.4.3. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.4.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulaciéon. Superacién de
bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.4.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.4.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de
aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

F.2.4.1. Asunciéon de responsabilidades y participaciéon activa,
optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos:
pedir, dar y gestionar ayuda.

F.2.4.2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucién de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo
en equipo.

F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

F.3.4.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

F.3.4.2 La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano sin olvidar la perspectiva de género.
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Estos saberes se organizan en nuestro libro de texto de la siguiente manera:

SdA Base Tematica SdA Base Tematica
1 N° Reales. Proporcionalidad. 7 Vectores. Ecuac. de la recta
2 Potencias. Radicales. Logaritm. 8 Movimientos y semejanzas
3 Polinomios y Frac. Algebraicas 9 Funciones
4 Ecuaciones e Inecuaciones 10 Rep. de Func. Elementales
) Sist. de Ecuac. e Inecuaciones 11 Estadistica
6 Trigonometria 12 Probabilidad

La distribucion temporal sera la siguiente:

12 Evaluacion - SdAO1 - SdAO2 — SdAO3 - SdA0O4
2% Evaluacion - SdAO5 — SdA06 — SdAO7 — SdA09
32 Evaluacion - SdA10 - SdA11 - SdA12 - SdAOS8

Con respecto a esta distribucion, debemos tener siempre en cuenta que, si bien
es fundamental para planificar el trabajo del profesor, al mismo tiempo debe ser
flexible y permitir cuantas correcciones sean necesarias, segun el ritmo marcado
por los alumnos o las distintas circunstancias que puedan suceder.

12.3. C. Especificas -*C. de Evaluacion - Sabéres basicos

Los criterios de evaluacion para este curso agrupados por competencias son los
siguientes:

Competencia especifica 1

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los
datos y preguntas planteadas.

1 .2. Utilizar herramientas digitales adecuadas para representar matematicamente la
informacion mas relevante de un problema resolviendo situaciones problematizadas.

1.3. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas para resolver
un mismo problema valorando su eficiencia.

1.4. Obtener soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos
necesarios y las herramientas tecnologicas necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
2.2. Justificar las soluciones optimas de un problema, desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).
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Competencia especifica 3

3.1. Formular conjeturas de forma auténoma en contextos académicos y sociales.

3.2. Investigar conjeturas de forma autonoma y guiada estudiando patrones, propiedades
y relaciones, asi como argumentando y razonando con exactitud matematica las
conclusiones obtenidas.

3.3. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.4. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion

de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de
situaciones problematizadas.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,

modificando, generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5

5.1. Conectar los conocimientos y experiencias matematicas entre si para formar un todo
coherente.
5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos

aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas mediante el uso de los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su

contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, los
conceptos, los procedimientos y los resultados matematicos visualizando ideas y
estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbolica) valorando su utilidad para

compartir informacion.
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Competencia especifica 8

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y
rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias, desarrollar la autoconciencia y el
sentido de identidad y reconocer las fuentes de estrés al abordar los diferentes desafios
matematicos.

9.2. Mantener la perseverancia y una motivacion positiva, aceptando la critica razonada,
al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa y responsabilizandose del papel asignado y
de la propia contribucion al equipo.

En la siguiente tabla se recoge la relacion entre las competencias especificas, los
criterios de evaluacion y los saberes basicos para este curso:

A2.4.1 /| A2.43 / B.3.4.1

1.1
E.1.4.2 / E.3.4.1
A3.4.1 /| B.4.4.1

STEM1, STEM?2, 1.2
D.4.4.2 | E.2.4.2

1 STEM3, STEM4,

CD2, CPSAAS, L3 A2.43 /| A4.43
CE3, CCEC4. ' E.1.4.3 / F.1.4.3

A.4.4.3 /B.4.4.1 /C.4.4.3/
1.4 D.4.4.3 / D.4.4.4 / D.6.4.3/
E.1.4.3 / E.1.4.5
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STEM1, STEM2,

2.1

A3.4.1 /| D.4.4.3 / D.5.4.3

CD2, CPSAA4,
CC3, CE3. 2.2 B.3.4.1 /| C.2.42 |/ F.2.4.2
- A4.43 |/ B.4.4.1
' C.4.4.1 /| D.4.4.3
CCL1, STEM1,
A.4.43 |/ B.3.4.1
STEM2, CD1, 3.2
D2, CDS, C.2.42 / D.4.4.3
CE3. 3.3 D.5.4.2 / D.6.4.1
3.4 D.4.4.4 |/ E3.4.1
STEM1, STEM2., it A4.43 |/ B.3.4.1
STEM3, CD2, D.6.4.2 / D.6.4.3
CD3, CD5, CE3. 4.2 C.4.4.1 / D.1.4.1 / D.2.4.1
< A3.42 / C.1.4.1
STEM1, STEMS, ' C.2.4.1 / E.1.4.5
b2, €b3, A3.4.2 | A4.4.2
CCECI. 50 342 [ A4.4.
C.1.4.1 /| E2.4.2
. A24.1 /| A2.42 / A3.4.1
' E2.4.1 / E3.4.1 / E.3.4.2
STEM1, STEMS3,
CD2, CD3, - A3.4.1 | C.4.4.2
CCECI. D.2.4.2 / D.4.4.1
6.3 E.3.4.3 / F.3.4.2
. A2.43 /] A4.4.3
STEM3, CD1, ' E.1.42 /E.1.43
CD2, CDS5,
CE3, CCEC4. 7.2 A3.4.2 |/ E.1.45 /E2.4.2
CCLL, CCL3, CP1, 8.1 D.3.4.1 /D 4.4.1
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3
2 CD3, CES, 8.2 A4.43 |/ D.5.4.1
CCECa3.
STEMS5, CPSAAL, 9.1 F.1.4.1 / F1.4.2
CPSAA4, CPSAAS,
9.2 F.1.4.2 /F.1.4.3

CE2, CE3.
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CCLS, CP3, 10.1 F.2.3.1 / F.2.3.2
STEM3, CPSAAL,

CPSAA3, CC2,
CCa.

10
10.2 F.2.4.1 /| F.3.4.1

1. Propuesta, correccion y valoraciéon de pruebas escritas. Se realizaran varias

pruebas por evaluacion, procuraremos hacer como minimo dos, siendo una de
ellas una prueba global de evaluacion. Estas pruebas constaran de actividades
similares a las realizadas en clase y permitiran ir reforzando los saberes y

competencias que se van trabajando a lo largo del curso.

2. Observacion y valoracion del interés por aprender del alumno, de las tareas

diarias y de los trabajos gue proponga el profesor. La observacion se realizara

en diferentes situaciones: trabajo individual o en grupo, preguntas orales,
salidas a la pizarra, etc. Aunque una observacion exhaustiva y simultanea de
todos los indicadores posibles de cada alumno es imposible, el profesor o
profesora debera establecer un criterio que garantice la regularidad de sus

observaciones de manera razonable. Se valoraran los siguientes indicadores:

v' Ha estudiado los conceptos explicados hasta este momento.

v' Participa en el debate de clase, manejando su impulsividad,
pensando antes de hablar.

Actitud adecuada en clase, escuchando y aceptando sugerencias.
Plantea varias maneras de resolver un problema.

Utiliza los conocimientos previos en situaciones nuevas.

AN NN

Tiene habilidad para trabajar en equipo.

3. Valoracién del cuaderno del alumno (se valoraran los contenidos, asi como el
formato y la presentacion. Los indicadores los detallara el profesor al principio
del curso). En é€l, los alumnos y alumnas anotaran todo lo que ocurra y se
trabaje, tanto en el aula como fuera de ella. Deberan reflejarse las actividades
realizadas y las correcciones correspondientes (si hubiera lugar) para detectar
posibles errores en los procesos seguidos y aprender de ellos. El cuaderno
permitira, ademas, valorar y hacer un seguimiento de ciertas actitudes de los
alumnos como el interés por el trabajo, la sensibilidad y el gusto por la
presentacion ordenada y clara de los procesos seguidos, perseverancia en la

busqueda de soluciones, etc.
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» Indicadores para valorar formato y presentacion:

v
v
v
v

Tiene portada con nombre que le identifique.

Respeta los margenes y la secuencia logica de lectura.
Tiene una caligrafia correcta, resaltando lo mas importante.
Presenta el cuaderno limpio y claro

» Indicadores de desempeno:

v
v
v

v
v

v

Los contenidos estan debidamente ordenados.

Recoge todos los ejercicios realizados tanto en casa como en clase.
Figuran los enunciados de los ejercicios o la pagina del libro a la que
pertenecen.

Recoge todas las explicaciones teoricas realizadas por el profesor.

Los ejercicios mal realizados los tengo corregidos de forma legible con
un color diferente.
Si ha faltado a clase, se ha preocupado de recopilar todo lo realizado.

4. Andlisis de las producciones realizadas (trabajos propuestos, presentaciones

orales o en soporte informatico, pequenas investigaciones...) nos proporcionara

informacion sobre el aprendizaje de determinadas competencias que a través

de una prueba resulta mas complicado de contrastar. A su vez, permitiran

obtener informacion sobre otros aspectos como el interés por un determinado

tema, presentacion del trabajo, cumplimiento del plazo de entrega, evolucion

de la oralidad, etc.
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C. Especificas Cntenosﬂde Peso Observaciones
evaluacion
1.1 3,3%
CE 1 (10%) 1.2 3,3%
1.3 3,3%
2.1 3,3%
CE 2 (10%) 2.2 3,3%
2.3 3,3%
3.1 2,5%
3.2 2,5%
CE 3 (10%)
3.3 2,5%
3.4 2,5%
4.1 5% Los instrumentos que se
CE 4 (10%)
4.2 5% utilizaran para valorar
5.1 5% cada uno de estos criterios
CE 5 (10%) q .
5.2 5% e evaluacion son los que
6.1 3,3% se detallan en la tabla
posterior a esta.
CE 6 (10%) 6.2 3,3%
6.3 3,3%
7.1 3,3%
CE 7 (10%) 7.2 3,3%
7.3 3,3%
8.1 5%
CE 8 (10%)
8.2 5%
9.1 5%
CE 9 (10%)
9.2 5%
10.1 5%
CE 10 (10%)
10.2 5%
100% TOTAL 100%

Tanto en cada una de las evaluaciones, como al finalizar el curso, para obtener la

calificacion final del alumno o alumna estos criterios seran contabilizados de la

siguiente forma:
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Instrumentos de evaluacion

Pruebas Escritas
Trabajos propuestos
Pequenas investigaciones
Exposiciones orales
Otros...

(45% )

La nota se obtendra de la
media ponderada (segin estime
cada profesor) recogida entre
todos los instrumentos de
evaluacion empleados y

siempre teniendo en cuenta el

logro del alumno en Ila
adquisicion de los criterios
trabajados.

Preguntas orales
Observacion directa
Tareas escritas (casa/clase)
Elaboracion de mapas
conceptuales
Cuaderno del alumno
Otros ...

(10%)

La nota se obtendra de Ila
media ponderada (segin estime
cada profesor) recogida entre

instrumentos de
empleados y
siempre teniendo en cuenta el

todos los
evaluacion
logro del alumno en Ila
adquisicion de los criterios
trabajados.

Prueba Global

(45% )

Si, al finalizar el curso, la nota obtenida por el alumno o alumna no alcanza un

cinco, realizara una prueba global de recuperacion basada en los saberes basicos

de la materia y en consonancia con las competencias especificas no alcanzadas,

con la intencion de que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto

con esta medida de flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar

la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior

a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para

calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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A los alumnos con las matematicas de 3° de ESO pendientes, se les realizaran
dos pruebas escritas (una en el segundo trimestre y otra en el tercero). Si el
alumno obtiene calificacion positiva en la primera prueba tendra aprobada la
asignatura, en caso contrario podra volver a examinarse en una segunda prueba.
De la misma manera, aprueba la materia si tiene calificacion positiva en esta
prueba.

Con el fin de preparar estas pruebas, a los alumnos se les facilitara una variada
coleccion de actividades que trabajaran en casa pudiendo plantear a su profesor
de matematicas del presente curso las dudas que les surjan. Su profesor, por
tanto, sera el encargado de realizar el seguimiento individualizado: entregar

actividades, informar, resolver dudas, etc.

Las pruebas escritas iran encaminadas a la adquisicion de las competencias
establecidas en esta programacion para 3° ESO.

Para evaluar al alumno se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

e Las calificaciones obtenidas en las pruebas escritas.

¢ El interés mostrado por el alumno en superar la materia pendiente.

e El rendimiento del alumno en el area de matematicas de 4° ESO,
considerando que muchos de los contenidos de 3° ESO se vuelven a
tratar en 4° ESO.

Al principio del curso se informara a los alumnos y sus familias de este plan de
refuerzo.

Aquellos alumnos que cursen 4° de ESO por segunda vez y, sobre todo, aquellos
que vayan teniendo dificultades a lo largo del curso, necesitaran una atencion
mas individualizada destinada fundamentalmente a la motivacion y al
aprovechamiento de los aprendizajes. Esta atencion se concretara en:

e Entrevistas y comunicaciones con las familias para realizar un seguimiento
del rendimiento del alumno.

e Entrevistas con los alumnos para motivarles e informarles del peligro de no
titular si promocionan automaticamente sin haber superado las materias.
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e En los casos que sea necesario refuerzo de los aprendizajes mediante la
facilitacion de actividades relacionadas con las competencias y los saberes
que para 4° ESO se establecen en esta programacion.

e Ajustes curriculares no significativos para aquellos alumnos con dificultades
que muestren interés por el aprendizaje.

La ESO trata de asegurar la igualdad de oportunidades a todos los alumnos y
alumnas. No todos poseen las mismas capacidades para aprender, motivacion e
intereses. Por eso en el aula se intentara facilitar recursos y estrategias variadas
que permitan dar respuesta a la diversidad del alumnado de esta etapa.

De este modo en clase se realizaran:

1 Actividades de diagnostico, que nos permitiran observar la diversidad de
conocimientos previos de los alumnos.
Actividades secuenciadas segun el grado de complejidad, que haran posible
trabajar los mismos saberes con diferentes niveles para atender a la
diversidad.
Actividades de refuerzo, para ayudar a aquellos alumnos que precisan
corregir y consolidar ciertos saberes.

Se desarrollaran especificamente para cada caso atendiendo siempre a los
conocimientos ya adquiridos por el alumno o la alumna y en colaboracién con el

departamento de Orientacion.

Alumnado con necesidades educativas especiales

A aquel alumnado que tenga necesidades educativas especiales se le establecera
una adaptacion curricular individualizada (ACI) y contara, ademas, con la
atencion del profesorado de Pedagogia Terapéutica. El desarrollo de los
contenidos propuestos en el documento de adaptacion, asi como la concrecion de
las tareas y herramientas mas adecuadas para el desarrollo de sus aprendizajes
competenciales, se estableceran de comun acuerdo entre el profesorado de
Pedagogia Terapéutica y el profesor de referencia en el aula. La evaluacion de los
objetivos alcanzados se realizara por consenso entre PT y profesor de area.
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Para aquellos miembros del alumnado con algun tipo de déficit motor o sensorial
se determinaran, con ayuda y supervision del departamento de orientacion, las
medidas necesarias para garantizar una adecuacion de la metodologia a las
circunstancias que se presenten.

Alumnado con altas capacidades intelectuales

Si se diese el caso de alumnado con sobredotacion intelectual, se solicitaria
evaluacion psicopedagogica al especialista (si es que no la tiene) y se propondria
flexibilizar el curriculum y/o se proporcionarian actividades de ampliacion.

En caso de presentarse alumnado con necesidad de ampliacion de contenidos sin
llegar a ser superdotado, se proporcionaran actividades de ampliacion que
permitan un desarrollo pleno de sus capacidades.

Alumnado qgue se incorpora de forma tardia al sistema educativo

Se desarrollara programas especificos de inmersion linglistica para el alumnado
cuya lengua materna sea distinta del espanol y presente graves carencias
lingliistica y pragmaticas en esta lengua. Este alumnado recibira esa atencion
especifica de forma simultanea a su escolarizacion en el grupo ordinario, con el

que compartira el mayor tiempo posible del horario semanal.

Los criterios de evaluacion y calificacion para alumnos con adaptaciones
curriculares no significativas y los instrumentos empleados son los mismos que

para todo el alumnado que cursa 4° de ESO.

En todas las pruebas escritas habra actividades referentes a los estandares
minimos en numero suficiente para garantizar una calificacion positiva, pero
también se incluiran actividades referentes a contenidos deseables y de
ampliacion para que no exista agravio en la calificacion con el alumnado que

cursa el nivel alto.
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13. REFUERZO DE MATEMATICAS 1° ESO

+» Introduccion

%+ Contribucion a la consecucion de las competencias clave

% Objetivos didacticos de este refuerzo

+» Saberes basicos

% C. Especificas - C. de Evaluacion - Saberes basicos

< Estrategias didacticas y metodologicas.

% Temporalizacion.

%+ Materiales y recursos didacticos.

+» Criterios de calificacion.

+» Criterio de calificacion final.
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La materia “Refuerzo de Matematicas” disenada como materia de libre
configuracion autonoémica para 1° ESO, va dirigida a aquellos alumnos que, por
razones variadas, no progresan al ritmo deseado.

Las carencias acumuladas se convierten desde el comienzo de la educacion
secundaria, en un serio problema que dificulta que estos alumnos puedan
alcanzar los objetivos y que, debido al caracter instrumental de las matematicas,
tendra repercusiones en otras areas.

Se pretende con esta materia atender a la diversidad del alumnado, utilizandose
como mecanismo de refuerzo y recuperacion para aquellos alumnos que
presenten dificultades en las capacidades instrumentales basicas relacionadas
con el area de matematicas.

Esta materia va dirigida tanto a alumnos con dificultades en el aprendizaje, como
a alumnos desmotivados, desanimados, que han perdido el interés por las
matematicas; por ello, el profesor debe utilizar estrategias metodologicas mas
originales y dar mas prioridad a los procedimientos que a los conceptos.

El objetivo fundamental es “recobrar el interés del alumno por la actividad
matematica”.

En el curriculo se debe hacer una secuenciacion en espiral, en la que se trabajen
varias veces los mismos saberes, empezando con procedimientos muy sencillos y
aumentando la dificultad de estos en funcion del alumno y el progreso que
experimente.

El curriculo debe ser flexible, donde, junto a los saberes previstos, el profesor
pueda introducir aquellos que considere necesario para lograr el segundo objetivo
basico de la materia, el refuerzo instrumental.

La adquisicion de las competencias clave representa una condicion indispensable
para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado que le
permitira enfrentarse a los retos del siglo XXI. Esta asignatura contribuye
especialmente al desarrollo de la competencia matematica y competencia en
ciencia y tecnologia, que debe entenderse como un vector indispensable para el
desarrollo, pues permite aplicar la perspectiva y el razonamiento matematico con
el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.
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Las matematicas utilizan continuamente la expresion oral y escrita en la
formulacion y en la expresion de las ideas. Por ello adquiere especial importancia
la expresion tanto oral como escrita de los procesos realizados y de los
razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento. El
propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacion de
ideas que destaca por la precision en sus términos y por un léxico propio de
caracter sintético, simboélico y abstracto. Por ello, esta materia, contribuye en
gran medida al desarrollo de la competencia clave en comunicacion linglistica.
Ademas, el hecho de poder recopilar, procesar matematicamente y comunicar
distintos resultados matematicos haciendo uso de la tecnologia, permite el
desarrollo de la competencia digital y la competencia personal, social y de
aprender a aprender. La comprension y el analisis critico de graficos, datos y
estadisticas presentes en los distintos medios de comunicacion, contribuye
asimismo al avance de la competencia ciudadana, asi como de la competencia en
conciencia y expresion cultural.

1. Valorar sus propias capacidades a la hora de afrontar situaciones con
contenido matematico y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la
superacion de las dificultades.

2. Comprender e interpretar distintas formas de expresion matematica y
utilizarlas correctamente en diferentes situaciones y contextos.

3. Utilizar el razonamiento y otros procedimientos matematicos en contextos
de aprendizaje escolar y en situaciones de la realidad cotidiana.

4. Utilizar las operaciones aritméticas, formulas y algoritmos matematicos en
situaciones reales.

5. Calcular y estimar longitudes, superficies y volumenes utilizando el
instrumento de medida mas adecuado y expresando el resultado en la unidad
apropiada.

6. Reconocer y describir con precision las figuras y cuerpos geomeétricos
presentes en el entorno del alumno buscando las relaciones entre ellos y
enunciando sus caracteristicas.

7. Desarrollar estrategias de resolucion de problemas y consolidarlas como
meétodo de trabajo individual y colectivo.
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El curriculo de la materia parte como eje vertebrador de diez competencias
especificas para cuyo desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo
de manera progresiva una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en
actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes basicos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la
materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas, quedan organizados en seis sentidos matematicos.

Se trataria de los conjuntos de capacidades relacionadas con el dominio en
contextos de contenidos numéricos y algebraicos, geométricos, meétricos y
estocasticos, que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y
con confianza en las propias habilidades.

Teniendo esto en cuenta, los saberes basicos se han organizado de este modo:

A.l1. Conteo.

A.1.3.1 Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la
vida cotidiana.

A.1.3.2 Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de
la vida cotidiana.

A.2. Cantidad.

A.2.3.1. Numeros grandes y pequenos: notacion exponencial y cientifica y
uso de la calculadora.

A.2.3.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

A.2.3.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A.2.3.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

A.2.3.5. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
A.3. Sentido de las operaciones.

A.3.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros,
fracciones y decimales.

A.3.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

A.3.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion;
multiplicaciéon y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):

comprension y utilizacion en la simplificacion y resoluciéon de problemas.
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A.3.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

A.3.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
division y potenciacion): calculos de manera eficiente con numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

A.4. Relaciones.

A.4.3.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en ntimeros primos
para resolver problemas: estrategias y herramientas.

A.4.3.2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y
porcentajes: situacién exacta o aproximada en la recta numérica.

A.4.3.3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma
cantidad en cada situacién o problema.

A.4.3.4. Patrones y regularidades numéricas.
A.5. Razonamiento proporcional.

A.5.3.1. Razones y proporciones: comprension y representaciéon de
relaciones cuantitativas.

A.5.3.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

A.5.3.3. Situaciones de proporcionalidad (directa, inversa y compuesta)
en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

A.6. Educacién financiera.

A.6.3.1. Informaciéon numeérica en contextos financieros sencillos:
interpretacion.

A.6.3.2 Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B.1. Magnitud.

B.1.3.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:
investigacién y relacién entre los mismos.

B.1.3.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas
en problemas que impliquen medida.

B.2. Estimacion y relaciones.

B.2.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
mismas basadas en estimaciones.
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B.2.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de

precision requerida en situaciones de medida.

B.3. Medicion.

B.3.3.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y

tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

B.3.3.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la

visualizacion y resolucion de problemas de areas.

B.3.3.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades

fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

B.3.3.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de

experimentos aleatorios.

C.1. Figuras geométricas en el plano y en el espacio.

C.1.3.1. Figuras geomeétricas planas y tridimensionales: descripcion y
clasificaciéon en funcién de sus propiedades o caracteristicas.

C.1.3.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la
relacion pitagorica en figuras planas y tridimensionales: identificaciéon y
aplicacion.

C.1.3.3. Construccion de @ figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).

C.2. Localizacion y sistemas de representacion.

C.2.3.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.

C.3. Movimientos y transformaciones.

C.3.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnolégicas o
manipulativas.

C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

C.4.3.1. Modelizacion geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en
la resolucién de problemas.

C.4.3.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D.1. Patrones.

D.1.3.1. Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacion
de la regla de formacién en casos sencillos.
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D.2. Modelo matematico.

D.2.3.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

D.2.3.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.

D.3. Variable.

D.3.3.1. Variable: comprensiéon del concepto en sus diferentes
naturalezas.

D.4. Igualdad y desigualdad.

D.4.3.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.

D.4.3.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

D.4.3.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

D.4.3.4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
D.5. Relaciones y funciones

D.5.3.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.

D.5.3.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion
de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

D.5.3.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una
funcion mediante el uso de diferentes representaciones simbélicas.

D.6. Pensamiento computacional.

D.6.3.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

D.6.3.2. Estrategias Tutiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.

D.6.3.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.

E.1. Organizacion y analisis de datos.

E.1.3.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de
la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre

variable y valores individuales.
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E.1.3.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas

en contextos reales.

E.1.3.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del

mas adecuado.

E.1.3.4. Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo

tecnologico en situaciones reales.

E.1.3.5. Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnolégico, de

medidas de dispersiéon en situaciones reales.

E.1.3.6. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las

medidas de localizacion y dispersion.
E.2. Incertidumbre
E.2.3.1. Fenomenos deterministas y aleatorios: identificacion.

E.2.3.2. Experimentos simples: planificacion, realizacién y analisis de la

incertidumbre asociada.

E.2.3.3. Asignacién de probabilidades mediante experimentacion, el

concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.
E.3. Inferencia

E.3.3.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las

caracteristicas de interés de una poblacién.

E.3.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: presentacién de la informaciéon procedente

de una muestra mediante herramientas digitales.

E.3.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una

muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.3.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje

de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

F.1.3.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.3.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de

aprendizaje.
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F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

F.2.3.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y

compartir y construir conocimiento matematico.
F.2.3.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

F.3.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el

aula y en la sociedad.

F.3.3.2 La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos

ambitos del conocimiento humano sin olvidar la perspectiva de género.

Los criterios de evaluacion para este curso agrupados por competencias son los
siguientes:

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas.

2.3. Comprobar la solucion de un problema usando diferentes herramientas digitales o
tecnologicas.

Competencia especifica 3

3.1. Formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos.

3.2. Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.3. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.4. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.
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Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion computacional.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y

modificando algoritmos.

Competencia especifica 5

S.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos

y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucion de una situacion problematizada.

7.3 Visualizar ideas y estructurar procesos matematicos mediante herramientas digitales
y tecnologicas, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, oralmente y
por escrito, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, para describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana

comunicandose con precision y rigor.
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Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos.
9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia, aceptando la critica razonada al

hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el papel asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

En la siguiente tabla se recoge la relacion entre las competencias especificas, los
criterios de evaluacion y los saberes basicos para este curso:

STEM1, STEM2, 1.1 A23.1 / A233 / E.1.3.2
1 STEMS3, STEM4, 1.2 A33.1 / B.1.3.2
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4. 1.3 A232 / A3.3.4 / F.1.3.3
2.1 A.3.3.5
STEM1, STEM2,
2 CD2, CPSAA4, 2.2 A632 / B.2.32 / F.3.3.2
E3.
CC3, CE3 2.3 A.3.3.5
3.1 A3.3.3 / B.1.3.1
CCL1, STEMI,
\ STEM2, CD1, 3.2 A3.3.3 / B.1.3.1
CD2, CDs, 3.3 D.5.3.2
E3.
CE3 3.4 E.3.3.2
STEM1, STEM2, 4.1 A.1.3.1
4 STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3. 4.2 D.1.3.1 / D.2.3.1
STEM1, STEM3, 5.1 A.3.3.2
5 CD2, CD3,
CCECI. 5.2 A23.5 / A4.3.1
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6.1 A.1.32 / A5.3.1 /| A5.3.2

STEM1, STEMS, E.1.3.1 / E.3.3.1
6 CD2, CDs3, 6.2 D.4.3.1
CCECI1.
6.3 E.3.3.3 / F.3.3.2
STEMS3, CD1, 7.1 A2.34 / E1.3.2 /E.1.3.3
7 CD2, CD5, 7.2 A5.3.3 / E.1.3.4
CE3, CCEC4. 7.3 A2.34 | E.1.3.2 / E.1.3.3
CCL1, CCL3, CP1, ] 1 D.3.3.1
8 STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CECS. 8.2 A.4.3.3
STEMS, CPSAAL, 9.1 F.1.3.1
o9 CPSAA4, CPSAAS,
CE2. CE3. 9.2 F.1.3.2 /F.1.3.3
CCL5, CP3, 10.1 F.2.3.1 / F.2.3.2
10 STEM3, CPSAAL,
CPSAAS, CC2, 10.2 F.2.3.1 / F.3.3.1
CCa3.

La materia parte como eje vertebrador de diez competencias especificas para cuyo
desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo de manera progresiva
una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en actuaciones y
situaciones concretas. Estos saberes basicos (conceptuales, procedimentales y
actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la materia y cuyo
aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas,
quedan organizados en seis sentidos matematicos. Se trataria de los conjuntos de
capacidades relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos y
algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos, que permiten emplear estos
contenidos de una manera funcional y con confianza en las propias habilidades.

Debe tenerse en cuenta que la organizacion de los saberes se ha planteado
combinando la logica del enfoque competencial con la logica disciplinar, pero que
no implica su temporalizacion ni su secuenciacion para su tratamiento en el
aula, nivel de concrecion que correspondera determinar a cada docente una vez
analizada su realidad educativa.

El sentido numeérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre
numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y
modos de pensar basados en la comprension, la representacion y el uso flexible
de los numeros y las operaciones.
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El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos
de los objetos del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para
estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para
realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones entre
formas y medidas son los ejes centrales de este sentido.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro
mundo. Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades,
identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o
descubrir imagenes de formas y figuras, clasificarlas y razonar con ellas, todos
son elementos fundamentales de la ensenanza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las
matematicas. Ver lo general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones
de dependencia entre variables y expresandolas mediante diferentes
representaciones, asi como la modelizacion de situaciones matematicas o del
mundo real con expresiones simbdlicas, ambas son caracteristicas funda-
mentales del sentido algebraico, pero también son caracteristicas del
pensamiento computacional, el cual sirve para formular, representar y resolver
problemas a través de herramientas y conceptos propios de la informatica.

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la
elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacion
estadistica, su valoracion critica, asi como la comprension y comunicacion de
fenomenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para
entender y manejar las emociones, establecer y alcanzar metas, aumentar la
capacidad de tomar decisiones responsables e informadas, lo que se dirige a la
mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucion de
actitudes negativas hacia ellas, a promover un aprendizaje activo y a erradicar
ideas preconcebidas relacionadas con el género o el mito del talento in- nato
indispensable. Los saberes correspondientes a este sentido deben incluirse a lo
largo del desarrollo de todo el curriculo de forma explicita.

Estas competencias especificas se ponen de manifiesto a través de los saberes
basicos, pero para que estos puedan ser movilizados es necesario contar con
situaciones de aprendizaje disenadas desde principios y criterios que garanticen
un aprendizaje competencial, personalizado e inclusivo.

Las caracteristicas sobre como deben ser v estar disefiadas dichas situaciones de
aprendizaje se han descrito con anterioridad en el apartado numero siete de la

pregunta IV.
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La forma de organizar el aula y la distribucion del tiempo van a ser herramientas
importantes para facilitar que cada alumno trabaje al ritmo adecuado y que el
profesor pueda atender adecuadamente sus necesidades. El aula debe convertirse
en un lugar donde el alumno participe, coopere y aprenda con sus companeros.

Se alternara el trabajo individual con el trabajo en pequenos grupos dependiendo
de cada situacion de aprendizaje, de esta manera se fomenta un aprendizaje
cooperativo, impidiendo la monotonia e incrementando el interés por las tareas
propuestas.

El cambio actitudinal que persigue el primer objetivo del Refuerzo de Matematicas
otorga a este aspecto una importancia crucial. Ciertamente la preocupacion por
todo lo relativo a la motivacion es una constante en cualquier proceso de
ensenanza-aprendizaje, pero ante alumnos como los que cursa esta optativa, el
tema cobra un interés especial. Unicamente podra conseguirse un aprendizaje
que hasta este momento no se ha logrado, si se es capaz de captar el interés del
alumno. La tarea es dificil, y ello convierte a la materia en un auténtico reto para
el profesor, quien debera sacrificar cualquier otra pretension en tanto no haya
logrado aumentar este interés. Para facilitar las cosas se dan a continuacion
algunas indicaciones al respecto.

Simplificando un poco podremos convenir que, hoy dia, a la motivacion
contribuyen basicamente tres aspectos: la utilidad, la proximidad y la atraccion.
Estos tres componentes deberan estar presentes en las actividades que se
propongan a los alumnos.

v’ La utilidad, exige situaciones y contextos claros de aplicacion de las
actividades.

v La proximidad requiere por una parte partir de lo que el alumno ya sabe, por
infimo que sea y, sobre estos saberes previos asentar el aprendizaje. Por otra,
plantear cuestiones que traten la realidad cotidiana del alumnado para que
puedan ser asimiladas y extrapoladas a cualquier otro contexto.

v' Las actividades deben resultar atractivas bien por lo que traten bien por como
lo hagan. Las nuevas tecnologias ofrecen muchas y muy variadas posibilidades
para que el proceso de ensenanza y aprendizaje resulte motivador, contando
para tal fin con programas informaticos especificos o Internet.
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Dado el caracter de refuerzo de la materia, cada alumno ira a su ritmo y se
primara el progreso del alumno en la adquisicion de las competencias sobre el
desarrollo de todos los saberes.

No se ha determinado libro del alumno para esta materia, sino que a lo largo del

proceso de ensenanza y aprendizaje de la materia Refuerzo de Matematicas los
alumnos van a utilizar fichas elaboradas por el profesor adecuadas a las
necesidades de cada alumno, calculadora, ordenador, material de dibujo... etc.

Muchos de los materiales que se requieren son baratos y de uso comun, los
cuales pueden servir para diversas aplicaciones. Otros pueden ser construidos
por los alumnos.

Es imposible hacer una lista exhaustiva de materiales tutiles, porque, entre otras
cosas, es un campo abierto a la experimentacion y a la creatividad.

El material que utilizaremos sera el material tipico de manualidades (tijeras,
cartulinas, carton, pegamento, compas...). Ademas, de material audiovisual si
fuera necesario, medios tecnologicos y el material manipulable disponible en el
departamento de matematicas.

También se haran uso de aplicaciones como Mathematics o Geogebra para
representar funciones sencillas, se realizara algan Kahoot o Genially para reforzar
saberes y se utilizara la pizarra digital para presentar ejercicios y resolucion de
problemas de una forma mas atractiva.
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C. Especificas i:::f:::sié? Peso Observaciones
1.1 3,3%
CE 1 (10%) 1.2 3,3%
1.3 3,3%
2.1 3,3%
CE 2 (10%) 2.2 3,3%
2.3 3,3%
3.1 2,5%
3.2 2,5%
CE 3 (10%)
3.3 2,5%
3.4 2,5%
CE 4 (10%) 4.1 5% Los instrumentos que se
o
4.2 5% utilizaran para valorar
5.1 5% cada uno de estos criterios
O,
(G & (o) 5.2 5% de evaluacion son los que
6.1 3,3% se detallan en la tabla
posterior a esta.
CE 6 (10%) 6.2 3,3%
6.3 3,3%
7.1 3,3%
CE 7 (10%) 7.2 3,3%
7.3 3,3%
8.1 5%
CE 8 (10%)
8.2 5%
9.1 5%
CE 9 (10%)
9.2 5%
10.1 5%
CE 10 (10%)
10.2 5%
100% TOTAL 100%

Tanto en cada una de las evaluaciones, como al finalizar el curso, para obtener la

calificacion final del alumno o alumna estos criterios seran contabilizados de la

siguiente forma:
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Instrumentos de evaluacion

Pruebas Escritas
Trabajos propuestos
Pequenas investigaciones
Exposiciones orales
Otros...

(50% )

obtendra de la media

ponderada (segiin estime cada profesor)

La nota se

recogida entre todos los instrumentos de
evaluacion empleados y siempre teniendo
en cuenta el logro del alumno en la

Preguntas orales
Observacion directa
Tareas escritas (casa/clase)
Elaboracion de mapas conceptuales
Cuaderno del alumno
Otros ...

(50% )

La nota se obtendra de la media

ponderada (segin estime cada profesor)

recogida entre todos los instrumentos de
evaluacion empleados y siempre teniendo

en cuenta el logro del alumno en la

CCGEIIETR 60 Jos Gistess ERlRees: adquisicion de los criterios trabajados.

Si, al finalizar el curso, la nota obtenida por el alumno o alumna no alcanza un
cinco, realizara una prueba global de recuperacion basada en los saberes basicos
de la materia y en consonancia con las competencias especificas no alcanzadas,
con la intencion de que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto
con esta medida de flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar

la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior
a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para
calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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14. REFUERZO DE MATEMATICAS 2° ESO

«» Introduccion

% Contribucion a la consecucion de las competencias clave

% Objetivos didacticos de este refuerzo

«» Saberes basicos

% C. Especificas - C. de Evaluacion - Saberes basicos

< Estrategias didacticas y metodologicas.

% Temporalizacion.

<+ Materiales y recursos didacticos.

+» Criterios de calificacion.

+* Criterio de calificacion final.
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La materia “Refuerzo de Matematicas” disenada como materia de libre
configuracion autonoémica para 2° ESO, va dirigida a aquellos alumnos que, por
razones variadas, no progresan al ritmo deseado.

Las carencias acumuladas se convierten desde el comienzo de la educacion
secundaria, en un serio problema que dificulta que estos alumnos puedan
alcanzar los objetivos y que, debido al caracter instrumental de las matematicas,
tendra repercusiones en otras areas.

Se pretende con esta materia atender a la diversidad del alumnado, utilizandose
como mecanismo de refuerzo y recuperacion para aquellos alumnos que
presenten dificultades en las capacidades instrumentales basicas relacionadas
con el area de matematicas.

Esta materia va dirigida tanto a alumnos con dificultades en el aprendizaje, como
a alumnos desmotivados, desanimados, que han perdido el interés por las
matematicas; por ello, el profesor debe utilizar estrategias metodologicas mas
originales y dar mas prioridad a los procedimientos que a los conceptos.

El objetivo fundamental es “recobrar el interés del alumno por la actividad
matematica”.

En el curriculo se debe hacer una secuenciacion en espiral, en la que se trabajen
varias veces los mismos saberes, empezando con procedimientos muy sencillos y
aumentando la dificultad de estos en funcion del alumno y el progreso que
experimente.

El curriculo debe ser flexible, donde, junto a los saberes previstos, el profesor
pueda introducir aquellos que considere necesario para lograr el segundo objetivo
basico de la materia, el refuerzo instrumental.

La adquisicion de las competencias clave representa una condicion indispensable
para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado que le
permitira enfrentarse a los retos del siglo XXI. Esta asignatura contribuye
especialmente al desarrollo de la competencia matematica y competencia en
ciencia y tecnologia, que debe entenderse como un vector indispensable para el
desarrollo, pues permite aplicar la perspectiva y el razonamiento matematico con
el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.
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Las matematicas utilizan continuamente la expresion oral y escrita en la
formulacion y en la expresion de las ideas. Por ello adquiere especial importancia
la expresion tanto oral como escrita de los procesos realizados y de los
razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento. El
propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacion de
ideas que destaca por la precision en sus términos y por un léxico propio de
caracter sintético, simboélico y abstracto. Por ello, esta materia, contribuye en
gran medida al desarrollo de la competencia clave en comunicacion linglistica.
Ademas, el hecho de poder recopilar, procesar matematicamente y comunicar
distintos resultados matematicos haciendo uso de la tecnologia, permite el
desarrollo de la competencia digital y la competencia personal, social y de
aprender a aprender. La comprension y el analisis critico de graficos, datos y
estadisticas presentes en los distintos medios de comunicacion, contribuye
asimismo al avance de la competencia ciudadana, asi como de la competencia en
conciencia y expresion cultural.

1. Valorar sus propias capacidades a la hora de afrontar situaciones con
contenido matematico y desarrollar actitudes positivas hacia el trabajo y la
superacion de las dificultades.

2. Comprender e interpretar distintas formas de expresion matematica y
utilizarlas correctamente en diferentes situaciones y contextos.

3. Utilizar el razonamiento y otros procedimientos matematicos en contextos de
aprendizaje escolar y en situaciones de la realidad cotidiana.

4. Utilizar las operaciones aritméticas, formulas y algoritmos matematicos en
situaciones reales.

5. Calcular y estimar longitudes, superficies y volumenes utilizando el
instrumento de medida mas adecuado y expresando el resultado en la unidad
apropiada.

6. Reconocer y describir con precision las figuras y cuerpos geomeétricos
presentes en el entorno del alumno buscando las relaciones entre ellos y
enunciando sus caracteristicas.

7. Desarrollar estrategias de resolucion de problemas y consolidarlas como
meétodo de trabajo individual y colectivo.
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El curriculo de la materia parte como eje vertebrador de diez competencias
especificas para cuyo desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo
de manera progresiva una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en
actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes basicos (conceptuales,
procedimentales y actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la
materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias
especificas, quedan organizados en seis sentidos matematicos.

Se trataria de los conjuntos de capacidades relacionadas con el dominio en
contextos de contenidos numéricos y algebraicos, geométricos, meétricos y
estocasticos, que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y
con confianza en las propias habilidades.

Teniendo esto en cuenta, los saberes basicos se han organizado de este modo:

A.l1l. Conteo.

A.1.3.1 Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la
vida cotidiana.

A.1.3.2 Adaptacion del conteo al tamano de los nimeros en problemas de
la vida cotidiana.

A.2. Cantidad.

A.2.3.1. Numeros grandes y pequenos: notacion exponencial y cientifica y
uso de la calculadora.

A.2.3.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

A.2.3.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A.2.3.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

A.2.3.5. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
A.3. Sentido de las operaciones.

A.3.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros,
fracciones y decimales.

A.3.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

A.3.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion;
multiplicaciéon y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.
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A.3.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

A.3.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
division y potenciacion): calculos de manera eficiente con numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

A.4. Relaciones.

A.4.3.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizaciéon en niimeros primos
para resolver problemas: estrategias y herramientas.

A.4.3.2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y
porcentajes: situacién exacta o aproximada en la recta numérica.

A.4.3.3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma
cantidad en cada situacién o problema.

A.4.3.4. Patrones y regularidades numéricas.
A.5. Razonamiento proporcional.

A.5.3.1. Razones y proporciones: comprension y representaciéon de
relaciones cuantitativas.

A.5.3.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

A.5.3.3. Situaciones de proporcionalidad (directa, inversa y compuesta)
en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas,
velocidad y tiempo, etc.).

A.6. Educacién financiera.

A.6.3.1. Informaciéon numeérica en contextos financieros sencillos:
interpretacion.

A.6.3.2 Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B.1. Magnitud.

B.1.3.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:
investigacién y relacién entre los mismos.

B.1.3.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas
en problemas que impliquen medida.

B.2. Estimacion y relaciones.

B.2.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
mismas basadas en estimaciones.
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B.2.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de

precision requerida en situaciones de medida.
B.3. Medicién.

B.3.3.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y

tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

B.3.3.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la

visualizacion y resolucién de problemas de areas.

B.3.3.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades

fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los angulos.

B.3.3.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de

experimentos aleatorios.

C.1. Figuras geométricas en el plano y en el espacio.

C.1.3.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripciéon y
clasificaciéon en funcién de sus propiedades o caracteristicas.

C.1.3.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la
relacion pitagorica en figuras planas y tridimensionales: identificaciéon y
aplicacion.

C.1.3.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).

C.2. Localizacion y sistemas de representacion.

C.2.3.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.

C.3. Movimientos y transformaciones.

C.3.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnolégicas o
manipulativas.

C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

C.4.3.1. Modelizacion geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en
la resolucién de problemas.

C.4.3.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D.1. Patrones.

D.1.3.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacién en casos sencillos.
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D.2. Modelo matematico.

D.2.3.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

D.2.3.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.

D.3. Variable.

D.3.3.1. Variable: comprensiéon del concepto en sus diferentes
naturalezas.

D.4. Igualdad y desigualdad.

D.4.3.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.

D.4.3.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

D.4.3.3. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

D.4.3.4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
D.5. Relaciones y funciones

D.5.3.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.

D.5.3.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion
de diferentes modos de representaciéon, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

D.5.3.3. Estrategias de deduccion de la informaciéon relevante de una
funcion mediante el uso de diferentes representaciones simbodlicas.

D.6. Pensamiento computacional.

D.6.3.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

D.6.3.2. Estrategias tutiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.

D.6.3.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.

E.1. Organizacion y analisis de datos.

E.1.3.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de
la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre

variable y valores individuales.
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E.1.3.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas

en contextos reales.

E.1.3.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del

mas adecuado.

E.1.3.4. Medidas de localizacion: interpretaciéon y calculo con apoyo

tecnologico en situaciones reales.

E.1.3.5. Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnolégico, de

medidas de dispersiéon en situaciones reales.

E.1.3.6. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las

medidas de localizacion y dispersion.
E.2. Incertidumbre
E.2.3.1. Fenomenos deterministas y aleatorios: identificacion.

E.2.3.2. Experimentos simples: planificacion, realizacién y analisis de la

incertidumbre asociada.

E.2.3.3. Asignacién de probabilidades mediante experimentaciéon, el

concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.
E.3. Inferencia

E.3.3.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las

caracteristicas de interés de una poblacién.

E.3.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: presentacién de la informaciéon procedente

de una muestra mediante herramientas digitales.

E.3.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una

muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.3.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje

de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

F.1.3.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.3.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad de

aprendizaje.
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F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

F.2.3.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y

compartir y construir conocimiento matematico.
F.2.3.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
F.3. Inclusidn, respeto y diversidad

F.3.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

F.3.3.2 La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos

ambitos del conocimiento humano sin olvidar la perspectiva de género.

Los criterios de evaluacion para este curso agrupados por competencias son los
siguientes:

Competencia especifica 1

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

Competencia especifica 2

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas.

2.3. Comprobar la solucion de un problema usando diferentes herramientas digitales o
tecnologicas.

Competencia especifica 3

3.1. Formular conjeturas relacionadas con los distintos sentidos matematicos.

3.2. Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.3. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema.

3.4. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.
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Competencia especifica 4

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion computacional.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y

modificando algoritmos.

Competencia especifica 5

S.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando un todo coherente.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos

y experiencias previas.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de
modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias
de resolucion de una situacion problematizada.

7.3 Visualizar ideas y estructurar procesos matematicos mediante herramientas digitales
y tecnologicas, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Comunicar informaciéon utilizando el lenguaje matematico apropiado, oralmente y
por escrito, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, para describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana

comunicandose con precision y rigor.
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Competencia especifica 9

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos.
9.2. Mostrar una motivacion positiva y perseverancia, aceptando la critica razonada al

hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusiéon, la escucha activa, asumiendo el papel asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

En la siguiente tabla se recoge la relacion entre las competencias especificas, los
criterios de evaluacion y los saberes basicos para este curso:

STEM1, STEM2, 1.1 A23.1 / A233 / E.1.3.2
1 STEMS3, STEM4, 1.2 A33.1 / B.1.3.2
CD2, CPSAAS,
CE3, CCEC4. 1.3 A232 / A3.34 / F.1.3.3
2.1 A.3.3.5
STEM1, STEM2,
2 CD2, CPSAA4, 2.2 A632 / B.2.32 / F.3.3.2
E3.
CC3, CE3 2.3 A.3.3.5
3.1 A3.3.3 / B.1.3.1
CCL1, STEMI,
\ STEM2, CD1, 3.2 A3.3.3 / B.1.3.1
CD2, CDs, 3.3 D.5.3.2
E3.
CE3 3.4 E.3.3.2
STEM1, STEM2, 4.1 A.1.3.1
4 STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3. 4.2 D.1.3.1 / D.2.3.1
STEM1, STEM3, 5.1 A.3.3.2
5 CD2, CD3,
CCECI. 5.2 A23.5 / A4.3.1
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6.1 A.1.32 / A5.3.1 /| A5.3.2

STEM1, STEMS, E.1.3.1 / E.3.3.1
6 CD2, CDs3, 6.2 D.4.3.1
CCECI1.
6.3 E.3.3.3 / F.3.3.2
STEMS3, CD1, 7.1 A2.34 / E1.3.2 /E.1.3.3
7 CD2, CD5, 7.2 A5.3.3 / E.1.3.4
CE3, CCEC4. 7.3 A2.34 | E.1.3.2 / E.1.3.3
CCL1, CCL3, CP1, ] 1 D.3.3.1
8 STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CECS. 8.2 A.4.3.3
STEMS, CPSAAL, 9.1 F.1.3.1
o9 CPSAA4, CPSAAS,
CE2. CE3. 9.2 F.1.3.2 /F.1.3.3
CCL5, CP3, 10.1 F.2.3.1 / F.2.3.2
10 STEM3, CPSAAL,
CPSAAS, CC2, 10.2 F.2.3.1 / F.3.3.1
CCa3.

La materia parte como eje vertebrador de diez competencias especificas para cuyo
desarrollo es necesario que el alumnado vaya adquiriendo de manera progresiva
una serie de saberes basicos que tendra que movilizar en actuaciones y
situaciones concretas. Estos saberes basicos (conceptuales, procedimentales y
actitudinales), que constituyen los contenidos propios de la materia y cuyo
aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas,
quedan organizados en seis sentidos matematicos. Se trataria de los conjuntos de
capacidades relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos y
algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos, que permiten emplear estos
contenidos de una manera funcional y con confianza en las propias habilidades.

Debe tenerse en cuenta que la organizacion de los saberes se ha planteado
combinando la logica del enfoque competencial con la logica disciplinar, pero que
no implica su temporalizacion ni su secuenciacion para su tratamiento en el
aula, nivel de concrecion que correspondera determinar a cada docente una vez
analizada su realidad educativa.

El sentido numeérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre
numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y
modos de pensar basados en la comprension, la representacion y el uso flexible
de los numeros y las operaciones.
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El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos
de los objetos del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para
estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para
realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones entre
formas y medidas son los ejes centrales de este sentido.

El sentido espacial aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro
mundo. Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades,
identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o
descubrir imagenes de formas y figuras, clasificarlas y razonar con ellas, todos
son elementos fundamentales de la ensenanza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las
matematicas. Ver lo general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones
de dependencia entre variables y expresandolas mediante diferentes
representaciones, asi como la modelizacion de situaciones matematicas o del
mundo real con expresiones simbodlicas, ambas son caracteristicas funda-
mentales del sentido algebraico, pero también son caracteristicas del
pensamiento computacional, el cual sirve para formular, representar y resolver
problemas a través de herramientas y conceptos propios de la informatica.

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la
elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacion
estadistica, su valoracion critica, asi como la comprension y comunicacion de
fenomenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para
entender y manejar las emociones, establecer y alcanzar metas, aumentar la
capacidad de tomar decisiones responsables e informadas, lo que se dirige a la
mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucion de
actitudes negativas hacia ellas, a promover un aprendizaje activo y a erradicar
ideas preconcebidas relacionadas con el género o el mito del talento in- nato
indispensable. Los saberes correspondientes a este sentido deben incluirse a lo
largo del desarrollo de todo el curriculo de forma explicita.

Estas competencias especificas se ponen de manifiesto a través de los saberes
basicos, pero para que estos puedan ser movilizados es necesario contar con
situaciones de aprendizaje disenadas desde principios y criterios que garanticen
un aprendizaje competencial, personalizado e inclusivo.

Las caracteristicas sobre como deben ser v estar disefiadas dichas situaciones de
aprendizaje se han descrito con anterioridad en el apartado numero siete de la

pregunta IV.
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La forma de organizar el aula y la distribucion del tiempo van a ser herramientas
importantes para facilitar que cada alumno trabaje al ritmo adecuado y que el
profesor pueda atender adecuadamente sus necesidades. El aula debe convertirse
en un lugar donde el alumno participe, coopere y aprenda con sus companeros.

Se alternara el trabajo individual con el trabajo en pequenos grupos dependiendo
de cada situacion de aprendizaje, de esta manera se fomenta un aprendizaje
cooperativo, impidiendo la monotonia e incrementando el interés por las tareas
propuestas.

El cambio actitudinal que persigue el primer objetivo del Refuerzo de Matematicas
otorga a este aspecto una importancia crucial. Ciertamente la preocupacion por
todo lo relativo a la motivacion es una constante en cualquier proceso de
ensenanza-aprendizaje, pero ante alumnos como los que cursa esta optativa, el
tema cobra un interés especial. Unicamente podra conseguirse un aprendizaje
que hasta este momento no se ha logrado, si se es capaz de captar el interés del
alumno. La tarea es dificil, y ello convierte a la materia en un auténtico reto para
el profesor, quien debera sacrificar cualquier otra pretensiéon en tanto no haya
logrado aumentar este interés. Para facilitar las cosas se dan a continuacion
algunas indicaciones al respecto.

Simplificando un poco podremos convenir que, hoy dia, a la motivacion
contribuyen basicamente tres aspectos: la utilidad, la proximidad y la atraccion.
Estos tres componentes deberan estar presentes en las actividades que se
propongan a los alumnos.

v La utilidad, exige situaciones y contextos claros de aplicacion de las actividades.

v' La proximidad requiere por una parte partir de lo que el alumno ya sabe, por
infimo que sea y, sobre estos saberes previos asentar el aprendizaje. Por otra,
plantear cuestiones que traten la realidad cotidiana del alumnado para que
puedan ser asimiladas y extrapoladas a cualquier otro contexto.

v' Las actividades deben resultar atractivas bien por lo que traten bien por como lo
hagan. Las nuevas tecnologias ofrecen muchas y muy variadas posibilidades para
que el proceso de ensenanza y aprendizaje resulte motivador, contando para tal
fin con programas informaticos especificos o Internet.
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Dado el caracter de refuerzo de la materia, cada alumno ira a su ritmo y se
primara el progreso del alumno en la adquisicion de las competencias sobre el
desarrollo de todos los saberes.

No se ha determinado libro del alumno para esta materia, sino que a lo largo del

proceso de ensenanza y aprendizaje de la materia Refuerzo de Matematicas los
alumnos van a utilizar fichas elaboradas por el profesor adecuadas a las
necesidades de cada alumno, calculadora, ordenador, material de dibujo... etc.

Muchos de los materiales que se requieren son baratos y de uso comun, los
cuales pueden servir para diversas aplicaciones. Otros pueden ser construidos
por los alumnos.

Es imposible hacer una lista exhaustiva de materiales tutiles, porque, entre otras
cosas, es un campo abierto a la experimentacion y a la creatividad.

El material que utilizaremos sera el material tipico de manualidades (tijeras,
cartulinas, carton, pegamento, compas...). Ademas, de material audiovisual si
fuera necesario, medios tecnologicos y el material manipulable disponible en el
departamento de matematicas.

También se haran uso de aplicaciones como Mathematics o Geogebra para
representar funciones sencillas, se realizara algan Kahoot o Genially para reforzar
saberes y se utilizara la pizarra digital para presentar ejercicios y resolucion de
problemas de una forma mas atractiva.
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C. Especificas Cr1ter10s“de Peso Observaciones
evaluacion
1.1 3,3%
CE 1 (10%) 1.2 3,3%
1.3 3,3%
2.1 3,3%
CE 2 (10%) 2.2 3,3%
2.3 3,3%
3.1 2,5%
3.2 2,5%
CE 3 (10%)
3.3 2,5%
3.4 2,5%
4.1 59% Los instrumentos que se
CE 4 (10%) utilizaran para valorar
4.2 5%
cada wuno de estos
5.1 5% o .
CE 5 (10%) criterios de evaluacion
5.2 5% son los que se detallan
6.1 3,3% en la tabla posterior a
CE 6 (10%) 6.2 3,3% esta.
6.3 3,3%
7.1 3,3%
CE 7 (10%) 7.2 3,3%
7.3 3,3%
8.1 5%
CE 8 (10%)
8.2 5%
9.1 5%
CE 9 (10%)
9.2 5%
10.1 5%
CE 10 (10%)
10.2 5%
100% TOTAL 100%

Tanto en cada una de las evaluaciones, como al finalizar el curso, para obtener la

calificacion final del alumno o alumna estos criterios seran contabilizados de la
siguiente forma:
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Instrumentos de evaluacion

Pruebas Escritas
Trabajos propuestos
Pequenas investigaciones
Exposiciones orales
Otros...

(50% )

obtendra de la media

ponderada (segin estime cada profesor)

La nota se

recogida entre todos los instrumentos de
evaluacion empleados y siempre teniendo
en cuenta el logro del alumno en la

Preguntas orales
Observacion directa
Tareas escritas (casa/clase)
Elaboracion de mapas conceptuales
Cuaderno del alumno
Otros ...

(50% )

La nota se obtendra de la media

ponderada (segin estime cada profesor)

recogida entre todos los instrumentos de
evaluacion empleados y siempre teniendo

en cuenta el logro del alumno en la

CCGEIIETR G0 oS Gistess ERlReles: adquisicion de los criterios trabajados.

Si, al finalizar el curso, la nota obtenida por el alumno o alumna no alcanza un
cinco, realizara una prueba global de recuperacion basada en los saberes basicos
de la materia y en consonancia con las competencias especificas no alcanzadas,
con la intencion de que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto
con esta medida de flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar
la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior
a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para
calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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IV. PROGRAMACION DE LOS CURSOS DE BACHILLERATO

1. OBJETIVOS DE LA ETAPA

Segun lo establecido en el articulo 4 del R. Decreto 243/2022, de 5 de diciembre,
el Bachillerato tiene como finalidad proporcionar formacion, madurez intelectual

y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar

funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud.

Asimismo, esta etapa debera permitir la adquisicion y logro de las competencias

indispensables para el futuro formativo y profesional y capacitar para el acceso a

la educacion superior.

Mas concretamente, el Decreto 109/2022, de 22 de agosto, en su articulo 6

establece que, el Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas

las capacidades que le permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una

conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
espanola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad
en la construcciéon de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar

de forma respetuosa, responsable y autéonoma y desarrollar su espiritu critico.
También prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia, e impulsar la
igualdad real y la no discriminacién por razéon de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o
identidad de género, o cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias

¢)
f)

g)

para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.
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h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion, asi como el
patrimonio natural, cultural, historico y artistico de Espana y, de forma especial, el
de Extremadura. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su
entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental, al igual que como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

2. COMPETENCIAS CLAVE

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado
progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el
Perfil de salida del alumnado al término de la ensenanza basica, debe haberse
alcanzado al finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria. Las competencias
clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes:

» Competencia en comunicacion linguistica (CCL).
» Competencia plurilingtie (CP).
» Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

(STEM, por sus siglas en inglés).

159



» Competencia digital (CD).

» Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

» Competencia ciudadana (CC).

» Competencia emprendedora (CE).

» Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

A continuacion, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los

descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado al término del

Bachillerato.

Es importante senalar que la adquisicion de cada una de las competencias clave

contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una unica materia, sino

que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez,

se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el

conjunto de estas.

Competencia en comunicacion
lingiiistica

(ccL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal
con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para

establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacién, para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir

conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma
informacién procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacién, y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo

y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura
poniéndolas en relacion con su contexto sociohistérico de
produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para
construir y compartir su propia interpretacién argumentada de
las obras, crear y recrear obras de intencién literaria y

conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz

sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccién una
o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas
con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y
contextos de los ambitos personal, social, educativo y

profesional.

Competencia plurilingiie CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le
(CP) permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica su

repertorio lingliistico individual con el fin de comunicarse de

manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo
personal y anteponiendo la comprensién mutua como
caracteristica central de la comunicaciéon, para fomentar la

cohesion social.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones propias
de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolucion de problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
Competencia matematica y
competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
(STEM) planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando
la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una
actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.
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STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disehando y creando
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de
acuerdo con los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el

impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes
de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos), aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica la contribuciéon de
la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de

vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medioambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y
seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma
sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el

ambito local y global.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo
funcionan los motores de busqueda en internet, aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando
el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y

segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma
individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital

Competencia digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

(CD) CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora
en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacién, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania

digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evaluia riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y hace un uso critico, legal, seguro,

saludable y sostenible de dichas tecnologias.
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CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las

tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA1l.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma

para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1l.2. Desarrolla una  personalidad auténoma,
gestionando constructivamente los cambios, la participacion

social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida
sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de los
demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para

construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demas, siendo consciente de la influencia
que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
Competencia personal, social y personalidad empatica e independiente y desarrollar su

de aprender a aprender o .
inteligencia.

(CPSAA)

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y
responsabilidades de manera ecuanime, segin sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la

consecuciéon de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalta y sintetiza datos,
informacién e ideas de los medios de comunicacién, para
obtener conclusiones léogicas de forma auténoma, valorando la

fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los
procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los
diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas

con autonomia.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensiéon
social, histérica, civica y moral de su propia identidad, para
contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social,
adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar
la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion

pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.
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CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de
forma critica y consecuente, los principios, ideales y valores
relativos al proceso de integraciéon europea, la Constitucion
espanola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio
cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de
actividades grupales con una actitud fundamentada en los
principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético
Competencia ciudadana (CC) con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas
éticos y filos6ficos fundamentales y de actualidad, afrontando
con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e
ideas, rechazando todo tipo de discriminacién y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad

efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoléogica de las
acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y
ecosocialmente responsable con actividades y habitos que
conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y

la lucha contra el cambio climatico.

CE1l. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con
sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el
impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y
ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal,

social y académico con proyecciéon profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades
propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
Competencia emprendedora econo6micos y financieros especificos y los transfiere a
contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas
(CE) que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la acciéon una

experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creaciéon de ideas y soluciones
innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias
agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para
elaborar un prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso

como una oportunidad para aprender.
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CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el
patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y

el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de
diversas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio,
mediante una postura de recepcién activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y
soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y

elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCECa3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus
propias producciones culturales y artisticas, para participar de
forma activa en la promocién de los derechos humanos y los
procesos de socializacion y de construcciéon de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la
Competencia en conciencia y

interactuacion corporal y la experimentacién con diferentes
expresiones culturales

herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
(CCEC) situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,

y con autoestima, iniciativa e imaginacién.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios
y soportes, = asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para diseiar y producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que
ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la

improvisacioén o la composicién.

CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos,
destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia
a los desempefios derivados de una producciéon cultural o
artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes,
codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando
tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas

que ofrecen.
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3. MATEMATICAS I

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

Competencias especificas

Contribucion de la materia al logro de las competencias
Saberes basicos - Temporalizacion

C. Especificas - C. de Evaluacion - Saberes basicos

Evaluacion
a) Caracteristicas, instrum. y herram. de la evaluacion inicial
b) Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion

c) Procedimientos de evaluacion

Criterios de calificacion del aprendizaje del alumno
Situaciones de aprendizaje

Programa de refuerzo y recuperacion

Medidas de atencion a la diversidad
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El desarrollo de las competencias especificas concreta la contribucion de las
matematicas a la adquisicion de los objetivos generales, las competencias clave y
los principales retos del siglo XXI. Por este motivo, el perfil competencial
constituye el marco referencial a partir del cual se definen las competencias
especificas de la materia de Matematicas I.

El eje principal en su diseno ha sido la comprension efectiva de conceptos y
procedimientos matematicos que permitan construir una base conceptual sélida
a partir de la resolucion de problemas, el razonamiento y el analisis e
interpretacion de datos. En el disenno curricular de la materia se enuncian y
describen nueve competencias especificas que entroncan con la agrupacion de los
saberes basicos en cinco bloques que se describiran mas adelante.

Para que las competencias especificas puedan ser desplegadas y todos estos
saberes basicos puedan ser movilizados es necesario contar con situaciones de
aprendizaje disennadas bajo principios y criterios que garanticen un aprendizaje
competencial, global, personalizado e inclusivo.

Asi pues, la adquisicion de las competencias especificas constituye la base para
la evaluacion competencial del alumnado que se acreditara a través de los
criterios de evaluacion. Estos criterios inciden especialmente en el desarrollo de
actuaciones contextualizadas frente a la memorizacion de conceptos o frente a la
reproduccion rutinaria de procedimientos que, en cualquier caso, formaran parte
del proceso de ensenanza-aprendizaje, pero no seran el fin tltimo del mismo.

Las competencias especificas de Matematicas I son las siguientes:

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
. . . STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
y la tecnologia, aplicando diferentes estrategias y formas de

razonamiento para obtener posibles soluciones. CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema,
. . . . STEM1, STEM2, CD3,
contrastando su idoneidad, mediante el empleo del razonamiento

y la argumentacion individual o colaborativamente. CPSAA4, CC3, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma
razonada y argumentada, individual o colectivamente, con ayuda CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
de herramientas tecnolégicas, en contextos matematicos y CD2. CD3. CD5. CE3

cientificos, generando nuevos conocimientos matematicos.
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4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para

modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito
L . . . STEM1, STEM2, STEMS3,
de la ciencia y la tecnologia modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las CD2, CD3, CD5, CE3

matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas determinando vinculos entre conceptos, STEM1, STEM3, CD2,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y

CD3, CCEC1
estructurar el aprendizaje matematico.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando STEM1. STEM2. CD2. CPSAAS
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y

. e . . CC4, CE2, CE3, CCEC1

desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en

situaciones diversas.

7. Representar conceptos, informacién y procesos matematicos

. . . . o . STEM3, CD1, CD2, CDS5,
seleccionando diferentes tecnologias, consiguiendo asi visualizar

ideas y estructurar razonamientos matematicos. CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas,
CCL1, CCL3, CP1, STEM2,

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para

. . . . . s STEM4, CD3, CCEC3.2
conseguir asi organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las

de los demas al participar activamente en la organizacion y
L . . . . CP3, STEM5, CPSAAL.1,
realizaciéon del trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje para afrontar CPSAAL.2, CPSAA3.1,
situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resolucion CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2
de retos matematicos, perseverando en la consecuciéon de los

objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace

necesario establecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias

especificas, tres tipos de conexiones que se detallan en este apartado. Por un

lado, las relaciones entre las distintas competencias especificas de la materia; por
otro, las establecidas entre las de la materia y las competencias clave y, por

ultimo, las relaciones con las competencias especificas de otras materias.
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Conexiones entre competencias especificas y con las competencias clave

COMPETENCIAS ESPECIFICAS COMPETENCIAS CLAVE
1|2 |3|4|5|6|7|8|9]|ccL|cp|STEM|CD |CPSAA| CcC | CE | CCEC
C.E.1 X X | X | X X
CE2 | X X| X | X | X
C.E.3 X X X | X X
C.E.4 X X | X X
C.E.5 X X | X X
C.E.6 X X | X| X | X X
C.E.7 X X | X X
C.E.8 X X X | X X
C.E.9 X X X | X | X

Conexiones con las competencias especificas de otras materias

Recogiendo ahora las conexiones entre las competencias especificas de esta
materia con las de otras materias, podemos apreciar su contribucion a la
consecucion de distintas competencias especificas de estas otras materias, con
un enfoque claramente transversal.

Asi, que las competencias especificas 1 y 2 englobadas en el bloque de resolucion
de problemas conectan con las competencias especificas de la materia de
Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, que pretende desarrollar las mismas
habilidades competenciales desde un enfoque diferente, profundizando en el
analisis critico de las soluciones y respuestas halladas; con la competencia
especifica de Fisica y Quimica que recoge la importancia de la formulacion de
preguntas e hipotesis por parte del alumnado y de su validacion, y con la
competencia especifica de Tecnologia e Ingenieria que plantea la participacion del
alumnado en el desarrollo de proyectos para la resolucion de problemas técnicos.

Por otra parte, las competencias especificas 3 y 4 sobre razonamiento y prueba
estan muy relacionadas con la competencia especifica de Biologia, Geologia y
Ciencias Ambientales que fomenta la argumentacion en la transmision de
conocimientos, como aspecto esencial del progreso cientifico, asi como con las
respectivas competencias especificas de la materia de Fisica y de Quimica que
recogen la importancia del desarrollo de los razonamientos propios del
pensamiento cientifico.
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La vision de las matematicas como un todo integrado, que cohesiona los diferentes
elementos matematicos y une conceptos y procedimientos (competencias S y 6),
permite enlazar con materias como son Fisica o Quimica, disciplinas cientificas
en las que resulta fundamental la soltura en el manejo de las reglas y normas
basicas de la fisica y la quimica, del ambito cientifico, del lenguaje matematico,
asi como la interpretacion y produccion de datos e informacion en diferentes
formatos y fuentes. Igualmente conecta con las competencias especificas de
Tecnologia e Ingenieria o Dibujo Técnico que buscan desarrollar el estudio de
problemas o necesidades tecnologicas aplicando conocimientos interdisciplinares
y utilizando la matematica como una herramienta basica y necesaria.

Al igual que en los casos anteriores, las competencias especificas 7 y 8 sobre
comunicacion y representacion también aparecen en las materias de Fisica y de
Quimica, asi como en la de Biologia, Geologia, Ciencias Ambientales y Lengua
Castellana y Literatura, donde la representacion de conceptos y argumentacion
de procedimientos matematicos y cientificos pueden verse favorecidos con el uso
responsable y adecuado de los diferentes canales de comunicacion (orales,
graficos o escritos).

Por ultimo, la competencia especifica 9, relativa al caracter socioafectivo de la
materia, se conecta, basicamente, con las materias de Fisica y de Quimica,
aunque también con otras como la Educacion Fisica, en las que se refleja la
importancia del trabajo colaborativo entre iguales. Una gestion adecuada de las
emociones personales favorece una actitud vital creadora, emprendedora y
colaborativa para avanzar en el conocimiento cientifico.

La seleccion de los saberes basicos, que van a permitir al alumnado adquirir las
competencias especificas de la materia y la competencia matematica, se ha
realizado partiendo de dos aspectos principales que las nutren. El primero es que
los saberes cobran sentido cuando se movilizan para desplegar competencias
tales como desarrollar la resolucion de problemas y las destrezas socioafectivas; y
el segundo, es que aglutinan aquellos conocimientos, destrezas y actitudes
necesarias para aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas en la
descripcion, interpretacion y prediccion de distintos fenomenos en contextos
numeéricos, algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos. De este modo los
saberes basicos para esta materia han sido estructurados en seis sentidos o
bloques: «Sentido numérico» (A), «Sentido de la medida» (B), «Sentido espacial» (C),
«Sentido algebraico» (D), «Sentido estocastico» (E) y «Sentido socioafectivo» (F).
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El orden en el que aparecen no supone ninguna indicacion de prioridad
cronologica ni de importancia en el aprendizaje de las matematicas. En esta
materia cobra especial relevancia, sin menosprecio de los demas, el sentido
espacial, puesto que es aqui donde su presencia es mayor en comparacion con
las otras dos materias de matematicas en Bachillerato.

Asi pues, para trabajar desde un enfoque competencial se precisa profundizar y
ampliar conocimientos sobre los numeros y sus operaciones, las medidas, las
formas y estructuras geomeétricas, el algebra y el pensamiento computacional con
sus modelos, patrones y relaciones, y los procesos estocasticos, que determinan
precisamente los bloques de contenidos de los saberes basicos. Estos saberes,
junto con los que se trabajaran de forma simultanea sobre actitudes, gestion de
emociones, trabajo colaborativo o toma de decisiones, dotaran al alumnado de los
instrumentos y las técnicas necesarias para pensar, entender y actuar en los
problemas del entorno que tienen que ver con la cantidad, la forma, el tamano y
la incertidumbre aleatoria, todo ello para abordar con éxito los principales retos
del siglo XXI.

Los saberes basicos para la materia de Matematicas I son los siguientes:

A.1l. Sentido de las operaciones.

A.1.1.1. Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.

A.1.1.2. Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnologicas
en los casos mas complicados.

A.2. Relaciones.

A.2.1.1. Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones
polinémicas que carecen de raices reales.

A.2.1.2. Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

B.1. Medicion.

B.1.1.1. Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la
trigonometria.

B.1.1.2. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a

fenomenos aleatorios.
B.2. Cambio.

B.2.1.1. Limites: estimacién y calculo a partir de una tabla, un grafico

0 una expresion algebraica.
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B.2.1.2. Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio
de la continuidad.

B.2.1.3. Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del

cambio en diferentes contextos.

C.1. Formas geométricas de dos dimensiones.

C.1.1.1. Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

C.1.1.2. Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el
plano representados con coordenadas cartesianas.

C.2. Localizacion y sistemas de representacion.

C.2.1.1. Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion
y exploraciéon con ayuda de herramientas digitales.

C.2.1.2. Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion de
la mas adecuada en funcion de la situaciéon que se va a resolver.

C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizaciéon geométrica.

C.3.1.1. Representacién de objetos geométricos en el plano mediante
herramientas digitales.

C.3.1.2. Modelos matematicos (geomeétricos, algebraicos, grafos) en la
resoluciéon de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas
y areas de interés.

C.3.1.3. Conjeturas geomeétricas en el plano: validacién por medio de la
deduccion y la demostracion de teoremas.

C.3.1.4. Modelizaciéon de la posicion y el movimiento de un objeto en el
plano mediante vectores.

D.1. Patrones.
D.1.1.1. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
D.2. Modelo matematico.

D.2.1.1. Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias
de identificacién y determinacion de la clase o clases de funciones que

pueden modelizarlas.

D.2.1.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de

situaciones en diversos contextos.
D.3. Igualdad y desigualdad.

D.3.1.1. Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de

ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.
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D.4. Relaciones y funciones.

D.4.1.1. Analisis, representaciéon grafica e interpretacion de relaciones

mediante herramientas tecnologicas.

D.4.1.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo
polinémicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,

logaritmicas, trigonomeétricas y a trozos: comprension y comparacion.

D.4.1.3. Algebra simbdlica en la representacion y explicaciéon de
relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.

D.5. Pensamiento computacional.

D.5.1.1. Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o
programas adecuados.

D.5.1.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento logico.

E.1l. Organizacion y analisis de datos.

E.1.1.1. Organizacion de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucién conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

E.1.1.2. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la
regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del
ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

E.1.1.3. Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacién lineal, predicciéon y valoracion de su
fiabilidad en contextos cientificos y tecnologicos.

E.1.1.4. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el
analisis de datos estadisticos.

E.2. Incertidumbre.

E.2.1.1. Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa.

E.2.1.2. Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla
de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinaciéon con
diferentes técnicas de recuento.

E.3. Inferencia.

E.3.1.1. Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones.
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F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer
emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

F.1.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

Bloque F F.2.1.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando los
Sentido enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,
socioafectivo mostrando empatia y respeto en el proceso.

F.2.1.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion
de problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

F.3.1.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la
escucha activa, la formulacion de preguntas o la solicitud y prestaciéon
de ayuda cuando sea necesario.

F.3.1.2. Valoraci6on de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la
ciencia y la tecnologia.

Estos saberes se organizan para este curso de la siguiente manera:

SdA Base Tematica SdA Base Tematica
1 Numeros Reales 7 Limites de Funciones
2 Ecuaciones e Inecuaciones 8 Derivadas de Funciones
3 Sistemas de Ecuac. e Inecuac. 9 Representacion de Funciones
4 Trigonometria 10 Probabilidad
5 Geometria Analitica 11 Estadistica bidimensional
6 Funciones 12 Numeros complejos

La distribucion temporal sera la siguiente:

12 Evaluacion - SdAO1 - SdAO2 — SdAO3 — SdA04
22 Evaluacion - SdAO5 — SdA06 — SdAO7 — SdAOS8
32 Evaluacion - SdA09 — SdA10 - SdA11 — SdA12
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Con respecto a esta distribucion, debemos tener siempre en cuenta que, si bien
es fundamental para planificar el trabajo del profesor, al mismo tiempo debe ser
flexible y permitir cuantas correcciones sean necesarias, segun el ritmo marcado
por los alumnos o las distintas circunstancias que puedan suceder.

Los criterios de evaluacion para este curso agrupados por competencias son los
siguientes:

Competencia especifica 1

1.1.Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, seleccionando la mas adecuada segin su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana, asi
como de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2

2.1. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad...) en funciéon del contexto usando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema y el error cometido, en
su caso, valiéndose del razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacion de conjeturas
y problemas de forma auténoma.

3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas
tecnolégicas adecuadas para simplificar el proceso.

Competencia especifica 4

4.1.Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana, asi
como de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional.
4.2.Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados en
un sistema computacional.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.
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Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y
las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos y tecnologicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico estructurando
diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion de la informacion cientifica,
valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en contextos
cientificos empleando el soporte y la terminologia adecuados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cientificos,
comunicando la informacién con la precision adecuada.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables.

En la siguiente tabla se recoge la relacion entre las competencias especificas, los
criterios de evaluacion y los saberes basicos para este curso:

A.1.1.1 / A2.1.1 / C.2.1.2 / C.3.1.2

STEM1, STEM2, 1.1

. STEMS, D2, C.3.1.4 /D.2.1.2 /E.1.1.4
CDS, CPSAA4, A.1.1.2 / A2.1.2 / B.2.1.1
CPSAAS, CE3 1.2 C.1.1.2 / D.3.1.1
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STEM1, STEM2, 2.1 A2.1.1 / C2.1.2 / D.5.1.1
CD3, CPSAA4,
A.1.1.1 / Al.1.2 / B.1.1.1
CC3, CE3 2.2
D.3.1.1
CCL1, STEML, - B.1.1.2 / C.3.1.3
STEM2, CD1, D.1.1.1 / D.5.1.2
CD2, CD3, 30 Cc.2.1.1/C.3.1.1 /D.1.1.1 / D.4.1.1
CD5, CE3 ' D.5.1.1 /E.1.1.4 / E.3.1.1
D.1.1.1 / D.5.1.1 / D.5.1.2
STEM1, STEM2, 4.1 Fo1.1
STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3 i D.1.1.1 / D.5.1.1 / D.5.1.2
F.2.1.1
- B.2.1.1 /B.2.1.2 / B.2.1.3
STEM1, STEM3, ' C.2.1.1 / C.3.1.4 /D.4.1.2
CD2, CD3,
SCEC] Z, B.2.1.2 / B.2.1.3 / C.1.1.2
D.2.1.1
STEM1, STEM2, . B.1.1.1 / C.3.1.2 / D.2.1.1
. CPSAAS, E.2.1.1 / E2.1.2
CC4, CE2, B.2.13 / C3.1.2 / C3.1.4
CE3, CCEC1 6.2 P31
STEM3, CDL1, - A2.1.2 / B.1.1.2 / C.1.1.1
CD2, CDS, CE3, C.3.1.1 / D.4.1.2 / E.1.1.4
CCEC4.1, - Cc.2.1.1 / D.4.1.1 / D.4.1.3
CCEC4.2 ' E.1.1.1 / E.1.1.2 / E.1.1.3
CCL1, CCL3, g1 B.1.1.2 /D.4.1.3 /E.1.1.1 / E.1.1.2
CP1, STEM2, E.1.1.3 /E.3.1.1 / F.3.1.1
STEM4, CD3, C.3.1.4 / D.4.1.3 / E2.1.1
CCEC3.2 82 E.2.1.2
CP3, STEMS, 9.1 F.1.1.1 / F.1.1.2
CPSAAL.1,
CPSAAL.
2, 9.2 F.2.1.1 / F.3.1.1
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
oC2, CC3, CE2. 9.3 F.1.1.2 / F.2.1.2 / F.3.1.1
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La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa e
integradora. Con caracter general, la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado que se llevara a cabo en cada uno de los cursos de la etapa sera
continua, a través de la observacion y el seguimiento sistematico, para valorar,
desde su particular situacion inicial y atendiendo a la diversidad de capacidades,
aptitudes, ritmos y habilidades de aprendizaje, su evolucion, asi como la
adopcion en cualquier momento del curso de las medidas de refuerzo pertinentes;
tendra un caracter formativo, regulador y orientador del proceso educativo al
proporcionar informacion al profesorado, al alumnado y a las familias, y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensenanza como de los
procesos de aprendizaje.

Se promovera y establecera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion
variados, diversos y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que
permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado.

Para abordar el proceso de evaluacion haremos una distincion entre evaluacion
inicial y evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje.

» La evaluacion inicial nos permite obtener un diagnoéstico inicial para detectar
los conocimientos previos que puedan tener los alumnos de cada clase con
respecto al nivel en el que se encuentran, tanto al comienzo del curso como en
cada tema o unidad, de forma que las situaciones de aprendizaje y los recursos
puedan adecuarse a la mayoria del grupo, al tiempo que se atiende a la
diversidad.

» La evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje nos permite obtener la
informacién necesaria sobre la situacion en la que se encuentra el alumno en
cada momento y, asi, poder tomar las medidas correctoras pertinentes.

La evaluacion inicial se realizara basandose en:

» Observacion directa del profesor en clase.
» Pruebas objetivas para la valoracion de conocimientos previos, pudiendo
ser utilizadas las de la editorial Santillana, o bien, las elaboradas por los

propios docentes.

v

Preguntas orales para que expliquen qué procedimientos conocen.
» Tareas escritas individuales.
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Los procedimientos de evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje tendran
un enfoque competencial, para lo que se utilizaran instrumentos y herramientas
muy diversas. Con el fin de que se pueda valorar todo el proceso de ensenanza-
aprendizaje del alumnado y mejorarlo, a medida que transcurre el curso, iremos
dando respuesta a las preguntas siguientes:

» ¢Queé entiende este alumno sobre el concepto o procedimiento?
= ¢Qué aspectos de la resolucion de problemas resultan dificiles?
» ¢Cual es la causa de que este alumno se muestre reacio a intentar resolver

problemas nuevos o a aplicar material ya utilizado?

» Observacion directa del profesor en clase.
» Preguntas orales para que expliquen qué procedimientos conocen.

= Tareas escritas individuales.

» ¢Queé saben los alumnos sobre el material presentado?
» ;Pueden aplicar lo que han aprendido a situaciones de aprendizajes nuevas?
» :Queé ritmo debe llevar el proceso de ensenanza-aprendizaje?

» <Necesita la clase un repaso mas intensivo o un material mas exigente?

» Realizacion de ejercicios en la pizarra.

» Pruebas para resolver en casa y correcciones de los ejercicios mal resueltos en
el cuaderno de clase.

» Observacion del debate en clase.

» Ejercicios diarios hechos en clase individuales o en grupo.

» Trabajos ampliados de resolucion de problemas en el cuaderno.

» :Los alumnos tienen interés por aprender?

» :Los alumnos han entendido e integrado los saberes adecuadamente?

» ¢Puede un alumno aplicar lo que ha aprendido en otros contextos?

» ¢Esta preparado el alumno competencialmente para pasar al siguiente curso?

» (Tiene el alumno la madurez suficiente para proseguir estudios posteriores?

179



» Observacion directa en clase, mediante el registro de informacion acerca de
su actitud, participacion e interés, asi como de su trabajo diario y de la
interaccion con los companeros en los trabajos de grupo.

» Cuaderno de clase (Libreta de apuntes elaborada por el alumno a partir de las
explicaciones del profesor, de los ejercicios hechos en clase, en casa y del
material fotocopiado que se reparte en clase)

» Trabajos ampliados de resolucion de problemas.

» Trabajos monograficos y pequenas investigaciones.

» Proyectos/Evidencias/Producto Final.

» Seguimiento de las normas en el aula.

» Pruebas escritas que presenten cuestiones tedricas y practicas con un grado
de dificultad medio, respecto a los criterios de evaluacion.

» Realizacion de ejercicios en la pizarra.

» Cualquier accion encaminada a falsear una calificacion (copiar en una
prueba, un trabajo, etc.) sera motivo para no superar dicha tarea.

» ¢Es eficaz esta programacion en la consecucion del aprendizaje competencial?

» Entrevistas con los alumnos.
» Resultados de pruebas escritas.
» Observacion del debate en clase.

» Exito de los alumnos.

Todos estos tipos de registros permiten que la evaluacion no sea puntual ni
basada so6lo en una prueba, con lo cual se pretende describir e interpretar mas
que medir y clasificar. También permiten una observacion sistematica del proceso
de ensenanza-aprendizaje, conociendo en cada momento el grado de adquisicion
competencial que tienen los alumnos sobre los objetivos propuestos, y permiten
establecer situaciones de aprendizaje para la recuperacion de aquellos objetivos
todavia no adquiridos.

Cada profesor, en su programacion de aula, dispone de la autonomia suficiente
para afrontar su actividad mediante el uso de todas estas herramientas y para su
calificacion en el modo que estime mas conveniente, en funciéon, principalmente,
de las caracteristicas del grupo-clase con el que trabaje. No obstante, los
miembros del Departamento que impartan clase a grupos de un nivel educativo

procuraran lograr una coordinacion suficiente.
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1. Propuesta, correccion y valoraciéon de pruebas escritas. Se realizaran varias

pruebas por evaluacion, procuraremos hacer como minimo dos, siendo una de
ellas una prueba global de evaluacion. Estas pruebas constaran de actividades
similares a las realizadas en clase y permitiran ir reforzando los saberes y

competencias que se van trabajando a lo largo del curso.

2. Andlisis de las producciones realizadas (trabajos propuestos, presentaciones

orales o en soporte informatico, pequenas investigaciones...) nos proporcionara
informacion sobre el aprendizaje de determinadas competencias que a través
de una prueba resulta mas complicado de contrastar. A su vez permitiran
obtener informacion sobre otros aspectos como el interés por un tema,
presentacion del trabajo, cumplimiento del plazo de entrega, evolucion de la

oralidad, etc.

s. Valoracién de la capacidad para transmitir situaciones problematicas reales a

una esquematizacion matematica que, mediante el lenguaje algebraico, permita

encontrar las soluciones del problema.

4. El aprecio y respeto por la Matemdticas debera ser tenido en cuenta en el

proceso evaluador, por lo tanto, sera valorado negativamente y sera motivo
para no superar una tarea cualquier accion encaminada a falsear una

calificacion (copiar en una prueba, un trabajo, etc.)
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C. Especificas i::f:;ﬁaff Peso Observaciones
1.1 5,5%
CE 1 (11%)
1.2 5,5%
2.1 5,5%
CE 2 (11%)
2.2 5,5%
3.1 5,5%
CE 3 (11%)
3.2 5,5%
4.1 Sal Los instrumentos que se
CE 4 (11%) g
4.2 5,5% utilizaran para valorar
5.1 5,50, cada uno de estos
CE 5 (11%) i ’ criterios de evaluacion
5.2 5,5% son los que se detallan
6.1 5.5% en la tabla posterior a
CE 6 (11%) esta.
6.2 5,5%
7.1 5,5%
CE 7 (11%)
7.2 5,5%
8.1 5,5%
CE 8 (11%)
8.2 5,5%
9.1 4%
CE 9 (12%) 9.2 4%
9.3 4%
100% TOTAL 100%

Tanto en cada una de las evaluaciones, como al finalizar el curso, para obtener la

calificacion final del alumno o alumna estos criterios seran contabilizados de la

siguiente forma:
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Instrumentos de evaluacion

Preguntas orales
Observacion directa
Tareas escritas (casa/clase)

Pruebas Escritas

Trabajos propuestos

Pequenas investigaciones Elaboracién de mapas
Exposiciones orales conceptuales
Otros... Cuaderno del alumno
Otros ...
P lobal
(47,5%) (5%) rueba Globa

La nota se obtendra de la
media ponderada (segun estime (47,5%)
cada profesor) recogida entre
todos los instrumentos de
evaluacion empleados y

La nota se obtendra de la media
ponderada (segin estime cada
profesor) recogida entre todos los
instrumentos de  evaluacion
empleados y siempre teniendo en
cuenta el logro del alumno en la
adquisicion de los criterios
trabajados.

siempre teniendo en cuenta el
logro del alumno en Ila
adquisicion de los criterios
trabajados.

Si, al finalizar el curso, la nota obtenida por el alumno o alumna no alcanza un
cinco, realizara una prueba global de recuperacion basada en los saberes basicos
de la materia y en consonancia con las competencias especificas no alcanzadas,
con la intencion de que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto
con esta medida de flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar
la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior
a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para
calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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Las situaciones de aprendizaje son contextos de aprendizaje, tareas y actividades
interdisciplinares, significativas y relevantes que permiten vertebrar Ila
programacion de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno
para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de

aprendizaje y desarrollar su creatividad.

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que
el alumnado despliegue actuaciones asociadas a competencias, mediante la
movilizacion y articulacion de un conjunto de saberes. Determinan tareas y
actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa
y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la

responsabilidad.

Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

e Conectan los distintos aprendizajes.
e Movilizan los saberes.
e Posibilitan nuevas adquisiciones.

e Permiten la aplicacion a la vida real.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la
presencia, participacion y progreso de todo el alumnado a través del Diseno

Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la inclusion.

El desarrollo de una metodologia en la que el alumnado es propulsor de su propio
aprendizaje determina propuestas pedagogicas que se acerquen a él, partiendo de
sus centros de interés y permitiéndole construir conocimiento con autonomia y

creatividad con sus propios aprendizajes y experiencias.

En este nivel postobligatorio, el nivel de abstraccion, el grado de sistematizacion y
el lenguaje formalizado de la materia, asi como la presion ante el futuro
académico, puede generar la necesidad de que el alumnado adquiera estrategias
de autocontrol y gestion emocional. El docente servira de apoyo, guia y mediador
del aprendizaje ofreciendo diferentes oportunidades y estrategias de accion. La
significatividad de los aprendizajes, asi como el trabajo colaborativo y cooperativo

permite crear ambientes emocionalmente estables de apoyo y ayuda mutua.
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Los principios metodologicos que, conjuntamente con los planteamientos del
DUA, guiaran el diseno de las situaciones de aprendizaje en Matematicas son el
desarrollo del razonamiento matematico, la resolucion de problemas y el

pensamiento computacional.

El razonamiento matematico se desarrolla cuando se plantean situaciones en las
que hay que realizar acciones de identificar, reconocer, organizar, conectar, hacer
juicios, evaluar, interpretar o defender, entre otras, mas que la repeticion de
algoritmos o las operaciones mecanicas sin sentido en la realidad del alumnado.
El aprendizaje entre iguales, a través del trabajo colaborativo y el aprendizaje
dialogico, propicia el desarrollo de estas capacidades y ayuda a entrelazar los
procesos cognitivos y emocionales necesarios para despertar el interés y el deseo
de aprender. A su vez, se deben combinar las metodologias activas con la

instruccion directa y el trabajo individualizado por parte del alumnado.

La resolucion de problemas adaptada al ambito de las ciencias y la tecnologia
debe plantearse no solo como uno de los objetivos del aprendizaje, sino como
metodologia fundamental para el aprendizaje de las matematicas con el rigor y la
formalidad que exigen. El aprendizaje por proyectos y los métodos de
investigacion-acciéon resultan muy adecuados para que el aprendiz vaya
enfrentandose a los distintos procesos que en la resolucion del problema se va a
ir encontrando (leer comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de
trabajo, revisarlo, adaptarlo, generar hipotesis, modelar y verificar el ambito de
validez de las soluciones).

El pensamiento computacional nos lleva a plantear la tecnologia como un
elemento fundamental dentro de las matematicas, donde el alumno debe
aprender habilidades de pensamiento computacional. Las TIC constituyen un
entorno idoneo para ofrecer experiencias que estimulen la curiosidad de los
estudiantes y construyan confianza en la investigacion, la solucion de problemas
y la comunicacion, permitiendo la participacion activa para hacer matematicas en
situaciones reales y ligadas a las ciencias y la tecnologia, entendiendo y
utilizando patrones y relaciones. Ayudan ademas a la presentacion de diferentes
formas y medios de expresar el aprendizaje que ayuda a los estudiantes en la

eleccion para comunicar el mismo con el rigor y la precision necesarios.

Las claves para el diseno de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:
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e Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a
diferentes ambitos.
e Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

e Partir de unos objetivos claros y precisos.

e Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el
trabajo individual al trabajo en grupos.

e Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales
progresivamente y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa de
retos de diferente naturaleza.

e Implicar la produccion y la interaccion oral e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales.

e Promover el valor de la equidad, las expectativas altas y un fuerte apoyo
para todo el alumnado.

e Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deberian impregnar las situaciones

de aprendizaje que son:

v' Fomento de la participacion activa y razonada.

v Estimulo de la libre expresion de ideas.

v’ Desarrollo del pensamiento critico y auténomo.

v Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.

v’ Uso seguro de las tecnologias.

v’ Interaccion respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.

v' Gestion asertiva de las emociones.

Asi pues, las situaciones de aprendizaje, bien planificadas y disenadas,
permitiran al alumnado captar la informacion significativa de situaciones
cotidianas y del ambito cientifico-tecnologico, ser capaces de formularla en
términos matematicos con el rigor y la seguridad que este nivel educativo requiere
y supondran exponer y comunicar los resultados de cada problema como parte
necesaria de la resolucion del mismo, implicaran otras formas de representacion
ademas del lenguaje verbal y seria conveniente, como ya se ha expuesto, que
movilizaran varias competencias a la vez. Finalmente, permitiran modelizar
procedimientos y determinar distintos soportes para la comunicacion de

resultados de forma rigurosa y cientifica.
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Los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion estaran presentes en
el diseno de las situaciones de aprendizaje, analizando la informacion recogida
sobre las competencias basicas y especificas, y referidos a los criterios de
evaluacion seleccionados. Los principios que rigen el disenio de las situaciones de
aprendizaje seran los mismos que los que rigen el disenno de las situaciones de
evaluacion, la cual sera siempre formativa y continua, tanto en sus formas de
heteroevaluacion, autoevaluacion o coevaluacion. Permitira ademas en cualquier
momento la retroalimentacion de la situacion. En este sentido, y entendiendo las
dificultades que se plantean en el aprendizaje de esta materia, prevenir las
dificultades del alumnado deberia permitir disenar estrategias de atencion a la
diversidad como prevencion de futuros fracasos.

Aquellos alumnos que cursen 1° de Bachillerato por segunda vez y, sobre todo,
aquellos que vayan teniendo dificultades a lo largo del curso, necesitaran una
atencion mas individualizada destinada fundamentalmente a la motivacion y al
aprovechamiento de los aprendizajes. Esta atencion se concretara en:

e Entrevistas y comunicaciones con las familias para realizar un seguimiento
del rendimiento del alumno.

e Entrevistas con los alumnos para motivarles y, si fuera necesario, reforzarles
los aprendizajes mediante la facilitacion de actividades relacionadas con los
saberes basicos trabajados, de tal modo que al finalizar el curso consigan
adquirir los objetivos y las competencias establecidas en la programacion.

Segun lo afirmado en los criterios de calificacion, si al finalizar el curso, la nota
obtenida por el alumno o alumna no alcanza un cinco, podra realizar una prueba
global de recuperacion basada en los saberes basicos de la materia y, en
consonancia con las competencias especificas no alcanzadas, con la intencion de
que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto con esta medida de

flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior
a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para
calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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Para los alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria, se

establecera una prueba extraordinaria de recuperacion en junio fundamentada

en los saberes basicos de la materia y, en consonancia con las competencias
especificas establecidas de la misma. El alumno superara la asignatura siempre
que obtenga en esta prueba una calificacion igual o superior a cinco.

Los intereses de los alumnos, su motivacion y sus aptitudes, que se han ido
diferenciando progresivamente a lo largo de la Educacion Secundaria, van a
quedar mucho mas patentes en Bachillerato con la eleccion de las distintas
modalidades y opciones que permiten itinerarios educativos distintos y facilitan la
atencion a los diferentes intereses del alumnado de una manera mas

diferenciada.

Esta organizacion del Bachillerato, la heterogeneidad y la complejidad de los
conocimientos, los distintos ritmos de aprendizaje y caracteristicas personales
demandan el reconocimiento de la diversidad en su mas profunda concepcion,
por lo que deberemos tener en cuenta en la programacion, en la metodologia y en

la seleccion de materiales y recursos, los siguientes aspectos:

1.- Atencion a la diversidad de aptitudes vy de ritmos de aprendizaje

v’ Se ofreceran actividades con distinto grado de estructuracién para atender a
la diversidad de niveles y ritmos de aprendizaje, tratando de conseguir un
nivel de contenidos progresivamente alto, al mismo tiempo que asequible.

v' Ademas, se propondran actividades de ampliacion, actividades de refuerzo y
de grupo para atender a la diversidad de alumnos y alumnas, asi como para
que desarrollen actitudes como la generosidad, el espiritu de colaboracion y
de participacion, la tolerancia...

2.- Atencion a la diversidad de preparacion previa

v' En cada unidad didactica, antes de desarrollar los contenidos, se propondran
una serie de actividades iniciales, que permitan al alumno entrar en contacto
con el tema y ayudaran al profesor a identificar los conocimientos previos que
posee el grupo de alumnos, con lo que introducira las modificaciones
necesarias para atender las diferencias.
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3.- Atencion a la diversidad social, cultural v de entorno

v' Se debera tener en cuenta, en la medida en que lo permite la asignatura,
tanto en la presentacion formal de los contenidos como en los contenidos
mismos, las diferentes realidades de las que proviene cada alumno. Para ello,
en los ejemplos, ejercicios y demas actividades se procurara incluir aspectos
geograficos, culturales y sociales correspondientes al mundo rural y/o urbano
en el que éstos vivan.

4.- Atencion a la diversidad de gustos e intereses

v Para facilitar la motivacion de los alumnos y alumnas, conviene tener en
cuenta la diversidad de gustos e intereses de cada uno de ellos, por lo que
se presentaran distintos tipos de actividades: manipulativas, procedimentales,
conceptuales... También se propondran actividades de resolucion directa y
actividades abiertas, que pueden realizarse a través de varios caminos
alternativos.

5.- Atenci6on a la diversidad de problemas fisicos, psiquicos v sensoriales.

v’ Para conseguir que los centros de Secundaria sean verdaderamente centros
de integracion, deberemos atender de forma correcta a los alumnos que
presenten algun tipo de problema fisico, psiquico o sensorial, procurando que
se sientan integrados y ademas puedan seguir su aprendizaje en las mejores
condiciones posibles. Por eso, en caso de encontrarnos con algun alumno con
este tipo de problemas, adoptaremos las medidas necesarias: situarlos en los
lugares mas idéneos para un mejor seguimiento de las explicaciones, mayor
dedicacion si fuera precisa, procuraremos hablar y escribir claramente...etc.
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4. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CC.SS. I

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

Competencias especificas

Contribucion de la materia al logro de las competencias
Saberes basicos - Temporalizacion

C. Especificas - C. de Evaluacion - Saberes basicos

Evaluacion
a) Caracteristicas, instrum. y herram. de la evaluacion inicial
b) Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion

c) Procedimientos de evaluacion

Criterios de calificacion del aprendizaje del alumno
Situaciones de aprendizaje

Programa de refuerzo y recuperacion

Medidas de atencion a la diversidad
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El desarrollo de las competencias especificas concreta la contribucion de las
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales a la adquisicion de los objetivos
generales, las competencias clave y los principales retos del siglo XXI. Por este
motivo, el perfil competencial constituye el marco referencial a partir del cual se
definen las competencias especificas de la materia Matematicas Aplicadas a las
Ciencias Sociales.

El eje principal en su diseno ha sido la comprension efectiva de conceptos y
procedimientos matematicos que permitan construir una base conceptual solida
a partir de la resolucion de problemas, el razonamiento y el analisis e
interpretacion de datos. En el disefio curricular de la materia se enuncian y
describen nueve competencias especificas que entroncan con la agrupacion de los
saberes basicos en cinco bloques que se describiran mas adelante.

Estas competencias especificas no constituyen un ente aislado dentro de la
materia ni del proceso de ensenanza-aprendizaje del alumnado, sino que
presentan relaciones entre ellas y con competencias especificas de distintas
materias con el fin de contribuir todas juntas al desarrollo de las competencias
clave, poniendo de manifiesto la importancia del trabajo global e interdisciplinar.

Para el desarrollo de las nueve competencias especificas, es necesario que el
alumnado vaya adquiriendo de manera progresiva una serie de saberes basicos
que tendra que movilizar en actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes
basicos (conceptuales, procedimentales y actitudinales), que constituyen los
contenidos propios de la materia, se han agrupado de la misma forma que los
saberes basicos de las materias de la ESO; eso es, en sentidos, entendiendo estos
como conjuntos de destrezas relacionadas con los diferentes ambitos de las
matematicas: numérico, de la medida, algebraico, estocastico y socioafectivo.

Para que las competencias especificas puedan ser desplegadas y todos estos
saberes basicos puedan ser movilizados es necesario contar con situaciones de
aprendizaje disenadas bajo principios y criterios que garanticen un aprendizaje
competencial, global, personalizado e inclusivo.

Asi pues, la adquisicion de las competencias especificas constituye la base para
la evaluacion competencial del alumnado que se acreditara a través de los
criterios de evaluacion. Estos criterios inciden especialmente en el desarrollo de
actuaciones contextualizadas frente a la memorizacion de conceptos o frente a la
reproduccion rutinaria de procedimientos.
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Asi pues, la adquisicion de las competencias especificas constituye la base para
la evaluacion competencial del alumnado que se acreditara a través de los
criterios de evaluacion. Estos criterios inciden especialmente en el desarrollo de
actuaciones contextualizadas frente a la memorizacion de conceptos o la
reproduccion rutinaria de procedimientos, que en cualquier caso formaran parte
del proceso de ensenanza-aprendizaje, pero no seran el fin tltimo del mismo.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos
estan conectados de forma que van a permitir disefiar situaciones y tareas en una
amplia diversidad de formatos para investigar, interpretar, analizar y resolver
problemas en distintos contextos de la vida cotidiana, de supuestos cientificos,
tecnologicos y de las ciencias sociales.

Las competencias especificas de las Matematicas Aplicadas a las CC.SS. I son las
siguientes:

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de STEM1, STEM2, STEMS,

las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y CD2, CDS5, CPSAAA4,
formas de razonamiento para obtener posibles soluciones. CPSAAS5, CE3
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un STEM1. STEM2. CD3

problema empleando el razonamiento y la argumentacion

para contrastar su idoneidad. Cheaggd, ¢C3, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma
razonada y argumentada, individual o colectivamente, con | ccL1. STEM1. STEM2. CD1
ayuda de las herramientas tecnologicas, en contextos

. . . CD2, CD3, CD5, CE3

matematicos y sociales, generando nuevos conocimientos

matematicos.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz
para modelizar y resolver, mediante el uso de las STEM1. STEM2. STEM3
matematicas, situaciones de la vida cotidiana y del ambito

L . - CD2, CD3, CD5, CE3

de las ciencias sociales, modificando, creando y

generalizando algoritmos.

5. Establecer, investigar utilizar conexiones entre las

. . gar y , ] STEM1, STEM3, CD2,
diferentes ideas matematicas determinando vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para CD3, CCEC1

dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.
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6. Descubrir los vinculos y profundizar en las relaciones de STEM1, STEM2, CD2,

CPSAAS5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1

las matematicas con otras areas de conocimiento,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para
resolver problemas en situaciones diversas.

/. Representar, conceptos, informacion 'y  procesos
matematicos seleccionando diferentes tecnologias, de STEM3, CD1, CD2, CDs,
forma individual y colectiva, consiguiendo asi visualizar CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas CCL1. CCL3. CP1

matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el STEM2, STEMA4,

rigor apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar
CD2, CD3, CCEC3.2

el pensamiento matematico.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar
con las de los demas al participar activamente en la
organizacion y realizacion del trabajo en equipos

) . CP3, STEMS5, CPSAAL.1,

heterogéneos, aprendiendo del error como parte del

proceso de aprendizaje, y afrontar situaciones de CPSAAL.2, CPSAA3.1,
incertidumbre que ocurren durante la resolucién de retos CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2
matematicos, perseverando en la consecucién de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las

matematicas.

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace

necesario establecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias

especificas, tres tipos de conexiones que se detallan en este apartado. Por un

lado, las relaciones entre las distintas competencias especificas de la materia; por
otro, las establecidas entre las de la materia y las competencias clave y, por

ultimo, las relaciones con las competencias especificas de otras materias.
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Conexiones entre competencias especificas y con las competencias clave

COMPETENCIAS ESPECIFICAS COMPETENCIAS CLAVE
112|134 |5|6|7|8|9]|ccL|CP|STEM | CD |CPSAA| CC | CE | CCEC
CE.1 X X X X
CE2 | X X X X X
C.E.3 X X X X X
C.E.4 X X X X
C.E.5 X X X X
C.E.6 X X X X X X
C.E.7 X X X X
C.E.8 X X X X X
C.E9 X X X X X

Conexiones con las competencias especificas de otras materias

Recogiendo ahora las conexiones entre las competencias especificas de esta
materia con las de otras materias, podemos apreciar su contribucion a la
consecucion de distintas competencias especificas de estas otras materias, con

un enfoque claramente transversal.

Asi, las competencias especificas 1 y 2 englobadas en el bloque de resolucion de
problemas conectan con las competencia especifica de la materia de Economia,
Emprendimiento y Actividad Empresarial, y Matematicas Generales que
pretenden desarrollar la capacidad de busqueda de soluciones alternativas,
aprendiendo a valorar las ventajas e inconvenientes de los distintos modelos
economicos, o con la competencia especifica de Empresa y Disefio de Modelos de

Negocio relativa al analisis y optimizacion de actividades.

Por otra parte, las competencias especificas 3 y 4 sobre razonamiento y prueba
estan muy relacionadas con las competencias especificas de la materia de
Empresa y Diseno de Modelos de Negocio que inciden en la necesidad de la
innovacion y la toma de decisiones razonada, y con Economia, en concreto con
respecto al funcionamiento del sistema financiero para mejo- rar su competencia

a la hora de adoptar decisiones con autonomia.
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La vision de las matematicas como un todo integrado, cohesionando los
diferentes elementos matematicos y uniendo conceptos y procedimientos
(competencias especificas 5 y 6), permite enlazar con competencias especificas,
nuevamente, de las materias de Economia y Empresa y Disenio de Modelos de
Negocio, en las que resulta fundamental el manejo y soltura de las reglas y
normas basicas del lenguaje matematico y la interpretacion y produccion de
datos e informacion en diferentes formatos y fuentes, aplicando conocimientos

interdisciplinares y utilizando la matematica como una herramienta necesaria.

Al igual que en los casos anteriores, las competencias especificas 7 y 8 sobre
comunicacion y representacion también aparecen en Lengua Castellana y
Literatura, ademas de en las materias antes mencionadas, donde la representacion
de conceptos y argumentacion de procedimientos matematicos pueden verse
favorecida con el uso responsable y adecuado de los diferentes canales de

comunicacion (orales, graficos o escritos).

Por ultimo, la competencia especifica 9, relativa al caracter socioafectivo de la
materia, se conecta también con otras como Educacion Fisica, en las que se
refleja la importancia del trabajo colaborativo entre iguales. Una gestion
adecuada de las emociones personales favorece una actitud vital creadora,
emprendedora y colaborativa para avanzar en el conocimiento cientifico. Y de
igual modo conecta con la competencia especifica de Economia que incide en la
importancia de la economia del comportamiento, y con la competencia especifica
de Empresa y Diseno de modelos de negocio cuyo objetivo es el diseno de
proyectos y la toma de decisiones, como parte de su aprendizaje en la gestion de

los éxitos y los fracasos.

La seleccion de los saberes basicos, que van a permitir al alumnado adquirir las
competencias especificas de la materia y la competencia matematica, se ha
realizado partiendo de dos aspectos principales que las nutren. El primero es que
los saberes cobran sentido cuando se movilizan para desplegar competencias
tales como desarrollar la resolucion de problemas y las destrezas socioafectivas;
y el segundo, es que aglutinan aquellos conocimientos, destrezas y actitudes
necesarias para aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas en la
descripcion, interpretacion y prediccion de distintos fenomenos en contextos

numeéricos, algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos.
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De este modo los saberes basicos para esta materia han sido estructurados en
seis sentidos o bloques: «Sentido numeérico» (4), «Sentido de la medida» (B),
«Sentido espacial» (C), «Sentido algebraico y pensamiento computacional» (D),
«Sentido estocastico» (E) y «Sentido socioafectivo» (F).

El orden en el que aparecen no supone ninguna indicaciéon de prioridad
cronologica ni de importancia en el aprendizaje de las matematicas. Cobra

especial relevancia en esta materia, sin menosprecio de los demas, el sentido

numeérico que incluye un subbloque diferenciador respecto al resto de materias

de matematicas de Bachillerato, el relativo a la Educacion Financiera.

Asi pues, para trabajar desde el enfoque competencial se precisa profundizar y
ampliar conocimientos sobre los numeros y sus operaciones, las medidas, el
algebra y el pensamiento computacional, con sus modelos, patrones y relaciones,
y sobre los procesos estocasticos, que determinan precisamente los bloques de
contenidos de los saberes basicos. Estos saberes, junto con los que se trabajaran
de forma simultanea sobre actitudes, gestion de emociones, trabajo colaborativo,
toma de decisiones, etc., dotaran al alumnado de los instrumentos y las técnicas
necesarias para pensar, entender y actuar en los problemas del entorno que
tienen que ver con la cantidad, la forma, el tamano y la incertidumbre aleatoria;

todo ello para abordar con éxito los principales retos del siglo XXI.

Los saberes basicos para las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales I son
los siguientes:

A.1.Conteo.

A.1.1.1. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de
arbol, técnicas de combinatoria).

A.2. Cantidad.

A.2.1.1. Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion,
ordenacion, clasificacion y contraste de sus propiedades.

A.3. Sentido de las operaciones.

A.3.1.1 Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacién de
sus relaciones para simplificar y resolver problemas.

A.4. Educacion financiera.

A.4.1.1. Resolucién de problemas relacionados con la educacién
financiera (cuotas, tasas, intereses, préstamos...) con herramientas

tecnologicas.
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B.1. Medicion.

B.1.1.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a

fenomenos aleatorios.
B.2. Cambio.

B.2.1.1. Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico

0 una expresion algebraica.

B.2.1.2. Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio
de la continuidad.

B.2.1.3. Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del

cambio en contextos de las ciencias sociales.

C.1. Patrones.
C.1.1.1. Generalizaciéon de patrones en situaciones sencillas.
C.2. Modelo matematico.

C.2.1.1. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas:
estrategias de identificacion y determinacién de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.

C.2.1.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de
situaciones de las ciencias sociales y de la vida real.

C.3. Igualdad y desigualdad.

C.3.1.1. Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

C.4. Relaciones y funciones.

C.4.1.1. Representacion grafica de funciones utilizando la expresion
mas adecuada.

C.4.1.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo
polinémica, exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica,
periédica y a trozos: comprensién y comparacion.

C.4.1.3. Algebra simbélica en la representacién y explicacion de
relaciones matematicas de las ciencias sociales.

C.5. Pensamiento computacional.

C.5.1.1. Formulacién, resoluciéon y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales utilizando programas vy
herramientas adecuados.

C.5.1.2. Comparaciéon de algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento logico.
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D.1. Organizacion y analisis de datos.

D.1.1.1. Organizacién de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucién conjunta y distribuciones marginales y

condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

D.1.1.2. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la
regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del

ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

D.1.1.3. Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y valoracion de su

fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

D.1.1.4. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el

analisis de datos estadisticos.
D.2. Incertidumbre.

D.2.1.1. Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de

frecuencia relativa.

D.2.1.2. Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla
de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con

diferentes técnicas de recuento.

D.3. Distribuciones de probabilidad.

D.3.1.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucion.

D.3.1.2. Modelizacion de fenéomenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de

probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.

D.3.1.3. Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la

binomial por la normal.
D.4. Inferencia.

D.4.1.1. Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias
sociales utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo

sencillas.

D.4.1.2. Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar

decisiones: estimaciéon puntual.
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E.1. Creencias, actitudes y emociones.

E.1.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer
emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

E.1.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

Bloque E E.2.1.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando los
Sentido enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias,

. . mostrando empatia y respeto en el proceso.
socioafectivo p y resp p

E.2.1.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion
de problemas y tareas matematicas en grupos heterogéneos.

E.3. Inclusidon, respeto y diversidad.

E.3.1.1. Destrezas para desarrollar una comunicacién efectiva: la
escucha activa, la formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de
ayuda cuando sea necesario.

E.3.1.2. Valoracion de la contribuciéon de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de las
ciencias sociales.

Estos saberes se organizan para este curso de la siguiente manera:

SdA Base Tematica SdA Base Tematica
1 Numeros Reales 6 Limites de Funciones
2 Ecuaciones e Inecuaciones 7 Derivadas y Aplicaciones
3 Sistemas de Ecuac. e Inecuac. 8 Estadistica Bidimensional
4 Matematicas Financieras 9 Probabilidad
) Funciones 10 Distrib. Binomial y Normal

La distribucion temporal sera la siguiente:

12 Evaluacion - SdAO1 - SdAO2 — SdAO3 - SdA0O4
22 Evaluacion - SdAO5 — SdA06 — SdAO07
32 Evaluacion - SdAO08 — SdA09 - SdA10
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Con respecto a esta distribucion, debemos tener siempre en cuenta que, si bien
es fundamental para planificar el trabajo del profesor, al mismo tiempo debe ser
flexible y permitir cuantas correcciones sean necesarias, segun el ritmo marcado

por los alumnos o las distintas circunstancias que puedan suceder.

Los criterios de evaluacion para este curso agrupados por competencias son los
siguientes:

Competencia especifica 1

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que resuelvan
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada
segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana
y de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2

2.1. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema y el error cometido, en
su caso, valiéndose del razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos a partir de la formulacion de conjeturas
y problemas de forma guiada.

3.2. Investigar un problema o verificar una conjetura utilizando herramientas tecnolégicas
adecuadas para simplificar el proceso.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional.

4.2. Modificar y crear algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser ejecutados en
un sistema computacional.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.
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Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y
las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos
que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito de las ciencias sociales,
estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en las ciencias
sociales empleando el soporte y la terminologia apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en las ciencias sociales,
comunicando la informacién con precision.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, identificando
las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.

En la siguiente tabla se recoge la relacion entre las competencias especificas, los

criterios de evaluacion y los saberes basicos para este curso:
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Competencias Descriptores Criterios de .
Saberes basicos

especificas operativos evaluacion
1 A1.1.1 / A4.1.1 / B.1.1.1
STEM1, STEM?2, ' C.2.1.2 / D.1.1.4 / D.3.1.2
1 STEM3, CD2, CDS5,
CPSAA4, CPSAAS, CE3 19 Al.ll /[ A2.1.1
A3.1.1 / C.3.1.1
2.1 C.5.1.1 / C.5.1.2
2 STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3 20 A1.1.1 / A2.1.1
A3.1.1 / C3.1.1
CCL1, STEM1, STEM2, 3.1 C.1.1.1 / C.5.1.2
3 CD1, CD2, CD3, 50 C.1.1.1 / C.4.1.1 /C.5.1.1
CDS, CE3 ' D.1.1.4 / D.4.1.1 / D.4.1.2

C.1.1.1 / C.5.1.1
4.1

STEM1, STEM2, ' C.5.1.2 / E.2.1.1
4 STEM3, CD2, CD3,
CDS5, CE3 40 C.1.1.1 / C.5.1.1
C.5.1.2 / E.2.1.1
- STEM1, STEM3, 5.1 B.1.1.1 / C.4.1.2
CDz2, CD3, CCECI 5.2 C.2.1.1 / C2.1.2
6.1 A4.1.1 / C2.1.1 / D.2.1.1
STEM1, STEM2, CD2, ' D.2.1.2 / D.3.1.1
6 CPSAAS, CC4, CE2,
CE3, CCEC1 6.2 B.1.1.1 / D.3.1.2 / D.3.1.3
’ E.3.1.1 / E.3.1.2
- B.2.1.1 / B.2.1.2 / B.2.1.3
STEM3, CD1, CD2, ' C.4.1.2 / D.1.1.4
7 CD5, CE3, CCEC4.1,
CCEC4.2 . C.4.1.1 / C4.1.3 / D.1.1.1
' D.1.1.2 / D.1.1.3 / D.1.1.4
C.4.1.3 / D.1.1.1 / D.1.1.2
CCL1, CCL3, CP1, 8.1 D.1.1.3 / D.1.1.4 / D.4.1.1
/ D.4.1.2
8 STEM2, STEM4, CD2,
CD3, CCEC3.2 8.2 C.4.1.3 / D.2.1.1 / D.2.1.2

D.3.1.1 / D.3.1.2 / D.3.1.3
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9.1 E.1.1.1 / E.1.1.2

CP3, STEMS5,
9 CPSAALL, CPSAAL2, 9.2 E.2.1.1 / E2.1.2
CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CC2, CC3, CE2 9.3 E.1.1.2 / E2.1.2

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa e
integradora. Con caracter general, la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado que se llevara a cabo en cada uno de los cursos de la etapa sera
continua, a través de la observacion y el seguimiento sistematico, para valorar,
desde su particular situacion inicial y atendiendo a la diversidad de capacidades,
aptitudes, ritmos y habilidades de aprendizaje, su evolucion, asi como la
adopcion en cualquier momento del curso de las medidas de refuerzo pertinentes;
tendra un caracter formativo, regulador y orientador del proceso educativo al
proporcionar informacion al profesorado, al alumnado y a las familias, y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensenanza como de los
procesos de aprendizaje.

Se promovera y establecera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion
variados, diversos y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que
permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado.

Para abordar el proceso de evaluacion haremos una distincion entre evaluacion
inicial y evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje.

» La evaluacion inicial nos permite obtener un diagnoéstico inicial para detectar
los conocimientos previos que puedan tener los alumnos de cada clase con
respecto al nivel en el que se encuentran, tanto al comienzo del curso como en
cada tema o unidad, de forma que las situaciones de aprendizaje y los recursos
puedan adecuarse a la mayoria del grupo, al tiempo que se atiende a la
diversidad.

» La evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje nos permite obtener la
informacion necesaria sobre la situacion en la que se encuentra el alumno en
cada momento y, asi, poder tomar las medidas correctoras pertinentes.

La evaluacion inicial se realizara basandose en:
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» Observacion directa del profesor en clase.

» Pruebas objetivas para la valoracion de conocimientos previos, pudiendo
ser utilizadas las de la editorial Santillana, o bien, las elaboradas por los
propios docentes.

A\

Preguntas orales para que expliquen qué procedimientos conocen.

» Tareas escritas individuales.

Los procedimientos de evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje tendran
un enfoque competencial, para lo que se utilizaran instrumentos y herramientas
muy diversas. Con el fin de que se pueda valorar todo el proceso de ensenanza-
aprendizaje del alumnado y mejorarlo, a medida que transcurre el curso, iremos
dando respuesta a las preguntas siguientes:

» ¢Queé entiende este alumno sobre el concepto o procedimiento?
» ¢Queé aspectos de la resolucion de problemas resultan dificiles?
» ¢Cual es la causa de que este alumno se muestre reacio a intentar resolver

problemas nuevos o a aplicar material ya utilizado?

* Observacion directa del profesor en clase.
» Preguntas orales para que expliquen qué procedimientos conocen.

= Tareas escritas individuales.

» ¢Queé saben los alumnos sobre el material presentado?
» sPueden aplicar lo que han aprendido a situaciones de aprendizajes nuevas?
» :Queé ritmo debe llevar el proceso de ensenanza-aprendizaje?

» <Necesita la clase un repaso mas intensivo o un material mas exigente?

» Realizacion de ejercicios en la pizarra.

» Pruebas para resolver en casa y correcciones de los ejercicios mal resueltos en
el cuaderno de clase.

» Observacion del debate en clase.

» Ejercicios diarios hechos en clase individuales o en grupo.

» Trabajos ampliados de resolucion de problemas en el cuaderno.
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» :Los alumnos tienen interés por aprender?

» :Los alumnos han entendido e integrado los saberes adecuadamente?

» ¢Puede un alumno aplicar lo que ha aprendido en otros contextos?

» ¢Esta preparado el alumno competencialmente para pasar al siguiente curso?
» (Tiene el alumno la madurez suficiente para proseguir estudios posteriores?

» Observacion directa en clase, mediante el registro de informacion acerca de
su actitud, participacion e interés, asi como de su trabajo diario y de la
interaccion con los companeros en los trabajos de grupo.

» Cuaderno de clase (Libreta de apuntes elaborada por el alumno a partir de las
explicaciones del profesor, de los ejercicios hechos en clase, en casa y del
material fotocopiado que se reparte en clase)

» Trabajos ampliados de resolucion de problemas.

» Trabajos monograficos y pequenas investigaciones.

» Proyectos/Evidencias/Producto Final.

» Seguimiento de las normas en el aula.

» Pruebas escritas que presenten cuestiones tedricas y practicas con un grado
de dificultad medio, respecto a los criterios de evaluacion.

» Realizacion de ejercicios en la pizarra.

» Cualquier accion encaminada a falsear una calificacion (copiar en una
prueba, un trabajo, etc.) sera motivo para no superar dicha tarea.

» (¢Es eficaz esta programacion en la consecucion del aprendizaje competencial?

» Entrevistas con los alumnos.

» Resultados de pruebas escritas.
» Observacion del debate en clase.
» Exito de los alumnos.

Todos estos tipos de registros permiten que la evaluacion no sea puntual ni
basada s6lo en una prueba, con lo cual se pretende describir e interpretar mas
que medir y clasificar. También permiten una observacion sistematica del proceso
de ensenanza-aprendizaje, conociendo en cada momento el grado de adquisicion
competencial que tienen los alumnos sobre los objetivos propuestos, y permiten
establecer situaciones de aprendizaje para la recuperacion de aquellos objetivos

todavia no adquiridos.
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Cada profesor, en su programacion de aula, dispone de la autonomia suficiente

para afrontar su actividad mediante el uso de todas estas herramientas y para su

calificacion en el modo que estime mas conveniente, en funcion, principalmente,

de las caracteristicas del grupo-clase con el que trabaje. No obstante, los

miembros del Departamento que impartan clase a grupos de un nivel educativo

procuraran lograr una coordinacion suficiente.

1.

Propuesta, correccion y valoracion de pruebas escritas. Se realizaran varias

pruebas por evaluacion, procuraremos hacer como minimo dos, siendo una de
ellas una prueba global de evaluacion. Estas pruebas constaran de actividades
similares a las realizadas en clase y permitiran ir reforzando los saberes y

competencias que se van trabajando a lo largo del curso.

2. Andlisis de las producciones realizadas (trabajos propuestos, presentaciones

orales o en soporte informatico, pequenas investigaciones...) nos proporcionara
informacion sobre el aprendizaje de determinadas competencias que a través
de una prueba resulta mas complicado de contrastar. A su vez permitiran
obtener informacion sobre otros aspectos como el interés por un tema,
presentacion del trabajo, cumplimiento del plazo de entrega, evolucion de la

oralidad, etc.

Valoracién de la capacidad para transmitir situaciones problematicas reales a

una esquematizacion matematica que, mediante el lenguaje algebraico, permita

encontrar las soluciones del problema.

El aprecio y respeto por la Matemdticas debera ser tenido en cuenta en el

proceso evaluador, por lo tanto, sera valorado negativamente y sera motivo
para no superar una tarea cualquier accion encaminada a falsear una

calificacion (copiar en una prueba, un trabajo, etc.)
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C. Especificas i:::f::;sié(r Peso Observaciones
1.1 5,5%
CE 1 (11%)
1.2 5,5%
2.1 5,5%
CE 2 (11%)
2.2 5,5%
3.1 5,5%
CE 3 (11%)
3.2 5,5%
4.1 5,5%
CE 4 (11%) Los instrumentos que se
4.2 5’50/0 o9 z
utilizaran para valorar
5.1 5,5% cada wuno de estos
CE 5 (11%) 5.2 5 59, criterios de evaluacion
son los que se detallan en
el =iz la tabla posterior a esta.
CE 6 (11%)
6.2 5,5%
7.1 5,5%
CE 7 (11%)
7.2 5,5%
8.1 5,5%
CE 8 (11%)
8.2 5,5%
9.1 1%
CE 9 (12%) 9.2 4%
9.3 4%
100% TOTAL 100%

Tanto en cada una de las evaluaciones, como al finalizar el curso, para obtener la

calificacion final del alumno o alumna estos criterios seran contabilizados de la

siguiente forma:
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Instrumentos de evaluacion

Pruebas Escritas
Trabajos propuestos
Pequenas investigaciones
Exposiciones orales
Otros...

(47,5%)

La nota se obtendra de la media
ponderada (segin estime cada

Preguntas orales
Observacion directa

Tareas escritas (casa/clase)
Elaboracion de mapas
conceptuales

Cuaderno del alumno
Otros ...

(5%)

La nota se obtendra de la
media ponderada (segun estime
cada profesor) recogida entre

profesor) recogida entre todos los
instrumentos de
empleados y siempre teniendo en
cuenta el logro del alumno en la
criterios

evaluacion

adquisicion de los
trabajados.

instrumentos de
empleados y
siempre teniendo en cuenta el

todos los
evaluacion
logro del alumno en Ila
adquisicion de los criterios
trabajados.

Prueba Global

(47,5%)

Si, al finalizar el curso, la nota obtenida por el alumno o alumna no alcanza un

cinco, realizara una prueba global de recuperacion basada en los saberes basicos

de la materia y en consonancia con las competencias especificas no alcanzadas,

con la intencion de que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto

con esta medida de flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar

la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior

a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para

calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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Las situaciones de aprendizaje son contextos de aprendizaje, tareas y actividades
interdisciplinares, significativas y relevantes que permiten vertebrar la
programacion de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno
para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de
aprendizaje y desarrollar su creatividad.

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que
el alumnado despliegue actuaciones asociadas a competencias, mediante la
movilizacion y articulacion de un conjunto de saberes. Determinan tareas y
actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa
y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la

responsabilidad.

Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

e Conectan los distintos aprendizajes.
e Movilizan los saberes.
e Posibilitan nuevas adquisiciones.

e Permiten la aplicacion a la vida real.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la
presencia, participacion y progreso de todo el alumnado a través del Diseno

Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la inclusion.

El desarrollo de una metodologia en la que el alumnado es propulsor de su propio
aprendizaje determina propuestas pedagogicas que se acerquen a €l, partiendo de
sus centros de interés y permitiéndole construir conocimiento con autonomia,
espiritu critico y creatividad con sus propios aprendizajes y experiencias, ademas

de sentirse mas motivados hacia los mismos.

El aprendizaje continuo y escalonado de las matematicas debe construir la base
del conocimiento, posibilitando la movilizacion coherente y eficaz de los distintos
conocimientos, destrezas y actitudes propios del Bachillerato. El docente debe
desempenar una labor de guia y facilitador del proceso educativo, planificando
diferentes estrategias que ayuden al estudiante a ser autonomo, fomentando
aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con
eficacia a los retos del siglo XXI.
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Los principios metodologicos que, conjuntamente con los planteamientos del
DUA, guiaran el diseno de las situaciones de aprendizaje en Matematicas son el
desarrollo del razonamiento matematico, la resolucion de problemas y el

pensamiento computacional.

El razonamiento matematico se desarrolla cuando se plantean situaciones en las
que hay que realizar acciones de identificar, reconocer, organizar, conectar, hacer
juicios, evaluar, interpretar o defender, entre otras, mas que la repeticion de
algoritmos o las operaciones mecanicas sin sentido en la realidad del alumnado.
El aprendizaje entre iguales, a través del trabajo colaborativo y el aprendizaje
dialogico, propicia el desarrollo de estas capacidades y ayuda a entrelazar los
procesos cognitivos y emocionales necesarios para despertar el interés y el deseo
de aprender. A su vez, se deben combinar las metodologias activas con la

instruccion directa y el trabajo individualizado por parte del alumnado.

La resolucion de problemas adaptada al ambito de las ciencias y la tecnologia
debe plantearse no solo como uno de los objetivos del aprendizaje, sino como
metodologia fundamental para el aprendizaje de las matematicas con el rigor y la
formalidad que exigen. El aprendizaje por proyectos y los métodos de
investigacion-accién resultan muy adecuados para que el aprendiz vaya
enfrentandose a los distintos procesos que en la resolucion del problema se va a
ir encontrando (leer comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de
trabajo, revisarlo, adaptarlo, generar hipotesis, modelar y verificar el ambito de

validez de las soluciones).

El pensamiento computacional nos lleva a plantear la tecnologia como un
elemento fundamental dentro de las matematicas, donde el alumno debe
aprender habilidades de pensamiento computacional. Las TIC constituyen un
entorno idoneo para ofrecer experiencias que estimulen la curiosidad de los
estudiantes y construyan confianza en la investigacion, la solucion de problemas
y la comunicacion, permitiendo la participacion activa para hacer matematicas en
situaciones reales, entendiendo y utilizando patrones y relaciones. Asimismo,
ofrece la posibilidad de presentar y expresar de diferentes formas y medios lo

aprendido.

Las claves para el diseno de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:
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e Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a
diferentes ambitos.
e Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

e Partir de unos objetivos claros y precisos.

e Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el
trabajo individual al trabajo en grupos.

e Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales
progresivamente y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa de
retos de diferente naturaleza.

e Implicar la produccion y la interaccion oral e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales.

e Promover el valor de la equidad, las expectativas altas y un fuerte apoyo
para todo el alumnado.

e Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deberian impregnar las situaciones

de aprendizaje que son:

v' Fomento de la participacion activa y razonada.

v Estimulo de la libre expresion de ideas.

v Desarrollo del pensamiento critico y auténomo.

v Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.

v Uso seguro de las tecnologias.

v’ Interaccion respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.

v' Gestion asertiva de las emociones.

Asi pues, las situaciones de aprendizaje, bien planeadas y disennadas teniendo en
cuenta los principios enunciados anteriormente, permitiran al alumnado captar
la informacion significativa de situaciones cotidianas, ser capaces de formularla
en términos matematicos con el rigor y la seguridad que este nivel educativo
requiere y supondran exponer y comunicar los resultados de cada problema como
parte necesaria de la resolucion del mismo, e implicaran otras formas de
representacion ademas del lenguaje verbal y seria conveniente, como ya se ha
expuesto, que movilizaran varias competencias a la vez. Finalmente, permitiran
modelizar procedimientos y determinar distintos soportes para la comunicacion

de resultados con el rigor necesario en el ambito de las ciencias sociales.
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Los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion estaran presentes en
el diseno de las situaciones de aprendizaje, analizando la informacion recogida
sobre las competencias basicas y especificas, y referidos a los criterios de
evaluacion seleccionados. Los principios que rigen el disenio de las situaciones de
aprendizaje seran los mismos que los que rigen el disenno de las situaciones de
evaluacion, la cual sera siempre formativa y continua, tanto en sus formas de
heteroevaluacion, autoevaluacion o coevaluacion. Permitira ademas en cualquier
momento la retroalimentacion de la situacion. En este sentido, y entendiendo las
dificultades que se plantean en el aprendizaje de esta materia, prevenir las
dificultades del alumnado deberia permitir disenar estrategias de atencion a la

diversidad como prevencion de futuros fracasos.

Aquellos alumnos que cursen 1° de Bachillerato por segunda vez y, sobre todo,
aquellos que vayan teniendo dificultades a lo largo del curso, necesitaran una
atencion mas individualizada destinada fundamentalmente a la motivacion y al
aprovechamiento de los aprendizajes. Esta atencion se concretara en:

e Entrevistas y comunicaciones con las familias para realizar un seguimiento
del rendimiento del alumno.

e Entrevistas con los alumnos para motivarles y, si fuera necesario, reforzarles
los aprendizajes mediante la facilitacion de actividades relacionadas con los
saberes basicos trabajados, de tal modo que al finalizar el curso consigan
adquirir los objetivos y las competencias establecidas en la programacion.

Segun lo afirmado en los criterios de calificacion, si al finalizar el curso, la nota
obtenida por el alumno o alumna no alcanza un cinco, podra realizar una prueba
global de recuperacion basada en los saberes basicos de la materia y, en
consonancia con las competencias especificas no alcanzadas, con la intencion de
que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto con esta medida de

flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior
a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para
calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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Para los alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria, se

establecera una prueba extraordinaria de recuperacion en junio fundamentada

en los saberes basicos de la materia y, en consonancia con las competencias
especificas establecidas de la misma. El alumno superara la asignatura siempre
que obtenga en esta prueba una calificacion igual o superior a cinco.

Los intereses de los alumnos, su motivacion y sus aptitudes, que se han ido
diferenciando progresivamente a lo largo de la Educacion Secundaria, van a
quedar mucho mas patentes en Bachillerato con la eleccion de las distintas
modalidades y opciones que permiten itinerarios educativos distintos y facilitan la
atencion a los diferentes intereses del alumnado de una manera mas

diferenciada.

Esta organizacion del Bachillerato, la heterogeneidad y la complejidad de los
conocimientos, los distintos ritmos de aprendizaje y caracteristicas personales
demandan el reconocimiento de la diversidad en su mas profunda concepcion,
por lo que deberemos tener en cuenta en la programacion, en la metodologia y en

la seleccion de materiales y recursos, los siguientes aspectos:

1.- Atencion a la diversidad de aptitudes vy de ritmos de aprendizaje

v’ Se ofreceran actividades con distinto grado de estructuracién para atender
a la diversidad de niveles y ritmos de aprendizaje, tratando de conseguir un
nivel de contenidos progresivamente alto, al mismo tiempo que asequible.

v' Ademas, se propondran actividades de ampliacion, actividades de refuerzo
y de grupo para atender a la diversidad de alumnos y alumnas, asi como
para que desarrollen actitudes como la generosidad, el espiritu de
colaboracion y de participacion, la tolerancia...

2.- Atencion a la diversidad de preparacion previa

v En cada unidad didactica, antes de desarrollar los contenidos, se
propondran una serie de actividades iniciales, que permitan al alumno
entrar en contacto con el tema y ayudaran al profesor a identificar los
conocimientos previos que posee el grupo de alumnos, con lo que
introducira las modificaciones necesarias para atender las diferencias.
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3.- Atencion a la diversidad social, cultural v de entorno

v' Se debera tener en cuenta, en la medida en que lo permite la asignatura,
tanto en la presentacion formal de los contenidos como en los contenidos
mismos, las diferentes realidades de las que proviene cada alumno. Para
ello, en los ejemplos, ejercicios y demas actividades se procurara incluir
aspectos geograficos, culturales y sociales correspondientes al mundo rural
y/o urbano en el que éstos vivan.

4.- Atencion a la diversidad de gustos e intereses

v Para facilitar la motivacion de los alumnos y alumnas, conviene tener en
cuenta la diversidad de gustos e intereses de cada uno de ellos, por lo que
se presentaran distintos tipos de actividades: manipulativas,
procedimentales, conceptuales... También se propondran actividades de
resolucion directa y actividades abiertas, que pueden realizarse a través de
varios caminos alternativos.

5.- Atencion a la diversidad de problemas fisicos, psiquicos v sensoriales.

v Para conseguir que los centros de Secundaria sean verdaderamente centros
de integracion, deberemos atender de forma correcta a los alumnos que
presenten alguin tipo de problema fisico, psiquico o sensorial, procurando
que se sientan integrados y ademas puedan seguir su aprendizaje en las
mejores condiciones posibles. Por eso, en caso de encontrarnos con algin
alumno con este tipo de problemas, adoptaremos las medidas necesarias:
situarlos en los lugares mas idoneos para un mejor seguimiento de las
explicaciones, mayor dedicacion si fuera precisa, procuraremos hablar y
escribir claramente...etc.
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5. MATEMATICAS II

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

Competencias especificas

Contribucion de la materia al logro de las competencias
Saberes basicos - Temporalizacion

C. Especificas - C. de Evaluacion - Saberes basicos

Evaluacion
a) Caracteristicas, instrum. y herram. de la evaluacion inicial
b) Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion

c) Procedimientos de evaluacion

Criterios de calificacion del aprendizaje del alumno
Situaciones de aprendizaje

Programa de refuerzo y recuperacion

Medidas de atenciéon a la diversidad
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El desarrollo de las competencias especificas concreta la contribucion de las
matematicas a la adquisicion de los objetivos generales, las competencias clave y
los principales retos del siglo XXI. Por este motivo, el perfil competencial
constituye el marco referencial a partir del cual se definen las competencias
especificas de la materia de Matematicas II.

El eje principal en su diseio ha sido la comprension efectiva de conceptos y
procedimientos matematicos que permitan construir una base conceptual sélida
a partir de la resolucion de problemas, el razonamiento y el analisis e
interpretacion de datos. En el diseno curricular de la materia se enuncian y
describen nueve competencias especificas que entroncan con la agrupacion de los
saberes basicos en cinco bloques que se describiran mas adelante.

Para que las competencias especificas puedan ser desplegadas y todos estos
saberes basicos puedan ser movilizados es necesario contar con situaciones de
aprendizaje disenadas bajo principios y criterios que garanticen un aprendizaje
competencial, global, personalizado e inclusivo.

Asi pues, la adquisicion de las competencias especificas constituye la base para
la evaluacion competencial del alumnado que se acreditara a través de los
criterios de evaluacion. Estos criterios inciden especialmente en el desarrollo de
actuaciones contextualizadas frente a la memorizacion de conceptos o frente a la
reproduccion rutinaria de procedimientos que, en cualquier caso, formaran parte
del proceso de ensenanza-aprendizaje, pero no seran el fin tltimo del mismo.

Las competencias especificas de Matematicas II son las siguientes:

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la
. 3 . . . STEM1, STEM2, STEM3, CD2,
ciencia y la tecnologia, aplicando diferentes estrategias y formas

de razonamiento para obtener posibles soluciones. CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema,
) . ) ) STEM1, STEM2, CD3,
contrastando su idoneidad, mediante el empleo del razonamiento

y la argumentacion individual o colaborativamente. CPSAA4, CC3, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma
razonada y argumentada, individual o colectivamente, con ayuda CCL1, STEM1, STEM2, CD1,
de herramientas tecnolégicas, en contextos matematicos y CD2. CD3. CD5. CE3

cientificos, generando nuevos conocimientos matematicos.
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4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz para

modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito
N . . . STEM1, STEM2, STEM3,
de la ciencia y la tecnologia modificando, creando y generalizando

algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las CD2, CD3, CD5, CE3

matematicas.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas determinando vinculos entre conceptos, STEM1, STEM3, CD2,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y

CD3, CCEC1
estructurar el aprendizaje matematico.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando STEMI1. STEM2. CD2. CPSAAS
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y

. e . . CC4, CE2, CE3, CCEC1

desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en

situaciones diversas.

7. Representar conceptos, informacién y procesos matemaéticos

. . . L P . STEM3, CD1, CD2, CDS5,
seleccionando diferentes tecnologias, consiguiendo asi visualizar

ideas y estructurar razonamientos matematicos. CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas matematicas,
CCL1, CCL3, CP1, STEM2,

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para

. . . . . . STEM4, CD3, CCEC3.2
conseguir asi organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar con las

de los demas al participar activamente en la organizaciéon y
o , ) ) , CP3, STEM5, CPSAAL.1,
realizaciéon del trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje para afrontar CPSAAL.2, CPSAA3.1,
situaciones de incertidumbre que ocurren durante la resoluciéon CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2
de retos matematicos, perseverando en la consecucién de los

objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las matematicas.

5.2. Contribucion de la materia al logro de las competencias

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace

necesario establecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias

especificas, tres tipos de conexiones que se detallan en este apartado. Por un

lado, las relaciones entre las distintas competencias especificas de la materia; por
otro, las establecidas entre las de la materia y las competencias clave y, por
ultimo, las relaciones con las competencias especificas de otras materias.
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Conexiones entre competencias especificas y con las competencias clave

COMPETENCIAS ESPECIFICAS COMPETENCIAS CLAVE
1|2 |3|4|5|6|7|8|9]|ccL|cp|STEM|CD |CPSAA| CcC | CE | CCEC
C.E.1 X X | X | X X
CE2 | X X| X | X | X
C.E.3 X X X | X X
C.E.4 X X | X X
C.E.5 X X | X X
C.E.6 X X | X| X | X X
C.E.7 X X | X X
C.E.8 X X X | X X
C.E.9 X X X | X | X

Conexiones con las competencias especificas de otras materias

Recogiendo ahora las conexiones entre las competencias especificas de esta
materia con las de otras materias, podemos apreciar su contribucion a la
consecucion de distintas competencias especificas de estas otras materias, con
un enfoque claramente transversal.

Asi, que las competencias especificas 1 y 2 englobadas en el bloque de resolucion
de problemas conectan con las competencias especificas de la materia de
Biologia, Geologia y Ciencias Ambientales, que pretende desarrollar las mismas
habilidades competenciales desde un enfoque diferente, profundizando en el
analisis critico de las soluciones y respuestas halladas; con la competencia
especifica de Fisica y Quimica que recoge la importancia de la formulacion de
preguntas e hipotesis por parte del alumnado y de su validacion, y con la
competencia especifica de Tecnologia e Ingenieria que plantea la participacion del
alumnado en el desarrollo de proyectos para la resolucion de problemas técnicos.

Por otra parte, las competencias especificas 3 y 4 sobre razonamiento y prueba
estan muy relacionadas con la competencia especifica de Biologia, Geologia y
Ciencias Ambientales que fomenta la argumentacion en la transmision de
conocimientos, como aspecto esencial del progreso cientifico, asi como con las
respectivas competencias especificas de la materia de Fisica y de Quimica que
recogen la importancia del desarrollo de los razonamientos propios del
pensamiento cientifico.
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La vision de las matematicas como un todo integrado, que cohesiona los diferentes
elementos matematicos y une conceptos y procedimientos (competencias S y 6),
permite enlazar con materias como son Fisica o Quimica, disciplinas cientificas
en las que resulta fundamental la soltura en el manejo de las reglas y normas
basicas de la fisica y la quimica, del ambito cientifico, del lenguaje matematico,
asi como la interpretacion y produccion de datos e informacion en diferentes
formatos y fuentes. Igualmente conecta con las competencias especificas de
Tecnologia e Ingenieria o Dibujo Técnico que buscan desarrollar el estudio de
problemas o necesidades tecnologicas aplicando conocimientos interdisciplinares
y utilizando la matematica como una herramienta basica y necesaria.

Al igual que en los casos anteriores, las competencias especificas 7 y 8 sobre
comunicacion y representacion también aparecen en las materias de Fisica y de
Quimica, asi como en la de Biologia, Geologia, Ciencias Ambientales y Lengua
Castellana y Literatura, donde la representacion de conceptos y argumentacion
de procedimientos matematicos y cientificos pueden verse favorecidos con el uso
responsable y adecuado de los diferentes canales de comunicacion (orales,
graficos o escritos).

Por ultimo, la competencia especifica 9, relativa al caracter socioafectivo de la
materia, se conecta, basicamente, con las materias de Fisica y de Quimica,
aunque también con otras como la Educacion Fisica, en las que se refleja la
importancia del trabajo colaborativo entre iguales. Una gestion adecuada de las
emociones personales favorece una actitud vital creadora, emprendedora y
colaborativa para avanzar en el conocimiento cientifico.

La seleccion de los saberes basicos, que van a permitir al alumnado adquirir las
competencias especificas de la materia y la competencia matematica, se ha
realizado partiendo de dos aspectos principales que las nutren. El primero es que
los saberes cobran sentido cuando se movilizan para desplegar competencias
tales como desarrollar la resolucion de problemas y las destrezas socioafectivas; y
el segundo, es que aglutinan aquellos conocimientos, destrezas y actitudes
necesarias para aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas en la
descripcion, interpretacion y prediccion de distintos fenomenos en contextos
numeéricos, algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos. De este modo los
saberes basicos para esta materia han sido estructurados en seis sentidos o
bloques: «Sentido numérico» (A), «Sentido de la medida» (B), «Sentido espacial» (C),
«Sentido algebraico» (D), «Sentido estocastico» (E) y «Sentido socioafectivo» (F).
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El orden en el que aparecen no supone ninguna indicaciéon de prioridad
cronologica ni de importancia en el aprendizaje de las matematicas. En esta
materia cobra especial relevancia, sin menosprecio de los demas, el sentido

espacial, puesto que es aqui donde su presencia es mayor en comparacion con
las otras dos materias de matematicas en Bachillerato.

Asi pues, para trabajar desde un enfoque competencial se precisa profundizar y
ampliar conocimientos sobre los numeros y sus operaciones, las medidas, las
formas y estructuras geomeétricas, el algebra y el pensamiento computacional con
sus modelos, patrones y relaciones, y los procesos estocasticos, que determinan
precisamente los bloques de contenidos de los saberes basicos. Estos saberes,
junto con los que se trabajaran de forma simultanea sobre actitudes, gestion de
emociones, trabajo colaborativo o toma de decisiones, dotaran al alumnado de los
instrumentos y las técnicas necesarias para pensar, entender y actuar en los
problemas del entorno que tienen que ver con la cantidad, la forma, el tamano y
la incertidumbre aleatoria, todo ello para abordar con éxito los principales retos
del siglo XXI.

Los saberes basicos para la materia de Matematicas II son los siguientes:

A.1l. Sentido de las operaciones.

A.1.2.1. Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades.

A.1.2.2. Estrategias para operar con numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnologicas en los casos mas complicados.

A.2. Relaciones.

A.2.2.1. Conjunto de vectores y matrices: estructura, comprension y
propiedades.

B.1. Medicion.

B.1.2.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenomenos  aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica 'y

frecuentista.

B.1.2.2. Resoluciéon de problemas que impliquen medidas de longitud,

superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.

B.1.2.3. Interpretacién de la integral definida como area bajo una
curva.

B.1.2.4. Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el

calculo de primitivas.
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B1.2.5. Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la
resolucion de problemas que impliquen calculo de superficies planas o
volumenes de revolucién.

B.2. Cambio.
B.2.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.

B.2.2.2. Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y
derivabilidad a la representacion y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

B.2.2.3. La derivada como razon de cambio en la resolucion de
problemas de optimizacién en contextos diversos.

C.1. Formas geométricas de dos dimensiones.

C.1.2.1. Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

C.1.2.2. Resolucion de problemas relativos a objetos geomeétricos en el
espacio representados con coordenadas cartesianas.

C.2. Localizacién y sistemas de representacion.

C.2.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.

C.2.2.2. Expresiones algebraicas de objetos geomeétricos en el espacio:
seleccién de la mas adecuada en funcién de la situacion que se va a
resolver.

C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

C.3.2.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

C.3.2.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para
resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y
areas de interés.

C.3.2.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de
la deduccion y la demostracion de teoremas.

C.3.2.4. Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el
espacio utilizando vectores.

D.1. Patrones.
D.1.2.1. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
D.2. Modelo matematico.

D.2.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias
de identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.
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D.2.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en

diversos contextos.

D.2.2.3. Técnicas y uso de matrices para modelizar situaciones en las

que aparezcan sistemas de ecuaciones o grafos.
D.3. Igualdad y desigualdad.
D.3.2.1. Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

D3.2.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante el
calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas

digitales.
D.4. Relaciones y funciones.

D.4.2.1. Representacion, analisis e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

D.4.2.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension

y comparacion.
D.5. Pensamiento computacional.

D.5.2.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando herramientas o
programas adecuados.

D.5.2.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con
matrices, los determinantes y la resoluciéon de sistemas de ecuaciones

lineales.

E.2. Incertidumbre.

E.2.2.1. Caéalculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

E.2.2.2. Teoremas de la probabilidad total y Bayes: resolucién de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacion y la experimentacion y la toma

de decisiones en condiciones de incertidumbre.
E.4. Distribuciones de probabilidad.

E.4.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucion.

E.4.2.2. Modelizacibn de fenomenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.
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F.1. Creencias, actitudes y emociones.

F.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

F.1.2.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
Bloque F oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
Sentido

socioafectivo

F.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones
en la resolucion de problemas y tareas matematicas.

F.3. Inclusidn, respeto y diversidad.

F.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en
el aprendizaje de las matematicas.

F.3.2.2. Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la

ciencia y la tecnologia.

Estos saberes se organizan para este curso de la siguiente manera:

SdA Base Tematica SdA Base Tematica
1 Matrices y determinantes 7 Aplicaciones de las derivadas
2 Sistemas de Ecuaciones 8 Representacion de funciones
3 Vectores, rectas Y planos en el 9 Integrales indefinidas

espacio.

4 Angulos y distancias. 10 Integrales definidas
5 Limites y continuidad 11 Probabilidad
6 Derivadas 12 Distribuciones binomial y

normal

La distribucion temporal sera la siguiente:

12 Evaluacion = SdAO1 — SdA02 - SdA03 - SdA04
2% Evaluacion - SdAO5 — SAA06 — SdAO7 — SdA0S8
32 Evaluacion - SdA09 — SdA10 - SdA11 - SdA12

Con respecto a esta distribucion, debemos tener siempre en cuenta que, si bien
es fundamental para planificar el trabajo del profesor, al mismo tiempo debe ser
flexible y permitir cuantas correcciones sean necesarias, segun el ritmo marcado
por los alumnos o las distintas circunstancias que puedan suceder.
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Los criterios de evaluacion para este curso agrupados por competencias son los
siguientes:

Competencia especifica 1

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, que modelizan y resuelven problemas
de la vida cotidiana, y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando las mas adecuadas
segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia especifica 2

2.1. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,

utilizando el razonamiento y la argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la formulacion, razonamiento
y justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos sentidos
matematicos, de forma clara y justificada y utilizando herramientas tecnologicas
adecuadas para argumentar y presentar la respuesta.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana,
asi como de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional.
4.2. Modificar, crear y generalizar algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser

ejecutados en un sistema computacional.

Competencia especifica 5

S5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.
5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones

entre las diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y
las matematicas.
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6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando
su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos

cientificos y tecnologicos que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar ideas matematicas presentes en el ambito cientifico estructurando
diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias y soportes mas
adecuados.

7.2. Seleccionar las formas de representacion mas adecuadas en cada caso valorando su

utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en contextos
cientificos empleando el soporte, la terminologia y el rigor adecuados.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cientificos,

comunicando la informacién con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una meotivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y

las relaciones saludables.

En la siguiente tabla se recoge la relacion entre las competencias especificas, los
criterios de evaluacion y los saberes basicos para este curso:

A.1.2.1 / A2.2.1 / C2.2.2 / C.3.2.2

STEM1, STEM2, 1.1
1 STEM3, CD2, C.3.2.4 / D.2.2.2
CDS3, CPSAA4, A.1.2.2 / B.2.2.1
CPSAA5, CE3 1.2 122 / DA21
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STEM1, STEM2, 2.1 A2.2.1 / C22.2 / D.5.2.1
CD3, CPSAA4,
A.1.2.1 / Al.2.2 / B.1.2.1
CC3, CE3 2.2
D.3.2.1
CCL1, STEML, - B.1.2.2 / C.3.2.3
STEM2, CD1, D.1.2.1 / D.5.2.2
CD2, CD3, 30 C.2.2.1/C.3.2.1 /D.1.2.1 / D.4.2.1
CDS, CE3 ' D.5.2.1 / E.4.2.2
D.1.2.1 / D.5.2.1 / D.5.2.2
STEM1, STEM2, 4.1 F29.1
STEM3, CD2,
CD3, CD5, CE3 4o D.1.2.1 / D.5.2.1 / D.5.2.2
F.2.2.1
- B.2.2.1 /B.2.2.2 / B.2.2.3
STEM1, STEM3, ' C.2.2.1 / C.3.2.4 / D.4.2.2
CD2, CD3,
SCEC] Z, B.2.2.2 / B.2.2.3 / C.1.2.2
D.2.2.1
2.2. C.3.2. D.2.2.
STEM1, STEM2, 6.1 B2.23/ 22/ D.2.2.2
. CPSAAS, E.2.2.1 / E2.22 / E4.2.2
CC4, CE2, s B.2.23 / C322 / C.3.4.4
CE3, CCEC1 ' F.3.2.1 / F.3.2.2
STEM3, CDL1, - B.1.2.1 / B.1.2.2 / C.1.2.2
CD2, CDS, CE3, C.32.1 / D.422 / E4.22
CCEC4.1, - C.2.2.2 / D.4.2.1 / D.5.2.1
CCEC4.2 ' E.2.2.1 / E2.22 / E4.2.2
CCL1, CCL3, g1 B.1.2.2 /D.2.2.3 / E2.2.1 / E.2.2.2
CP1, STEM2, E.4.2.1 /E.4.2.2 / F.3.2.1
STEM4, CD3, C.3.2.3 / D422 / E2.2.1
CCEC3.2 8.2 E.2.2.2
CP3, STEMS, 9.1 F.1.2.1 / F.1.2.2 / F.2.2.1
CPSAAL.1,
CPSAALZ, 9.2 F.2.2.1 / F.3.2.1 / F.3.2.2
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
oC2, CC3, CE2. 9.3 F.1.2.2 / F.3.2.1 / F.3.2.2
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La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa e
integradora. Con caracter general, la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado que se llevara a cabo en cada uno de los cursos de la etapa sera
continua, a través de la observacion y el seguimiento sistematico, para valorar,
desde su particular situacion inicial y atendiendo a la diversidad de capacidades,
aptitudes, ritmos y habilidades de aprendizaje, su evolucion, asi como la
adopcion en cualquier momento del curso de las medidas de refuerzo pertinentes;
tendra un caracter formativo, regulador y orientador del proceso educativo al
proporcionar informacion al profesorado, al alumnado y a las familias, y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensenanza como de los
procesos de aprendizaje.

Se promovera y establecera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion
variados, diversos y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que
permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado.

Para abordar el proceso de evaluacion haremos una distincion entre evaluacion
inicial y evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje.

» La evaluacion inicial nos permite obtener un diagnostico inicial para detectar
los conocimientos previos que puedan tener los alumnos de cada clase con
respecto al nivel en el que se encuentran, tanto al comienzo del curso como en
cada tema o unidad, de forma que las situaciones de aprendizaje y los recursos
puedan adecuarse a la mayoria del grupo, al tiempo que se atiende a la
diversidad.

» La evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje nos permite obtener la
informacién necesaria sobre la situacion en la que se encuentra el alumno en
cada momento y, asi, poder tomar las medidas correctoras pertinentes.

La evaluacion inicial se realizara basandose en:

» Observacion directa del profesor en clase.
» Pruebas objetivas para la valoracion de conocimientos previos, pudiendo
ser utilizadas las de la editorial Santillana, o bien, las elaboradas por los

propios docentes.

v

Preguntas orales para que expliquen qué procedimientos conocen.
» Tareas escritas individuales.
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Los procedimientos de evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje tendran
un enfoque competencial, para lo que se utilizaran instrumentos y herramientas
muy diversas. Con el fin de que se pueda valorar todo el proceso de ensenanza-
aprendizaje del alumnado y mejorarlo, a medida que transcurre el curso, iremos
dando respuesta a las preguntas siguientes:

» ¢Qué entiende este alumno sobre el concepto o procedimiento?
= ¢Qué aspectos de la resolucion de problemas resultan dificiles?
» ¢Cual es la causa de que este alumno se muestre reacio a intentar resolver

problemas nuevos o a aplicar material ya utilizado?

» Observacion directa del profesor en clase.
» Preguntas orales para que expliquen qué procedimientos conocen.

= Tareas escritas individuales.

» ¢Qué saben los alumnos sobre el material presentado?
» sPueden aplicar lo que han aprendido a situaciones de aprendizajes nuevas?
» ¢Queé ritmo debe llevar el proceso de ensenanza-aprendizaje?

» <Necesita la clase un repaso mas intensivo o un material mas exigente?

» Realizacion de ejercicios en la pizarra.

» Pruebas para resolver en casa y correcciones de los ejercicios mal resueltos en
el cuaderno de clase.

» Observacion del debate en clase.

» Ejercicios diarios hechos en clase individuales o en grupo.

» Trabajos ampliados de resolucion de problemas en el cuaderno.

» ¢Los alumnos tienen interés por aprender?

» :Los alumnos han entendido e integrado los saberes adecuadamente?

» ;Puede un alumno aplicar lo que ha aprendido en otros contextos?

» :Esta preparado el alumno competencialmente para pasar al siguiente curso?

» ¢Tiene el alumno la madurez suficiente para proseguir estudios posteriores?
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» Observacion directa en clase, mediante el registro de informacion acerca de
su actitud, participacion e interés, asi como de su trabajo diario y de la
interaccion con los companeros en los trabajos de grupo.

» Cuaderno de clase (Libreta de apuntes elaborada por el alumno a partir de las
explicaciones del profesor, de los ejercicios hechos en clase, en casa y del
material fotocopiado que se reparte en clase)

» Trabajos ampliados de resolucion de problemas.

» Trabajos monograficos y pequenas investigaciones.

» Proyectos/Evidencias/Producto Final.

» Seguimiento de las normas en el aula.

» Pruebas escritas que presenten cuestiones teoricas y practicas con un grado
de dificultad medio, respecto a los criterios de evaluacion.

» Realizacion de ejercicios en la pizarra.

» Cualquier accion encaminada a falsear una calificacion (copiar en una
prueba, un trabajo, etc.) sera motivo para no superar dicha tarea.

» ¢Es eficaz esta programacion en la consecucion del aprendizaje competencial?

» Entrevistas con los alumnos.
» Resultados de pruebas escritas.
» Observacion del debate en clase.

» Exito de los alumnos.

Todos estos tipos de registros permiten que la evaluaciéon no sea puntual ni
basada s6lo en una prueba, con lo cual se pretende describir e interpretar mas
que medir y clasificar. También permiten una observacion sistematica del proceso
de ensenanza-aprendizaje, conociendo en cada momento el grado de adquisicion
competencial que tienen los alumnos sobre los objetivos propuestos, y permiten
establecer situaciones de aprendizaje para la recuperacion de aquellos objetivos
todavia no adquiridos.

Cada profesor, en su programacion de aula, dispone de la autonomia suficiente
para afrontar su actividad mediante el uso de todas estas herramientas y para su
calificacion en el modo que estime mas conveniente, en funcién, principalmente,
de las caracteristicas del grupo-clase con el que trabaje. No obstante, los
miembros del Departamento que impartan clase a grupos de un nivel educativo

procuraran lograr una coordinacion suficiente.
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2.

3.

Propuesta, correccion y valoracion de pruebas escritas. Se realizaran varias

pruebas por evaluacion, procuraremos hacer como minimo dos, siendo una de
ellas una prueba global de evaluacion. Estas pruebas constaran de actividades
similares a las realizadas en clase y permitiran ir reforzando los saberes y

competencias que se van trabajando a lo largo del curso.

Andlisis de las producciones realizadas (trabajos propuestos, presentaciones

orales o en soporte informatico, pequenas investigaciones...) nos proporcionara
informacion sobre el aprendizaje de determinadas competencias que a través
de una prueba resulta mas complicado de contrastar. A su vez permitiran
obtener informacion sobre otros aspectos como el interés por un tema,
presentacion del trabajo, cumplimiento del plazo de entrega, evolucion de la

oralidad, etc.

Valoraciéon de la capacidad para transmitir situaciones problematicas reales a

una esquematizacion matematica que, mediante el lenguaje algebraico, permita

encontrar las soluciones del problema.

. El aprecio y respeto por la Matemdticas debera ser tenido en cuenta en el

proceso evaluador, por lo tanto, sera valorado negativamente y sera motivo
para no superar una tarea cualquier accion encaminada a falsear una

calificacion (copiar en una prueba, un trabajo, etc.)
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C. Especificas i::f:;ﬁaff Peso Observaciones
1.1 5,5%
CE 1 (11%)
1.2 5,5%
2.1 5,5%
CE 2 (11%)
2.2 5,5%
3.1 5,5%
CE 3 (11%)
3.2 5,5%
4.1 5,5%
CE 4 (11%) Los instrumentos que se
4.2 5,5% e
utilizaran para valorar
5.1 5,5% cada uno de estos criterios
o
CE 5 (11%) 5.2 5 59 de evaluacién son los que
se detallan en la tabla
6.1 5,5% .
i posterior a esta.
CE 6 (11%)
6.2 5,5%
7.1 5,5%
CE 7 (11%)
7.2 5,5%
8.1 5,5%
CE 8 (11%)
8.2 5,5%
9.1 4%
CE 9 (12%) 9.2 4%
9.3 4%
100% TOTAL 100%

Tanto en cada una de las evaluaciones, como al finalizar el curso, para obtener la

calificacion final del alumno o alumna estos criterios seran contabilizados de la

siguiente forma:
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Instrumentos de evaluacion

Pruebas Escritas Preguntas orales
Observacion directa

Tareas escritas (casa/clase)
Elaboracion de mapas

Trabajos propuestos
Pequenas investigaciones

Exposiciones orales

conceptuales
Otros... Cuaderno del alumno
Otros ...
Prueba Global
(47,5%) (5%)
La nota se obtendra de la (47,5%)

La nota se obtendra de la media | Mmedia ponderada (segan estime
ponderada (segin estime cada cada profesor) recogida entre
profesor) recogida entre todos los | todos los instrumentos de
instrumentos de  evaluacion | evaluacion empleados y
empleados y siempre teniendo en | siempre teniendo en cuenta el
cuenta el logro del alumno en la | logro del alumno en la

adquisicion de los criterios | adquisicion de los criterios
trabajados. trabajados.

Si, al finalizar el curso, la nota obtenida por el alumno o alumna no alcanza un
cinco, realizara una prueba global de recuperacion basada en los saberes basicos
de la materia y en consonancia con las competencias especificas no alcanzadas,
con la intencion de que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto
con esta medida de flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar

la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuaciéon igual o superior
a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para
calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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Las situaciones de aprendizaje son contextos de aprendizaje, tareas y actividades
interdisciplinares, significativas y relevantes que permiten vertebrar Ila
programacion de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno
para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de

aprendizaje y desarrollar su creatividad.

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que
el alumnado despliegue actuaciones asociadas a competencias, mediante la
movilizacion y articulacion de un conjunto de saberes. Determinan tareas y
actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa
y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la

responsabilidad.

Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

e Conectan los distintos aprendizajes.
e Movilizan los saberes.

e Posibilitan nuevas adquisiciones.

e Permiten la aplicacion a la vida real.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la
presencia, participacion y progreso de todo el alumnado a través del Diseno

Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la inclusion.

El desarrollo de una metodologia en la que el alumnado es propulsor de su propio
aprendizaje determina propuestas pedagogicas que se acerquen a €l, partiendo de
sus centros de interés y permitiéndole construir conocimiento con autonomia y

creatividad con sus propios aprendizajes y experiencias.

En este nivel postobligatorio, el nivel de abstraccion, el grado de sistematizacion y
el lenguaje formalizado de la materia, asi como la presion ante el futuro
académico, puede generar la necesidad de que el alumnado adquiera estrategias
de autocontrol y gestion emocional. El docente servira de apoyo, guia y mediador
del aprendizaje ofreciendo diferentes oportunidades y estrategias de accion. La
significatividad de los aprendizajes, asi como el trabajo colaborativo y cooperativo

permite crear ambientes emocionalmente estables de apoyo y ayuda mutua.
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Los principios metodologicos que, conjuntamente con los planteamientos del
DUA, guiaran el disenno de las situaciones de aprendizaje en Matematicas son el
desarrollo del razonamiento matematico, la resolucion de problemas y el

pensamiento computacional.

El razonamiento matematico se desarrolla cuando se plantean situaciones en las
que hay que realizar acciones de identificar, reconocer, organizar, conectar, hacer
juicios, evaluar, interpretar o defender, entre otras, mas que la repeticion de
algoritmos o las operaciones mecanicas sin sentido en la realidad del alumnado.
El aprendizaje entre iguales, a través del trabajo colaborativo y el aprendizaje
dialogico, propicia el desarrollo de estas capacidades y ayuda a entrelazar los
procesos cognitivos y emocionales necesarios para despertar el interés y el deseo
de aprender. A su vez, se deben combinar las metodologias activas con la

instruccion directa y el trabajo individualizado por parte del alumnado.

La resolucion de problemas adaptada al ambito de las ciencias y la tecnologia
debe plantearse no solo como uno de los objetivos del aprendizaje, sino como
metodologia fundamental para el aprendizaje de las matematicas con el rigor y la
formalidad que exigen. El aprendizaje por proyectos y los métodos de
investigacion-accion resultan muy adecuados para que el aprendiz vaya
enfrentandose a los distintos procesos que en la resolucion del problema se va a
ir encontrando (leer comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de
trabajo, revisarlo, adaptarlo, generar hipotesis, modelar y verificar el ambito de

validez de las soluciones).

El pensamiento computacional nos lleva a plantear la tecnologia como un
elemento fundamental dentro de las matematicas, donde el alumno debe
aprender habilidades de pensamiento computacional. Las TIC constituyen un
entorno idoneo para ofrecer experiencias que estimulen la curiosidad de los
estudiantes y construyan confianza en la investigacion, la solucion de problemas
y la comunicacion, permitiendo la participacion activa para hacer matematicas en
situaciones reales y ligadas a las ciencias y la tecnologia, entendiendo y
utilizando patrones y relaciones. Ayudan ademas a la presentacion de diferentes
formas y medios de expresar el aprendizaje que ayuda a los estudiantes en la

eleccion para comunicar el mismo con el rigor y la precision necesarios.

Las claves para el diseno de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:
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e Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a
diferentes ambitos.

e Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

e Partir de unos objetivos claros y precisos.

e Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el
trabajo individual al trabajo en grupos.

e Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales
progresivamente y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa de
retos de diferente naturaleza.

e Implicar la produccion y la interaccion oral e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales.

e Promover el valor de la equidad, las expectativas altas y un fuerte apoyo
para todo el alumnado.

e Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deberian impregnar las situaciones

de aprendizaje que son:

v' Fomento de la participacion activa y razonada.

v Estimulo de la libre expresién de ideas.

v’ Desarrollo del pensamiento critico y auténomo.

v Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.

v Uso seguro de las tecnologias.

v’ Interaccion respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.

v' Gestion asertiva de las emociones.

Asi pues, las situaciones de aprendizaje, bien planificadas y disenadas,
permitiran al alumnado captar la informacion significativa de situaciones
cotidianas y del ambito cientifico-tecnologico, ser capaces de formularla en
términos matematicos con el rigor y la seguridad que este nivel educativo requiere
y supondran exponer y comunicar los resultados de cada problema como parte
necesaria de la resolucion del mismo, implicaran otras formas de representacion
ademas del lenguaje verbal y seria conveniente, como ya se ha expuesto, que
movilizaran varias competencias a la vez. Finalmente, permitiran modelizar
procedimientos y determinar distintos soportes para la comunicacion de

resultados de forma rigurosa y cientifica.
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Los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion estaran presentes en
el diseno de las situaciones de aprendizaje, analizando la informacion recogida
sobre las competencias basicas y especificas, y referidos a los criterios de
evaluacion seleccionados. Los principios que rigen el diseno de las situaciones de
aprendizaje seran los mismos que los que rigen el disenno de las situaciones de
evaluacion, la cual sera siempre formativa y continua, tanto en sus formas de
heteroevaluacion, autoevaluacion o coevaluacion. Permitira ademas en cualquier
momento la retroalimentacion de la situacion. En este sentido, y entendiendo las
dificultades que se plantean en el aprendizaje de esta materia, prevenir las
dificultades del alumnado deberia permitir disenar estrategias de atencion a la
diversidad como prevencion de futuros fracasos.

Aquellos alumnos que cursen 2° de Bachillerato por segunda vez y, sobre todo,
aquellos que vayan teniendo dificultades a lo largo del curso, necesitaran una
atencion mas individualizada destinada fundamentalmente a la motivacion y al
aprovechamiento de los aprendizajes. Esta atencion se concretara en:

e Entrevistas y comunicaciones con las familias para realizar un seguimiento
del rendimiento del alumno.

e Entrevistas con los alumnos para motivarles y, si fuera necesario, reforzarles
los aprendizajes mediante la facilitacion de actividades relacionadas con los
saberes basicos trabajados, de tal modo que al finalizar el curso consigan
adquirir los objetivos y las competencias establecidas en la programacion.

Segun lo afirmado en los criterios de calificacion, si al finalizar el curso, la nota
obtenida por el alumno o alumna no alcanza un cinco, podra realizar una prueba
global de recuperacion basada en los saberes basicos de la materia y, en
consonancia con las competencias especificas no alcanzadas, con la intencion de
que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto con esta medida de

flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior
a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para
calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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Para los alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria, se

establecera una prueba extraordinaria de recuperacion en junio fundamentada

en los saberes basicos de la materia y, en consonancia con las competencias
especificas establecidas de la misma. El alumno superara la asignatura siempre
que obtenga en esta prueba una calificacion igual o superior a cinco.

Los intereses de los alumnos, su motivacion y sus aptitudes, que se han ido
diferenciando progresivamente a lo largo de la Educacion Secundaria, van a
quedar mucho mas patentes en Bachillerato con la eleccion de las distintas
modalidades y opciones que permiten itinerarios educativos distintos y facilitan la
atencion a los diferentes intereses del alumnado de una manera mas

diferenciada.

Esta organizacion del Bachillerato, la heterogeneidad y la complejidad de los
conocimientos, los distintos ritmos de aprendizaje y caracteristicas personales
demandan el reconocimiento de la diversidad en su mas profunda concepcion,
por lo que deberemos tener en cuenta en la programacion, en la metodologia y en

la seleccion de materiales y recursos, los siguientes aspectos:

1.- Atencion a la diversidad de aptitudes vy de ritmos de aprendizaje

v’ Se ofreceran actividades con distinto grado de estructuracién para atender a
la diversidad de niveles y ritmos de aprendizaje, tratando de conseguir un
nivel de contenidos progresivamente alto, al mismo tiempo que asequible.

v' Ademas, se propondran actividades de ampliacion, actividades de refuerzo y
de grupo para atender a la diversidad de alumnos y alumnas, asi como para
que desarrollen actitudes como la generosidad, el espiritu de colaboracion y
de participacion, la tolerancia...

2.- Atencion a la diversidad de preparacion previa

v En cada unidad didactica, antes de desarrollar los contenidos, se
propondran una serie de actividades iniciales, que permitan al alumno
entrar en contacto con el tema y ayudaran al profesor a identificar los
conocimientos previos que posee el grupo de alumnos, con lo que introducira
las modificaciones necesarias para atender las diferencias.
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3.- Atencion a la diversidad social, cultural v de entorno

v' Se debera tener en cuenta, en la medida en que lo permite la asignatura,
tanto en la presentacion formal de los contenidos como en los contenidos
mismos, las diferentes realidades de las que proviene cada alumno. Para
ello, en los ejemplos, ejercicios y demas actividades se procurara incluir
aspectos geograficos, culturales y sociales correspondientes al mundo rural
y/o urbano en el que éstos vivan.

4.- Atencion a la diversidad de gustos e intereses

v Para facilitar la motivaciéon de los alumnos y alumnas, conviene tener en
cuenta la diversidad de gustos e intereses de cada uno de ellos, por lo que
se presentaran  distintos tipos de actividades: manipulativas,
procedimentales, conceptuales... También se propondran actividades de
resolucion directa y actividades abiertas, que pueden realizarse a través de
varios caminos alternativos.

5.- Atencion a la diversidad de problemas fisicos, psiquicos v sensoriales.

v Para conseguir que los centros de Secundaria sean verdaderamente centros
de integracion, deberemos atender de forma correcta a los alumnos que
presenten algun tipo de problema fisico, psiquico o sensorial, procurando
que se sientan integrados y ademas puedan seguir su aprendizaje en las
mejores condiciones posibles. Por eso, en caso de encontrarnos con algun
alumno con este tipo de problemas, adoptaremos las medidas necesarias:
situarlos en los lugares mas idoneos para un mejor seguimiento de las
explicaciones, mayor dedicacion si fuera precisa, procuraremos hablar y
escribir claramente...etc.
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6. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CC.SS. II
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6.2.
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Evaluacion
a) Caracteristicas, instrum. y herram. de la evaluacion inicial
b) Criterios, instrumentos y herramientas de evaluacion

c) Procedimientos de evaluacion

Criterios de calificacion del aprendizaje del alumno
Situaciones de aprendizaje

Programa de refuerzo y recuperacion

Medidas de atencion a la diversidad
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El desarrollo de las competencias especificas concreta la contribucion de las
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales a la adquisicion de los objetivos
generales, las competencias clave y los principales retos del siglo XXI. Por este
motivo, el perfil competencial constituye el marco referencial a partir del cual se
definen las competencias especificas de la materia Matematicas Aplicadas a las
Ciencias Sociales.

El eje principal en su diseio ha sido la comprension efectiva de conceptos y
procedimientos matematicos que permitan construir una base conceptual sélida
a partir de la resolucion de problemas, el razonamiento y el analisis e
interpretacion de datos. En el diseio curricular de la materia se enuncian y
describen nueve competencias especificas que entroncan con la agrupacion de los
saberes basicos en cinco bloques que se describiran mas adelante.

Estas competencias especificas no constituyen un ente aislado dentro de la
materia ni del proceso de ensenanza-aprendizaje del alumnado, sino que
presentan relaciones entre ellas y con competencias especificas de distintas
materias con el fin de contribuir todas juntas al desarrollo de las competencias
clave, poniendo de manifiesto la importancia del trabajo global e interdisciplinar.

Para el desarrollo de las nueve competencias especificas, es necesario que el
alumnado vaya adquiriendo de manera progresiva una serie de saberes basicos
que tendra que movilizar en actuaciones y situaciones concretas. Estos saberes
basicos (conceptuales, procedimentales y actitudinales), que constituyen los
contenidos propios de la materia, se han agrupado de la misma forma que los
saberes basicos de las materias de la ESO; eso es, en sentidos, entendiendo estos
como conjuntos de destrezas relacionadas con los diferentes ambitos de las
matematicas: numérico, de la medida, algebraico, estocastico y socioafectivo.

Para que las competencias especificas puedan ser desplegadas y todos estos
saberes basicos puedan ser movilizados es necesario contar con situaciones de
aprendizaje disenadas bajo principios y criterios que garanticen un aprendizaje
competencial, global, personalizado e inclusivo.

Asi pues, la adquisicion de las competencias especificas constituye la base para
la evaluacion competencial del alumnado que se acreditara a través de los
criterios de evaluacion. Estos criterios inciden especialmente en el desarrollo de
actuaciones contextualizadas frente a la memorizacion de conceptos o frente a la
reproduccion rutinaria de procedimientos.
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Asi pues, la adquisicion de las competencias especificas constituye la base para
la evaluacion competencial del alumnado que se acreditara a través de los
criterios de evaluacion. Estos criterios inciden especialmente en el desarrollo de
actuaciones contextualizadas frente a la memorizacion de conceptos o la
reproduccion rutinaria de procedimientos, que en cualquier caso formaran parte
del proceso de ensenanza-aprendizaje, pero no seran el fin tltimo del mismo.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos
estan conectados de forma que van a permitir disefiar situaciones y tareas en una
amplia diversidad de formatos para investigar, interpretar, analizar y resolver
problemas en distintos contextos de la vida cotidiana, de supuestos cientificos,
tecnologicos y de las ciencias sociales.

Las competencias especificas de las Matematicas Aplicadas a las CC.SS. II son las
siguientes:

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de STEM1, STEM2, STEMS,

las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y CD2, CDS5, CPSAA4,
formas de razonamiento para obtener posibles soluciones. CPSAAS5, CE3
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un STEM1. STEM2. CD3

problema empleando el razonamiento y la argumentacién

para contrastar su idoneidad. Cheaggd, ¢C3, CE3

3. Formular y comprobar conjeturas o problemas de forma
razonada y argumentada, individual o colectivamente, con | ccrL1. STEM1. STEM2. CD1
ayuda de las herramientas tecnolégicas, en contextos

. . . CD2, CD3, CD5, CE3

matematicos y sociales, generando nuevos conocimientos

matematicos.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz
para modelizar y resolver, mediante el uso de las STEM1. STEM2. STEM3
matematicas, situaciones de la vida cotidiana y del ambito

L . - CD2, CD3, CD5, CE3

de las ciencias sociales, modificando, creando y

generalizando algoritmos.

5. Establecer, investigar utilizar conexiones entre las

. . gar vy , i STEM1, STEM3, CD2,
diferentes ideas matematicas determinando vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para CD3, CCEC1

dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.
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6. Descubrir los vinculos y profundizar en las relaciones de STEM1, STEM2, CD2,

CPSAAS5, CC4, CE2,
CE3, CCEC1

las matematicas con otras areas de conocimiento,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para

resolver problemas en situaciones diversas.

/. Representar, conceptos, informacion y  procesos
matematicos seleccionando diferentes tecnologias, de STEM3, CD1, CD2, CDs,
forma individual y colectiva, consiguiendo asi visualizar CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8. Comunicar, de forma individual y colectiva, ideas CCL1. CCL3. CP1

matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el STEM2, STEMA4,

rigor apropiados, consiguiendo asi organizar y consolidar
CD2, CD3, CCEC3.2

el pensamiento matematico.

9. Identificar y gestionar las emociones propias y empatizar
con las de los demas al participar activamente en la
organizacion y realizacion del trabajo en equipos

) . CP3, STEMS5, CPSAAL.1,

heterogéneos, aprendiendo del error como parte del

proceso de aprendizaje, y afrontar situaciones de CPSAAL.2, CPSAA3.1,
incertidumbre que ocurren durante la resolucién de retos CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2
matematicos, perseverando en la consecucion de los
objetivos y disfrutando con el aprendizaje de las

matematicas.

Para promover un aprendizaje global, contextualizado e interdisciplinar se hace

necesario establecer, partiendo de un analisis detallado de las competencias

especificas, tres tipos de conexiones que se detallan en este apartado. Por un

lado, las relaciones entre las distintas competencias especificas de la materia; por
otro, las establecidas entre las de la materia y las competencias clave y, por

ultimo, las relaciones con las competencias especificas de otras materias.
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Conexiones entre competencias especificas y con las competencias clave

COMPETENCIAS ESPECIFICAS COMPETENCIAS CLAVE
112|134 |5|6|7|8|9]|ccL|CP|STEM | CD |CPSAA| CC | CE | CCEC
CE.1 X X X X
CE2 | X X X X X
C.E.3 X X X X X
C.E.4 X X X X
C.E.5 X X X X
C.E.6 X X X X X X
C.E.7 X X X X
C.E.8 X X X X X
C.E9 X X X X X

Conexiones con las competencias especificas de otras materias

Recogiendo ahora las conexiones entre las competencias especificas de esta
materia con las de otras materias, podemos apreciar su contribucion a la
consecucion de distintas competencias especificas de estas otras materias, con

un enfoque claramente transversal.

Asi, las competencias especificas 1 y 2 englobadas en el bloque de resolucion de
problemas conectan con las competencia especifica de la materia de Economia,
Emprendimiento y Actividad Empresarial, y Matematicas Generales que
pretenden desarrollar la capacidad de busqueda de soluciones alternativas,
aprendiendo a valorar las ventajas e inconvenientes de los distintos modelos
economicos, o con la competencia especifica de Empresa y Disenio de Modelos de

Negocio relativa al analisis y optimizacion de actividades.

Por otra parte, las competencias especificas 3 y 4 sobre razonamiento y prueba
estan muy relacionadas con las competencias especificas de la materia de
Empresa y Diseno de Modelos de Negocio que inciden en la necesidad de la
innovacion y la toma de decisiones razonada, y con Economia, en concreto con
respecto al funcionamiento del sistema financiero para mejo- rar su competencia

a la hora de adoptar decisiones con autonomia.
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La vision de las matematicas como un todo integrado, cohesionando los
diferentes elementos matematicos y uniendo conceptos y procedimientos
(competencias especificas 5 y 6), permite enlazar con competencias especificas,
nuevamente, de las materias de Economia y Empresa y Disenno de Modelos de
Negocio, en las que resulta fundamental el manejo y soltura de las reglas y
normas basicas del lenguaje matematico y la interpretacion y produccion de
datos e informacion en diferentes formatos y fuentes, aplicando conocimientos

interdisciplinares y utilizando la matematica como una herramienta necesaria.

Al igual que en los casos anteriores, las competencias especificas 7 y 8 sobre
comunicacion y representacion también aparecen en Lengua Castellana y
Literatura, ademas de en las materias antes mencionadas, donde la representacion
de conceptos y argumentacion de procedimientos matematicos pueden verse
favorecida con el uso responsable y adecuado de los diferentes canales de

comunicacion (orales, graficos o escritos).

Por ultimo, la competencia especifica 9, relativa al caracter socioafectivo de la
materia, se conecta también con otras como Educacion Fisica, en las que se
refleja la importancia del trabajo colaborativo entre iguales. Una gestion
adecuada de las emociones personales favorece una actitud vital creadora,
emprendedora y colaborativa para avanzar en el conocimiento cientifico. Y de
igual modo conecta con la competencia especifica de Economia que incide en la
importancia de la economia del comportamiento, y con la competencia especifica
de Empresa y Diseno de modelos de negocio cuyo objetivo es el diseno de
proyectos y la toma de decisiones, como parte de su aprendizaje en la gestion de

los éxitos y los fracasos.

La seleccion de los saberes basicos, que van a permitir al alumnado adquirir las
competencias especificas de la materia y la competencia matematica, se ha
realizado partiendo de dos aspectos principales que las nutren. El primero es que
los saberes cobran sentido cuando se movilizan para desplegar competencias
tales como desarrollar la resolucion de problemas y las destrezas socioafectivas; y
el segundo, es que aglutinan aquellos conocimientos, destrezas y actitudes
necesarias para aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas en la
descripcion, interpretacion y prediccion de distintos fenomenos en contextos

numeéricos, algebraicos, geométricos, métricos y estocasticos.
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De este modo los saberes basicos para esta materia han sido estructurados en
seis sentidos o bloques: «Sentido numérico» (A), «Sentido de la medida» (B),
«Sentido espacial» (C), «Sentido algebraico y pensamiento computacional» (D),
«Sentido estocastico» (E) y «Sentido socioafectivo» (F).

El orden en el que aparecen no supone ninguna indicacion de prioridad
cronologica ni de importancia en el aprendizaje de las matematicas. Cobra

especial relevancia en esta materia, sin menosprecio de los demas, el sentido

numeérico que incluye un subbloque diferenciador respecto al resto de materias

de matematicas de Bachillerato, el relativo a la Educacion Financiera.

Asi pues, para trabajar desde el enfoque competencial se precisa profundizar y
ampliar conocimientos sobre los numeros y sus operaciones, las medidas, el
algebra y el pensamiento computacional, con sus modelos, patrones y relaciones,
y sobre los procesos estocasticos, que determinan precisamente los bloques de
contenidos de los saberes basicos. Estos saberes, junto con los que se trabajaran
de forma simultanea sobre actitudes, gestion de emociones, trabajo colaborativo,
toma de decisiones, etc., dotaran al alumnado de los instrumentos y las técnicas
necesarias para pensar, entender y actuar en los problemas del entorno que
tienen que ver con la cantidad, la forma, el tamano y la incertidumbre aleatoria;

todo ello para abordar con éxito los principales retos del siglo XXI.

Los saberes basicos para las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales II son
los siguientes:

A.2. Cantidad.

A.2.2.1. Estrategias para operar con numeros reales y matrices:
calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnoloégicas en los casos mas complicados.

A.3. Sentido de las operaciones.

A.3.2.1 Adicion y producto de matrices: interpretacion, comprension y
aplicacion adecuada de las propiedades.

A.5. Relaciones.

A.5.2.1. Conjuntos de matrices: estructura, comprension y
propiedades.

B.1. Medicion.

B.1.2.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenomenos aleatorios: interpretaciones subjetivas, clasica y
frecuentista.
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B.1.2.2. Interpretacion de la integral definida como el area bajo la
curva.

B.1.2.3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion
al calculo de areas.

B.2. Cambio.

B.2.2.1. Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la
representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser
modelizadas mediante funciones.

B.2.2.2. La derivada como razén de cambio en resolucion de problemas
de optimizacion en contextos diversos.

C.1. Patrones.
C.1.2.1. Generalizaciéon de patrones en situaciones diversas.
C.2. Modelo matematico.

C.2.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones complejas:
estrategias de identificacién y determinaciéon de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.

C.2.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en
diversos contextos.

C.2.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos.

C.2.2.4. Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y
resolucion mediante herramientas digitales.

C.3. Igualdad y desigualdad.

C.3.2.1. Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en
diferentes contextos.

C.3.2.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones mediante calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.

C.4. Relaciones y funciones.

C.4.2.1. Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

C.4.2.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension
y comparacion.

C.5. Pensamiento computacional.

C.5.2.1. Formulacién, resoluciéon y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

C.5.2.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con
matrices y la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.
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D.2. Incertidumbre.

D.2.2.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios.

Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

D.2.2.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacion y la experimentacion y la toma

de decisiones en condiciones de incertidumbre.
D.3. Distribuciones de probabilidad.

D.3.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la

distribucién. Distribuciones binomial y normal.

D.3.2.2. Modelizacion de fenémenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de

probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.

D.4. Inferencia.
D.4.2.1. Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.

D.4.2.2. Estimacion de la media, la proporcion y la desviaciéon tipica.
Aproximacién de la distribucion de la media y de la proporcion

muestrales por la normal.

D.4.2.3. Intervalos de confianza basados en la distribucion normal:
construcciéon, analisis y toma de decisiones en situaciones

contextualizadas.

D.4.2.4. Herramientas digitales en la realizacion de estudios

estadisticos.

E.1. Creencias, actitudes y emociones.

E.1.2.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las
emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y

ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

E.1.2.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de

oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

E.2.2.1. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones

en la resolucion de problemas.
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ciencias sociales.

E.3. Inclusion, respeto y diversidad.

E.3.2.1. Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en
el aprendizaje de las matematicas.

E.3.2.2. Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de las

Estos saberes se organizan para este curso de la siguiente manera:

La distribucion temporal sera la siguiente:

SdA Base Tematica SdA Base Tematica
1 Matrices 7 Representacion de funciones
2 Determinantes 8 Integrales
3 Sistemas de ecuaciones 9 Probabilidad
4 Programacion lineal 10 Distribuciones binomial y normal
S Limites"y continuidad 11 Inf. Estadistica. Estimacion.
6 Derivadas y sus aplicaciones

32 Evaluacion - SdA09 — SdA10 - SdA11

1# Evaluacion =2 SdAO1 — SdAO02 — SAA03 — SdA0O4
22 Evaluacion - SdAO05 — SdA06 — SdAO7 — SdAOS8

Con respecto a esta distribucion, debemos tener siempre en cuenta que, si bien

es fundamental para planificar el trabajo del profesor, al mismo tiempo debe ser

flexible y permitir cuantas correcciones sean necesarias, segun el ritmo marcado

por los alumnos o las distintas circunstancias que puedan suceder.
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Los criterios de evaluacion para este curso agrupados por competencias son los
siguientes:

Competencia especifica 1

1.1. Emplear diferentes herramientas y estrategias para resolver problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.
1.2. Obtener todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2

2.1. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Demostrar la validez de una solucion y el error cometido, en su caso, valiéndose de
razonamiento y argumentacion.

Competencia especifica 3

3.1. Adquirir nuevos conocimientos matematicos mediante la formulacion, razonamiento
y justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

3.2. Demostrar conjeturas o resolver problemas aplicando los distintos sentidos
matematicos, de forma clara y justificada, utilizando herramientas tecnologicas
adecuadas para argumentar y presentar la respuesta.

Competencia especifica 4

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional.

4.2. Modificar, crear y generalizar algoritmos susceptibles de resolver problemas y ser
ejecutados en un sistema computacional.

Competencia especifica 5

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes
ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Competencia especifica 6

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y
las matematicas.
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6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos
que se plantean en la sociedad.

Competencia especifica 7

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas presentes en el ambito de las ciencias
sociales, estructurando diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para
compartir informacion.

Competencia especifica 8

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas presentes en las ciencias
sociales empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en las ciencias sociales,
comunicando la informacion con precision y rigor.

Competencia especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.

En la siguiente tabla se recoge la relacion entre las competencias especificas, los

criterios de evaluacion y los saberes basicos para este curso:
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Competencias Descriptores Criterios de .
o . .. Saberes basicos
especificas operativos evaluacion
1 A2.2.1 / A5.2.1 / B.1.2.1
STEM1, STEM2, ' C.2.2.2 / D.2.2.1 / D.3.2.2
1 STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS, CE3 L9 A2.2.1 /| A5.2.1
B.2.2.2 / C.3.2.1
2.1 C.5.2.1 / C.5.2.2
2 STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3 20 A2.2.1 / A3.2.1
A52.1 / C3.2.1
CCL1, STEM1, STEM2, 3.1 C.1.2.1 / C.5.2.2
3 CD1, CD2, CD3, 31 C.1.2.1 / C.4.2.1 /C.5.2.1
CD5, CE3 ' D.2.2.2 / D.4.2.3 / D.4.2.4
Cc.1.2.1 / C5.2.1
STEM1, STEM2, 4.1 C522 / E2.2.1
4 STEM3, CD2, CD3,
C.1.2.1 / C5.2.1
CD5, CE3 4.9 /
C.5.2.2 / E.2.2.1
5 STEMI’ STEMs’ 5-1 B-1a2'1 / C'4'202
CD2, CD3, CCEC1 5.2 C.2.2.1 / C.2.2.2
61 A3.2.1 / C22.1 / D2.2.1
STEM1, STEM2, CD2, ' D.2.2.2 / D.3.2.1
6 CPSAA5, CC4, CE2,
CE3. CCEC1 6.0 B.1.2.1 / D.3.2.1 / D.3.2.2
' E.3.2.1 / E.3.2.2
- B.1.2.3 / B.2.2.1 / B.2.2.2
STEM3, CD1, CD2, C.4.2.2 / D.3.2.2
7 CDS5, CE3, CCEC4.1, C.4.2.2 / C.52.1 / D.2.2.1
CCEC4.2 7.2 D.2.2.2 / D.3.2.2 / D.4.2.3
D.4.2.4 | E.1.2.2
C.5.2.1 / D.2.2.1 / D.2.2.2
CCL1, COLS, CPL, 8.1 D.3.2.1 / D.3.2.2 / D.4.2.1
3 STEM2, STEM4, CD2, D.4.2.2 /| D.4.23 |/ D.4.2.4
CD3, CCEC3.2 8.0 C.5.2.2 / D.2.2.1 / D.2.2.2

D.3.2.1 / D.3.2.2 / D.4.2.1
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9.1 E.2.2.1 / E3.2.1

CP3, STEMS,

9 CPSAALL, CPSAAL2, 9.2 £2.2.1 / E3.2.1
CPSAA3.1, CPSAA3.2,

CC2, CC3, CE2 9.3 E.3.2.1 / E.3.2.2

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa e
integradora. Con caracter general, la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado que se llevara a cabo en cada uno de los cursos de la etapa sera
continua, a través de la observacion y el seguimiento sistematico, para valorar,
desde su particular situacion inicial y atendiendo a la diversidad de capacidades,
aptitudes, ritmos y habilidades de aprendizaje, su evolucion, asi como la
adopcion en cualquier momento del curso de las medidas de refuerzo pertinentes;
tendra un caracter formativo, regulador y orientador del proceso educativo al
proporcionar informacion al profesorado, al alumnado y a las familias, y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensenanza como de los
procesos de aprendizaje.

Se promovera y establecera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion
variados, diversos y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que
permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado.

Para abordar el proceso de evaluacion haremos una distincion entre evaluacion
inicial y evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje.

» La evaluacion inicial nos permite obtener un diagnoéstico inicial para detectar
los conocimientos previos que puedan tener los alumnos de cada clase con
respecto al nivel en el que se encuentran, tanto al comienzo del curso como en
cada tema o unidad, de forma que las situaciones de aprendizaje y los recursos
puedan adecuarse a la mayoria del grupo, al tiempo que se atiende a la
diversidad.

» La evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje nos permite obtener la
informacion necesaria sobre la situacion en la que se encuentra el alumno en
cada momento y, asi, poder tomar las medidas correctoras pertinentes.

La evaluacion inicial se realizara basandose en:
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» Observacion directa del profesor en clase.

» Pruebas objetivas para la valoracion de conocimientos previos, pudiendo
ser utilizadas las de la editorial Santillana, o bien, las elaboradas por los
propios docentes.

A\

Preguntas orales para que expliquen qué procedimientos conocen.

» Tareas escritas individuales.

Los procedimientos de evaluacion del proceso de ensenanza-aprendizaje tendran
un enfoque competencial, para lo que se utilizaran instrumentos y herramientas
muy diversas. Con el fin de que se pueda valorar todo el proceso de ensenanza-
aprendizaje del alumnado y mejorarlo, a medida que transcurre el curso, iremos
dando respuesta a las preguntas siguientes:

» ¢Queé entiende este alumno sobre el concepto o procedimiento?
» ¢Queé aspectos de la resolucion de problemas resultan dificiles?
» ¢Cual es la causa de que este alumno se muestre reacio a intentar resolver

problemas nuevos o a aplicar material ya utilizado?

* Observacion directa del profesor en clase.
» Preguntas orales para que expliquen qué procedimientos conocen.

= Tareas escritas individuales.

» ¢Queé saben los alumnos sobre el material presentado?
» sPueden aplicar lo que han aprendido a situaciones de aprendizajes nuevas?
» :Queé ritmo debe llevar el proceso de ensenanza-aprendizaje?

» <Necesita la clase un repaso mas intensivo o un material mas exigente?

» Realizacion de ejercicios en la pizarra.

» Pruebas para resolver en casa y correcciones de los ejercicios mal resueltos en
el cuaderno de clase.

» Observacion del debate en clase.

» Ejercicios diarios hechos en clase individuales o en grupo.

» Trabajos ampliados de resolucion de problemas en el cuaderno.
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» :Los alumnos tienen interés por aprender?

» :Los alumnos han entendido e integrado los saberes adecuadamente?

» ¢Puede un alumno aplicar lo que ha aprendido en otros contextos?

» ¢Esta preparado el alumno competencialmente para pasar al siguiente curso?
» JTiene el alumno la madurez suficiente para proseguir estudios posteriores?

» Observacion directa en clase, mediante el registro de informacion acerca de
su actitud, participacion e interés, asi como de su trabajo diario y de la
interaccion con los companeros en los trabajos de grupo.

» Cuaderno de clase (Libreta de apuntes elaborada por el alumno a partir de las
explicaciones del profesor, de los ejercicios hechos en clase, en casa y del
material fotocopiado que se reparte en clase)

» Trabajos ampliados de resolucion de problemas.

» Trabajos monograficos y pequenas investigaciones.

» Proyectos/Evidencias/Producto Final.

» Seguimiento de las normas en el aula.

» Pruebas escritas que presenten cuestiones teodricas y practicas con un grado
de dificultad medio, respecto a los criterios de evaluacion.

» Realizacion de ejercicios en la pizarra.

» Cualquier accion encaminada a falsear una calificacion (copiar en una
prueba, un trabajo, etc.) sera motivo para no superar dicha tarea.

» ¢Es eficaz esta programacion en la consecucion del aprendizaje competencial?

» Entrevistas con los alumnos.

* Resultados de pruebas escritas.
» Observacion del debate en clase.
» Exito de los alumnos.

Todos estos tipos de registros permiten que la evaluacion no sea puntual ni
basada so6lo en una prueba, con lo cual se pretende describir e interpretar mas
que medir y clasificar. También permiten una observacion sistematica del proceso
de ensenanza-aprendizaje, conociendo en cada momento el grado de adquisicion
competencial que tienen los alumnos sobre los objetivos propuestos, y permiten
establecer situaciones de aprendizaje para la recuperacion de aquellos objetivos

todavia no adquiridos.
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Cada profesor, en su programacion de aula, dispone de la autonomia suficiente

para afrontar su actividad mediante el uso de todas estas herramientas y para su

calificacion en el modo que estime mas conveniente, en funcion, principalmente,

de las caracteristicas del grupo-clase con el que trabaje. No obstante, los

miembros del Departamento que impartan clase a grupos de un nivel educativo

procuraran lograr una coordinacion suficiente.

2.

3.

Propuesta, correcciéon y valoracion de pruebas escritas. Se realizaran varias

pruebas por evaluacion, procuraremos hacer como minimo dos, siendo una de
ellas una prueba global de evaluacion. Estas pruebas constaran de actividades
similares a las realizadas en clase y permitiran ir reforzando los saberes y

competencias que se van trabajando a lo largo del curso.

Andlisis de las producciones realizadas (trabajos propuestos, presentaciones

orales o en soporte informatico, pequenas investigaciones...) nos proporcionara
informacion sobre el aprendizaje de determinadas competencias que a través
de una prueba resulta mas complicado de contrastar. A su vez permitiran
obtener informacion sobre otros aspectos como el interés por un tema,
presentacion del trabajo, cumplimiento del plazo de entrega, evolucion de la

oralidad, etc.

Valoracién de la capacidad para transmitir situaciones problematicas reales a

una esquematizacion matematica que, mediante el lenguaje algebraico, permita

encontrar las soluciones del problema.

El aprecio y respeto por la Matemdticas debera ser tenido en cuenta en el

proceso evaluador, por lo tanto, sera valorado negativamente y sera motivo
para no superar una tarea cualquier accion encaminada a falsear una

calificacion (copiar en una prueba, un trabajo, etc.)
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C. Especificas i::f:;ﬁaff Peso Observaciones
1.1 5,5%
CE 1 (11%)
1.2 5,5%
2.1 5,5%
CE 2 (11%)
2.2 5,5%
3.1 5,5%
CE 3 (11%)
3.2 5,5%
4.1 Sal Los instrumentos que se
CE 4 (11%) g
4.2 5,5% utilizaran para valorar
5.1 5,50, cada uno de estos
CE 5 (11%) i ’ criterios de evaluacion
5.2 5,5% son los que se detallan
6.1 5.5% en la tabla posterior a
CE 6 (11%) esta.
6.2 5,5%
7.1 5,5%
CE 7 (11%)
7.2 5,5%
8.1 5,5%
CE 8 (11%)
8.2 5,5%
9.1 4%
CE 9 (12%) 9.2 4%
9.3 4%
100% TOTAL 100%

Tanto en cada una de las evaluaciones, como al finalizar el curso, para obtener la

calificacion final del alumno o alumna estos criterios seran contabilizados de la

siguiente forma:
256



Instrumentos de evaluacion

Pruebas Escritas
Trabajos propuestos
Pequenas investigaciones
Exposiciones orales
Otros...

(47,5%)

La nota se obtendra de la media
ponderada (segin estime cada
profesor) recogida entre todos los
instrumentos de evaluacion
empleados y siempre teniendo en
cuenta el logro del alumno en la
adquisicion de los
trabajados.

criterios

Preguntas orales
Observacion directa

Tareas escritas (casa/clase)
Elaboracion de mapas
conceptuales

Cuaderno del alumno
Otros ...

(5%)

La nota se obtendra de la
media ponderada (segin estime
cada profesor) recogida entre

todos los instrumentos de

evaluaciéon empleados y
siempre teniendo en cuenta el
logro del alumno en la
adquisicion de los criterios

trabajados.

Prueba Global

(47,5%)

Si, al finalizar el curso, la nota obtenida por el alumno o alumna no alcanza un

cinco, realizara una prueba global de recuperacion basada en los saberes basicos

de la materia y en consonancia con las competencias especificas no alcanzadas,

con la intencion de que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto

con esta medida de flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar

la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior

a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para

calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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Las situaciones de aprendizaje son contextos de aprendizaje, tareas y actividades
interdisciplinares, significativas y relevantes que permiten vertebrar la
programacion de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno
para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de
aprendizaje y desarrollar su creatividad.

Las situaciones de aprendizaje favorecen el desarrollo competencial y exigen que
el alumnado despliegue actuaciones asociadas a competencias, mediante la
movilizacion y articulacion de un conjunto de saberes. Determinan tareas y
actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa
y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la

responsabilidad.

Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

e Conectan los distintos aprendizajes.
e Movilizan los saberes.
e Posibilitan nuevas adquisiciones.

e Permiten la aplicacion a la vida real.

En su planificacion y desarrollo, las situaciones de aprendizaje deben favorecer la
presencia, participacion y progreso de todo el alumnado a través del Diseno

Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la inclusion.

El desarrollo de una metodologia en la que el alumnado es propulsor de su propio
aprendizaje determina propuestas pedagogicas que se acerquen a €l, partiendo de
sus centros de interés y permitiéndole construir conocimiento con autonomia,
espiritu critico y creatividad con sus propios aprendizajes y experiencias, ademas

de sentirse mas motivados hacia los mismos.

El aprendizaje continuo y escalonado de las matematicas debe construir la base
del conocimiento, posibilitando la movilizacion coherente y eficaz de los distintos
conocimientos, destrezas y actitudes propios del Bachillerato. El docente debe
desempenar una labor de guia y facilitador del proceso educativo, planificando
diferentes estrategias que ayuden al estudiante a ser autonomo, fomentando
aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con
eficacia a los retos del siglo XXI.
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Los principios metodologicos que, conjuntamente con los planteamientos del
DUA, guiaran el diseno de las situaciones de aprendizaje en Matematicas son el
desarrollo del razonamiento matematico, la resolucion de problemas y el

pensamiento computacional.

El razonamiento matematico se desarrolla cuando se plantean situaciones en las
que hay que realizar acciones de identificar, reconocer, organizar, conectar, hacer
juicios, evaluar, interpretar o defender, entre otras, mas que la repeticion de
algoritmos o las operaciones mecanicas sin sentido en la realidad del alumnado.
El aprendizaje entre iguales, a través del trabajo colaborativo y el aprendizaje
dialogico, propicia el desarrollo de estas capacidades y ayuda a entrelazar los
procesos cognitivos y emocionales necesarios para despertar el interés y el deseo
de aprender. A su vez, se deben combinar las metodologias activas con la

instruccion directa y el trabajo individualizado por parte del alumnado.

La resolucion de problemas adaptada al ambito de las ciencias y la tecnologia
debe plantearse no solo como uno de los objetivos del aprendizaje, sino como
metodologia fundamental para el aprendizaje de las matematicas con el rigor y la
formalidad que exigen. El aprendizaje por proyectos y los métodos de
investigacion-accién resultan muy adecuados para que el aprendiz vaya
enfrentandose a los distintos procesos que en la resolucion del problema se va a
ir encontrando (leer comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de
trabajo, revisarlo, adaptarlo, generar hipoétesis, modelar y verificar el ambito de

validez de las soluciones).

El pensamiento computacional nos lleva a plantear la tecnologia como un
elemento fundamental dentro de las matematicas, donde el alumno debe
aprender habilidades de pensamiento computacional. Las TIC constituyen un
entorno idoneo para ofrecer experiencias que estimulen la curiosidad de los
estudiantes y construyan confianza en la investigacion, la soluciéon de problemas
y la comunicacion, permitiendo la participacion activa para hacer matematicas en
situaciones reales, entendiendo y utilizando patrones y relaciones. Asimismo,
ofrece la posibilidad de presentar y expresar de diferentes formas y medios lo

aprendido.

Las claves para el diseno de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:
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e Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a
diferentes ambitos.
e Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

e Partir de unos objetivos claros y precisos.

e Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el
trabajo individual al trabajo en grupos.

e Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales
progresivamente y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa de
retos de diferente naturaleza.

e Implicar la produccion y la interaccion oral e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales.

e Promover el valor de la equidad, las expectativas altas y un fuerte apoyo
para todo el alumnado.

e Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deberian impregnar las situaciones

de aprendizaje que son:

v' Fomento de la participacion activa y razonada.

v Estimulo de la libre expresion de ideas.

v Desarrollo del pensamiento critico y auténomo.

v Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.

v Uso seguro de las tecnologias.

v’ Interaccion respetuosa y cooperativa entre iguales y con el entorno.

v' Gestion asertiva de las emociones.

Asi pues, las situaciones de aprendizaje, bien planeadas y disenadas teniendo en
cuenta los principios enunciados anteriormente, permitiran al alumnado captar
la informacion significativa de situaciones cotidianas, ser capaces de formularla
en términos matematicos con el rigor y la seguridad que este nivel educativo
requiere y supondran exponer y comunicar los resultados de cada problema como
parte necesaria de la resolucion del mismo, e implicaran otras formas de
representacion ademas del lenguaje verbal y seria conveniente, como ya se ha
expuesto, que movilizaran varias competencias a la vez. Finalmente, permitiran
modelizar procedimientos y determinar distintos soportes para la comunicacion

de resultados con el rigor necesario en el ambito de las ciencias sociales.
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Los distintos procedimientos e instrumentos de evaluacion estaran presentes en
el diseno de las situaciones de aprendizaje, analizando la informacion recogida
sobre las competencias basicas y especificas, y referidos a los criterios de
evaluacion seleccionados. Los principios que rigen el diseno de las situaciones de
aprendizaje seran los mismos que los que rigen el disenno de las situaciones de
evaluacion, la cual sera siempre formativa y continua, tanto en sus formas de
heteroevaluacion, autoevaluacion o coevaluacion. Permitira ademas en cualquier
momento la retroalimentacion de la situacion. En este sentido, y entendiendo las
dificultades que se plantean en el aprendizaje de esta materia, prevenir las
dificultades del alumnado deberia permitir disenar estrategias de atencion a la

diversidad como prevencion de futuros fracasos.

Aquellos alumnos que cursen 2° de Bachillerato por segunda vez y, sobre todo,
aquellos que vayan teniendo dificultades a lo largo del curso, necesitaran una
atencion mas individualizada destinada fundamentalmente a la motivacion y al
aprovechamiento de los aprendizajes. Esta atencion se concretara en:

e Entrevistas y comunicaciones con las familias para realizar un seguimiento
del rendimiento del alumno.

e Entrevistas con los alumnos para motivarles y, si fuera necesario, reforzarles
los aprendizajes mediante la facilitacion de actividades relacionadas con los
saberes basicos trabajados, de tal modo que al finalizar el curso consigan
adquirir los objetivos y las competencias establecidas en la programacion.

Segun lo afirmado en los criterios de calificacion, si al finalizar el curso, la nota
obtenida por el alumno o alumna no alcanza un cinco, podra realizar una prueba
global de recuperacion basada en los saberes basicos de la materia y, en
consonancia con las competencias especificas no alcanzadas, con la intenciéon de
que la trayectoria de este alumnado a lo largo del curso junto con esta medida de

flexibilizacion, permitan que lo consiga y, poder asi, superar la asignatura.

Si la prueba global de recuperacion es superada con puntuacion igual o superior
a cinco, se considerara que el alumno ha superado la materia. En tal caso, para
calcular la nota final se tendra en cuenta dicha prueba global de recuperacion y

también toda su evolucion competencial a lo largo del curso.
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Para los alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria ordinaria, se

establecera una prueba extraordinaria de recuperacion en junio fundamentada

en los saberes basicos de la materia y, en consonancia con las competencias
especificas establecidas de la misma. El alumno superara la asignatura siempre
que obtenga en esta prueba una calificacion igual o superior a cinco.

Los intereses de los alumnos, su motivacion y sus aptitudes, que se han ido
diferenciando progresivamente a lo largo de la Educacion Secundaria, van a
quedar mucho mas patentes en Bachillerato con la eleccion de las distintas
modalidades y opciones que permiten itinerarios educativos distintos y facilitan la
atencion a los diferentes intereses del alumnado de una manera mas

diferenciada.

Esta organizacion del Bachillerato, la heterogeneidad y la complejidad de los
conocimientos, los distintos ritmos de aprendizaje y caracteristicas personales
demandan el reconocimiento de la diversidad en su mas profunda concepcion,
por lo que deberemos tener en cuenta en la programacion, en la metodologia y en

la seleccion de materiales y recursos, los siguientes aspectos:

1.- Atencion a la diversidad de aptitudes vy de ritmos de aprendizaje

v' Se ofreceran actividades con distinto grado de estructuracién para atender a
la diversidad de niveles y ritmos de aprendizaje, tratando de conseguir un
nivel de contenidos progresivamente alto, al mismo tiempo que asequible.

v' Ademas, se propondran actividades de ampliacion, actividades de refuerzo y
de grupo para atender a la diversidad de alumnos y alumnas, asi como para
que desarrollen actitudes como la generosidad, el espiritu de colaboracion y
de participacion, la tolerancia...

2.- Atencion a la diversidad de preparacion previa

v En cada unidad didactica, antes de desarrollar los contenidos, se
propondran una serie de actividades iniciales, que permitan al alumno
entrar en contacto con el tema y ayudaran al profesor a identificar los
conocimientos previos que posee el grupo de alumnos, con lo que introducira
las modificaciones necesarias para atender las diferencias.
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3.- Atencion a la diversidad social, cultural v de entorno

v' Se debera tener en cuenta, en la medida en que lo permite la asignatura,
tanto en la presentacion formal de los contenidos como en los contenidos
mismos, las diferentes realidades de las que proviene cada alumno. Para
ello, en los ejemplos, ejercicios y demas actividades se procurara incluir
aspectos geograficos, culturales y sociales correspondientes al mundo rural
y/o urbano en el que éstos vivan.

4.- Atencion a la diversidad de gustos e intereses

v Para facilitar la motivaciéon de los alumnos y alumnas, conviene tener en
cuenta la diversidad de gustos e intereses de cada uno de ellos, por lo que
se presentaran  distintos tipos de actividades: manipulativas,
procedimentales, conceptuales... También se propondran actividades de
resolucion directa y actividades abiertas, que pueden realizarse a través de
varios caminos alternativos.

5.- Atencion a la diversidad de problemas fisicos, psiquicos v sensoriales.

v Para conseguir que los centros de Secundaria sean verdaderamente centros
de integracion, deberemos atender de forma correcta a los alumnos que
presenten algun tipo de problema fisico, psiquico o sensorial, procurando
que se sientan integrados y ademas puedan seguir su aprendizaje en las
mejores condiciones posibles. Por eso, en caso de encontrarnos con algun
alumno con este tipo de problemas, adoptaremos las medidas necesarias:
situarlos en los lugares mas idéoneos para un mejor seguimiento de las
explicaciones, mayor dedicacion si fuera precisa, procuraremos hablar y
escribir claramente...etc.

263



V. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS,
CON ESPECIAL ATENCION A ENFOQUES METODOLOGICOS
ADECUADOS A CONTEXTOS DIGITALES

Los elementos que se utilizaran para el desarrollo del proceso de ensenanza-
aprendizaje y que pueden ser utilizados durante la puesta en practica de las
situaciones de aprendizaje seran de dos tipos: Materiales Curriculares y Recursos
Materiales, con una especial significacion de las TIC.

1. MATERIALES DE DESARROLLO CURRICULAR

Son aquellos elementos disenados y elaborados con clara finalidad educativa que
seran utilizados por el profesor para el desarrollo curricular:

1. Libros de texto.
1° ESO
Matematicas de 1° de ESO
Proyecto “Construyendo Mundos”. Editorial Santillana
2° ESO
Matematicas de 2° de ESO
Proyecto Saber Hacer “Serie Resuelve”. Editorial Santillana
3° ESO
Matematicas de 3° de ESO

Proyecto “Construyendo Mundos”. Editorial Santillana

4° ESO Ensenanzas Aplicadas

Matematicas - Opcion A
Proyecto “Construyendo Mundos”. Editorial Santillana

4° ESO Ensenanzas Académicas

Matematicas - Opcion B
Proyecto “Construyendo Mundos”. Editorial Santillana

1° Bachillerato

Matematicas I
Proyecto “Construyendo Mundos”. Editorial Santillana

Matematicas aplicadas a las CC.SS. I
Proyecto “Construyendo Mundos”. Editorial Santillana
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2° Bachillerato

Matematicas II
Proyecto “Construyendo Mundos”. Editorial Santillana

Matematicas aplicadas a las CC.SS. II
Proyecto “Construyendo Mundos”. Editorial Santillana

Los textos han sido escogidos con el objetivo de facilitar la puesta en practica de
las diversas situaciones de aprendizaje que se llevaran a cabo durante todo el

proceso de ensenanza-aprendizaje.

2. Materiales de distintas editoriales (fichas, esquemas...)

Se utilizaran tanto las versiones impresas en papel como sus versiones digitales,

segun sea el uso requerido y las necesidades del alumnado en cada momento.

3. Material elaborado por el Departamento

El profesorado elaborara actividades y fichas, tanto de refuerzo como de
recuperacion, adaptadas al nivel de cada alumno para realizar un seguimiento

individualizado del mismo segun sus necesidades.

Del mismo modo, se elaboraran “Cuadernillos especificos” para los alumnos con

necesidades educativas especiales basados en la correspondiente adaptacion.

4. Materiales impresos y manipulables

Materiales impresos: prensa, revistas, fotografias... con el fin de ampliar y

consultar sobre diversos temas de estudio de la materia.

Material manipulable: juego de cuerpos geométricos, varillas de mecano, tangram,

cartulinas, palillos, cuerda, gomas elasticas, aparatos de medida, tramas de
puntos cuadriculadas, recortables de desarrollos planos, geoplanos, tramas

isométricas, policubos...etc.

2. RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Son aquellas herramientas o instrumentos dotados de valor educativo y que
seran utilizados para facilitar el proceso de ensenanza-aprendizaje. Dentro de

ellos, vamos a destacar los siguientes:
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1. Biblioteca del Centro

En ella se podran realizar consultas o busquedas (en enciclopedias, libros de
texto...) para realizar trabajos y pequenas investigaciones relacionadas con la
materia o con sus conexiones con otras areas.

Dado que, en este curso, se continua desarrollando el proyecto REBEX en el
centro, desde el area de matematicas se tratara de fomentar el uso del material
disponible en la biblioteca.

2. Recursos impresos y manipulables

Se podran utilizar gran variedad de recursos: fichas de actividades, revistas,
recortes de prensa, fotografias, instrumentos de dibujo (escuadras, reglas,
compas...), juego de cuerpos geométricos, cartulinas, palillos, tramas de puntos
cuadriculadas, recortables de desarrollos planos... etc.

3. Integracion de las TIC

Con la presencia de ordenadores en las aulas y de las pizarras digitales, el
profesor dispone de una herramienta muy util para llevar a cabo su labor
docente. Es importante que los alumnos se familiaricen con el uso del ordenador,
por ello siempre que sea posible usaremos el ordenador en el aula para completar
algunas explicaciones, realizar ejercicios interactivos, visualizar conceptos,
buscar informacion, etc.

La experiencia senala que la sola presencia del ordenador actia como un
elemento catalizador que sirve para aumentar la motivacion de los alumnos en la
realizacion de las tareas escolares en general. También nos dota a los docentes de
un mayor numero de estrategias a la hora de organizar nuestro trabajo en el aula
y atender a la diversidad.

La integracion de las TIC en el departamento se va a realizar a traveés de:

v’ Libros de texto en formato digital y otros recursos de la editorial Santillana,

como por ejemplo su nueva funcionalidad “Jaaaazz” para la creacion y
realizacion de test interactivos instantaneos.

v' Medios tecnologicos, como son:

% Calculadoras cientificas.
% Pizarras digitales interactivas.

¢ Ordenadores con programas de gran uso didactico en matematicas,
como, por ejemplo: Hojas de Cdlculo, GeoGebra, Symbolab... pues
facilitan la comprension de determinados conceptos y el desarrollo de

procedimientos matematicos aplicables a la realidad circundante.
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v' Aprovechamiento de los grandes recursos que nos ofrece Internet, en sus tres

vertientes:

Informativa:

% Uso de diversos buscadores.
% Paginas web de medios de comunicacion o portales especializados.
% Blog digitales y paginas web de matematicas.

% Proyecto Descartes, para trabajar o reforzar determinados saberes y
realizar actividades correspondientes a los mismos para llegar a su

comprension perfecta.

¢ Visualizacion de videos en YouTube. Es un recurso enormemente util,
pues el alumno puede pausarlo y repetirlo tantas veces como desee en
funcion de las dudas que tenga y, por otro lado, el profesor puede

realizar las apreciaciones que considere pertinentes en su visionado.

Colaborativa:

s A través de los medios informaticos de las aulas conectados en red,
para poder visualizar documentos enviados por el profesor o por los
propios companeros en sus propios dispositivos o bien para mostrar

sus producciones en la pizarra digital del aula.

% La gamificacion, donde algunos de los recursos mas empleados son:
Kahoot, Genially, Quizzizz... nos permite realizar diversos tipos de
agrupamiento, asi como diferentes organizaciones temporales, de

espacios y de recursos.

% A través de Webquest, que favoreceran estrategias de cooperacion entre

iguales y proporcionaran un enriquecimiento colectivo.

De aprendizaje:

% Libro de texto digital de la editorial Santillana.
+ Test interactivos “Jaaaazz” de la editorial Santillana.
% Realizacion de Kahoot, Genially, Quizzizz, Webquest...etc.

% A través de paginas Web como, por ejemplo:
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https://matematicas.educarex.es/index.php

https:/ /emtic.educarex.es/provectocrea-mates#crea_mates

http:/ /recursostic.educacion.es/descartes /web/indice ud.php

https:/ /matematico.es/

En esta ultima pagina las actividades se presentan en forma de pequenos logros
que el alumno puede ir alcanzando. Ademas, las actividades vienen secuenciadas
de forma logica y, dado que las actividades se autocorrigen, permite una atencion
mas individualizada a los alumnos que mas lo necesitan.

v' Listenings con audios para las clases en inglés de la seccion bilingtie.

v Promoviendo las metodologias activas como: el Flipped Classroom (o aula

invertida), el aprendizaje basado en problemas, la practica guiada, la
gamificacion y la aplicacion de los principios del Diseno Universal del
Aprendizaje (DUA).

VI. INCORPORACION DE LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES

En todas las materias del Departamento se trabajaran: la comprension lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el
emprendimiento social y empresarial, el fomento  del espiritu critico y cientifico,
la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad.

Asimismo, se fomentaran de manera transversal la educacién para la salud,
incluida la afectivo-sexual, la formacién estética, la educacion para Ila
sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre
iguales.

De este modo, se trabajaran y estaran presentes en todo el proceso de ensenanza-
aprendizaje los contenidos relacionados con los siguientes temas:

a) Los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion
activa de la violencia de género; la prevencion de la violencia contra personas con
discapacidad, promoviendo su insercion social, y los valores inherentes al principio de
igualdad de trato, respeto y no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia
personal, social o cultural, evitando comportamientos sexistas y estereotipos que
supongan discriminacion.

b) La prevencion y lucha contra el acoso escolar, entendido como forma de violencia
entre iguales que se manifiesta en el ambito de la escuela y su entorno, incluidas las
practicas de ciberacoso.
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c)

La prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social, asi como la promocion de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, la pluralidad, el pluralismo politico, la paz, la
democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a hombres y mujeres por
igual, el respeto a las personas con discapacidad, el respeto al Estado de derecho y la
prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

d) La educacion para el consumo responsable, el desarrollo sostenible, la proteccion

g)

medioambiental y los peligros del cambio climatico.

El desarrollo del espiritu emprendedor; la adquisicion de competencias para la
creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas y el fomento de la igualdad
de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como la promocion
de la ética empresarial y la responsabilidad social corporativa; el fomento de los
derechos del trabajador y del respeto al mismo; la participacion del alumnado en
actividades que le permitan afianzar el emprendimiento desde aptitudes y actitudes
como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la solidaridad, la
confianza en uno mismo y el sentido critico.

El fomento de actitudes de compromiso social, para lo cual se impulsara el desarrollo
de asociaciones escolares en el propio centro y la participacion del alumnado en
asociaciones juveniles de su entorno.

La educacion para la salud, tanto fisica como psicolégica. Para ello, se fomentaran
habitos saludables y la prevencion de practicas insalubres o nocivas, con especial
atencion al consumo de sustancias adictivas y a las adicciones tecnologicas.

h) La prevencion de los accidentes de trafico, con el fin de que el alumnado conozca sus

derechos y deberes como usuario de las vias en calidad de peaton, viajero y conductor
de bicicletas o vehiculos de motor, respete las normas y sefnales y se favorezca la
convivencia, la tolerancia, la prudencia, el auto control, el dialogo y la empatia con
actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y sus secuelas.
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VII. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Segun los objetivos generales de la ESO y del Bachillerato, para mejorar en los
alumnos su capacidad de pensamiento reflexivo, desarrollar destrezas basicas en
la utilizacion de diversas fuentes de informacion, consolidar habitos de disciplina,
estudio y trabajo e impulsar su autonomia personal y su capacidad de

autoaprendizaje, se ha decidido fomentar el uso del material disponible en la

biblioteca, en consonancia con los saberes de nuestras materias, mediante la
propuesta de tareas que impliquen que los alumnos deban visitar y hacer uso de
nuestra biblioteca tanto para la busqueda de informaciéon como espacio donde

poder elaborar el trabajo requerido.

Como cada ano se procurara participar en el dia escolar de las Matematicas
organizando algun tipo de actividad, bien sea de manera presencial o bien de

forma telematica y en los torneos intercentros de ajedrez online.

En la Semana Cultural del Centro se realizaran diversas actividades o algun taller

matematico. El departamento tiene programado celebrar durante esos dias una
“yincana matematica”, el “concurso de cifras y letras”, un “escape room”, y un
“bingo matematico” dirigido a todos aquellos alumnos que deseen participar.
Para ello, se estableceran niveles por edades y se garantizaran al maximo las

medidas sanitarias establecidas en nuestro Plan de Contingencia.
En general, con estas actividades se pretende desarrollar aspectos como:

o Conocer y disfrutar del componente ludico, estético y creativo de las
matematicas a través de la realizacion de juegos, construccion de formas

geomeétricas, problemas de ingenio etc.

o Deducir las leyes que presentan distintas secuencias numéricas y utilizarlas

para facilitar la resolucion de situaciones problematicas.

o Actuar en situaciones de la vida cotidiana y en la resolucion de problemas, de
acuerdo con los métodos propios de la actividad matematica como son la
formulacion y comprobacion de conjeturas, la realizacion de inferencias y

deducciones, organizando y relacionando informaciones diversas.

o Disfrutar del componente creativo, manipulativo, estético y utilitario de las

matematicas.
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Por otra parte, durante el presente curso se va a continuar con el taller de
ajedrez para dinamizar los recreos (lunes, martes y jueves) y fomentar el uso de
dicho juego entre el alumnado del Centro. También se va a continuar con la
competicion o liga abierta, dirigida a todo el alumnado que esté interesado en
participar en ella, tanto desde su inicio como en cualquier momento del curso
académico. Una caracteristica a destacar de esta liga es el estar dotada de una

serie de incentivos v penalizaciones que iran ligados al rendimiento académico del

participante para que de este modo les resulte mas motivador y conlleve a una
mejoria de varios de los objetivos que se persiguen en estas etapas educativas.
Este ano se propondra que el centro sea sede en la fase inicial de la JUDEX de

ajedrez, en el caso de que haya un numero suficiente de alumnos.

ACTIVIDAD EXTRAESCOLAR: “Olimpiada de Matematicas”

El Departamento de matematicas tiene programado participar en la Olimpiada de
Matematicas para alumnos de 2° de ESO. La primera fase se suele desarrollar en

Mérida alrededor del mes de abril.

Coordinador de la actividad: D. Manuel Hermoso Prada

Duracion: Durante la manana del dia que se convoque.

Personal docente que participara: D. Manuel Hermoso y D. Jorge Monago.

Presupuesto: El coste del autobuis a Mérida.

Los alumnos que participen en este Olimpiada representado al Centro no

deberan realizar pago alguno (el coste sera asumido por el Centro).

Objetivos:

o Conocer y valorar las propias habilidades matematicas para afrontar

situaciones que requieran su empleo.

o Iniciar la utilizacion de formas del pensamiento logico en la resolucion de

problemas.

o Conocer y disfrutar del componente ludico, estético y creativo de las
matematicas a través de la realizacion de juegos, construccion de formas

geomeétricas, problemas de ingenio etc.

Alumnos implicados:

Seleccion de los alumnos de 2° de ESO que quieran participar y que tengan

buen nivel académico en matematicas.
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VIII. INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE
EVALUACION Y MODIFICACION, EN SU CASO, DE LA
PROGRAMACION DIDACTICA EN RELACION CON LOS
PROCESOS DE MEJORA

El procedimiento de evaluacion de la presente Programacion Didactica y de sus
componentes se hara conforme a estrategias que nos permitan obtener
informacion significativa y continua para formular juicios y tomar decisiones que

favorezcan la mejora de la calidad de la misma.

Nuestro principal criterio de evaluacion en este apartado sera:

“Conocer si la aplicaciéon y desarrollo de la programaciéon docente ha sido eficaz en
la consecucion del aprendizaje matemdtico por parte de los alumnos”

Mediante este criterio se valorara si con el desarrollo de la programacion, hemos
sido capaces de:

* Conseguir en cada alumno el aprendizaje matematico adecuado al nivel
correspondiente.

* Buscar en cada alumno su maximo potencial de aprendizaje.
* Desarrollar su autonomia, sus habitos de trabajo y sus competencias.
» Despertar en cada alumno la capacidad de aprender a aprender.

* Orientar al alumno hacia un aprendizaje autodidacta.

En caso negativo, intentaremos:

* Reconducir la actitud y comportamiento de los alumnos en la materia.

* Mantener o fomentar los habitos de trabajo.

* Repasar o ampliar determinados saberes.

* Entregar material de refuerzo o ampliacion.

* Revisar o cambiar la metodologia.

* Revisar o cambiar el ritmo de trabajo.

* Modificar o priorizar saberes.

+ Hacer las correspondientes correcciones para mantener o cambiar algun
apartado de la programacion.

Nuestro Departamento realizara un seguimiento de la Programacion en sus
reuniones semanales, adoptando cuantas medidas considere oportunas para un
mejor desarrollo de la misma. Especialmente analizara y valorara los resultados
académicos tras la celebracion de cada evaluacion trimestral, sopesando, si fuera

necesario, los cambios y ajustes convenientes.
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Asi mismo, tras cada evaluacion se procedera en el Departamento a la valoracion
de los resultados de cada uno de los grupos, teniendo en cuenta las
circunstancias en las que cada uno de los resultados han sido conseguidos, segun
las caracteristicas propias de cada grupo.

Tras la evaluacion final ordinaria se analizaran y valoraran los resultados, con el
fin de proponer las oportunas modificaciones en la programacion del curso
siguiente.

Como medida para promover la reflexion docente y la autoevaluacion de la
realizacion y el desarrollo de la programacion didactica, al finalizar cada situacion
de aprendizaje se propone una secuencia de preguntas que permitan al docente
evaluar el funcionamiento de lo programado en el aula y establecer estrategias de

mejora.

De igual modo, proponemos el uso de esta herramienta para la evaluacion de la
programacion didactica en su conjunto, esta se puede realizar al final de cada

trimestre, para asi poder recoger las mejoras en el siguiente. Para ello, tendremos

en cuenta una serie de_indicadores de logro que nos ayudaran a comprobar el
funcionamiento de la programacion y valorar la propia actuacion docente,

que describimos a continuacion:
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ASPECTOS A
EVALUAR

A DESTACAR...

A MEJORAR...

PROPUESTAS DE
MEJORA PERSONAL

Temporalizacion
de la situacion

de aprendizaje

Manejo de
los saberes
trabajados

Numero, duracion
y dificultad de las
actividades

Estrategias metodologicas
seleccionadas

Materiales y recursos
utilizados, uso
de las TIC

Claridad en los criterios
de evaluacion e
indicadores de logro

Técnicas e instrumentos

de evaluacion

Medidas de atencion
a la diversidad

Interdisciplinariedad

Motivacioén e interés

de los alumnos
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1. Con respecto a los saberes

Analizaremos cuales son las principales carencias detectadas en los alumnos de
Bachillerato. Con esa informacion “retocaremos” el tratamiento de los saberes
trabajados en la etapa de Secundaria Obligatoria para reforzar aquellos que son
indispensables en la etapa de Bachillerato. Recomendamos a todos los alumnos
que van a cursar matematicas en Bachillerato, en cualquiera de sus opciones,

que en 4° ESO se decidan por la opciéon de Matematicas Académicas.

2. Con respecto a la coordinacion interdepartamental

Intentaremos coordinarnos con los restantes departamentos didacticos del Centro
de la siguiente manera:

- Daremos importancia a los saberes basicos comunes con otras areas.

- Solicitaremos conocer qué saberes y destrezas matematicas son esenciales para
otras areas, e intentaremos, en la medida de lo posible, trabajarlos con nuestros
alumnos interdisciplinariamente.

- Estableceremos la secuenciacion de saberes dando prioridad a los necesarios en
otras areas.

- Elaboraremos ejercicios y actividades en las que el alumnado tenga la
oportunidad de desarrollar los saberes de matematicas, de manera simultanea a
los de otras areas.

3. Con respecto a la metodologia proponemos

Aumentar, sobre todo en los grupos de alumnos de ESO, las actividades que
resulten motivadoras para los alumnos, intercalando ejercicios de adquisicion de
las destrezas basicas con otros ejercicios de investigacion, de razonamiento,
resolucion de problemas...etc. con objeto de favorecer el interés de los alumnos.
Esta propuesta es realizable en grupos pequefos, pues tiene como inconveniente

el gasto horario que provoca en grupos grandes.

Intentar fomentar el desarrollo de la abstraccion del alumnado, como un proceso

continuo, mediante problemas adaptados a cada nivel.

Introducir, en el momento que el profesor de aula lo considere adecuado,
nociones basicas sobre el manejo de la calculadora. Pues, nos encontramos a
alumnos en bachillerato que no saben hacer potencias con la calculadora, no
saben usar las funciones estadisticas de la misma para el calculo de los

parametros, el uso de la memoria, etc.
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4. Con respecto a la atencion de alumnos con dificultades de aprendizaje

o/y desmotivados.

» Para alumnos con dificultades de aprendizaje se haran las adaptaciones
curriculares necesarias tanto significativas como no significativas.

» Solicitar que el area de Matematicas no sea impartida, en la medida de lo
posible, al final de la jornada escolar porque se trata de un area que requiere
gran concentracion, por lo que las primeras horas son mucho mas productivas
que las ultimas.

5. Con respecto al aprovechamiento de los recursos y materiales

Se tratara de fomentar el uso del material disponible en la biblioteca del Centro y
promover que los alumnos tomen conciencia de la relevancia de esta, no tanto
como un lugar disponible para acabar las tareas pendientes, si no como una
fuente de informacion practica y util, sumandonos de esta forma al proyecto
REBEX. Asi mismo, se tratara de impulsar el uso de las nuevas tecnologias, de

manera razonable y siempre que las instalaciones nos lo permitan.

6. Con respecto a la disciplina y convivencia en el Centro

Fomentar y mejorar la comunicacion entre los diferentes estamentos educativos
(Direccion, Jefatura de Estudios, Tutor, Orientacion, profesor de area) y los
padres y madres de los alumnos. Una buena forma podria ser a través de la
reunion inicial al comienzo del curso escolar, asi como las realizadas al final de
cada trimestre para entregar los boletines de notas, en ellas se podrian
intercambiar impresiones sobre los avances o deficiencias en el proceso educativo
del alumnado. También, en cualquier momento del curso gracias a los medios
digitales de los que disponemos, destacando por encima de todos ellos las

comunicaciones por Rayuela.
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ANEXOS

Semanalmente, en el horario de los miembros del Departamento que son tutores
en algun curso de la ESO, se dispone de una reunion de tutores conjuntamente
con el Departamento de Orientacion y una representacion de la Jefatura de
Estudios. En dicha reunion se tratan cuestiones relacionadas con el desarrollo
del Plan de Accion Tutorial, del devenir cotidiano de la tutoria, de las reuniones
periddicas con los padres y tutores legales de los alumnos, y con las sesiones de

evaluacion.

De la misma manera, semanalmente en el horario de todos los profesores, se
reserva una hora de atencion a padres que sirve para atender cuestiones
relacionadas con la tutoria o bien cuestiones sobre la marcha del alumnado en

cualquiera de los cursos que imparte.

El Decreto 110/2022, de 22 de agosto, por el que se establecen la ordenacion y
el curriculo de la ESO para la Comunidad Autéonoma de Extremadura establece

que:

1. Al finalizar el segundo y el tercer curso se entregara a los padres, madres o
tutores legales de cada alumno o alumna un consejo orientador. Dicho consejo
incluira un informe sobre el grado de logro de los objetivos y de adquisicién de
competencias correspondientes, asi como una propuesta a padres, madres o
tutores legales, o en su caso, al alumno o alumna, de la opcién mas adecuada
para continuar su formacion, que podra incluir la incorporacion a un programa
de Diversificacion Curricular o a un Ciclo Formativo de Grado Basico.

2. Asimismo, al finalizar la etapa o, en su caso, al concluir la escolarizacion
obligatoria, el alumnado recibira un consejo orientador individualizado que
incluira una propuesta sobre la opcion u opciones académicas, formativas o
profesionales que se consideran mas convenientes. Este consejo orientador
tendra por objeto que todo el alumnado encuentre una opcién adecuada para su
futuro formativo y profesional.

3. Este consejo orientador lo cumplimentara el tutor o la tutora en el modelo
normalizado que estara a disposicion del profesorado en la plataforma educativa
Rayuela. Para ello, recabara informacion del equipo docente y del Departamento
de Orientacién y lo firmara con el visto bueno de la direccién del centro.
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C. PLAN DE FLEXIBILIZACION DE HERRAMIENTAS DIDACTICAS Y DE
EVALUACION DURANTE EL CURSO DEBIDO A FALTAS CONTINUADAS Y
JUSTIFICADAS (PROBLEMAS DE SALUD, ACCIDENTES...)

En tal caso, se flexibilizaran las herramientas metodologicas y de evaluacion, o
se modificaran los criterios de evaluacion para que el alumno sea evaluado sin
que sufra perjuicio por su situacion, para ello, se le facilitara material a través
de Classroom o Rayuela y se le hara un seguimiento de su trabajo para poderlo

evaluar.

Esta programacion ha sido revisada y aprobada por el Departamento de
Matematicas del IES Tierrablanca en su reunion celebrada el viernes, 3 de
octubre de 2025.
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